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F ( ttUE HACE 6ESDISK f 

t 

■jESDISK es un programa hecho para miquinas de ordenadores compatibles con- disc o-duro 
que persigue varias finalidades: 


I - tvitar al usuario que 2 Hacer mas faciles y 3 - Ser compatible con 

it?nga que memorizar los accesibles ba instrucciones cualquier programa 
caminos que hay que del sistema operativo. existente en el mercado. 

recorrer para cargar los 
distifitos prwgrautas. 



SiSTEMA MENUS W£ ESTA fAWTALU N® ftAMlTE CUN ESTA kAnTALUA 

C^U ejEMPL® t'liWS EL ctLfCCION.Mos EL 

AUTmMA T'CM A MMiUCAA 



PAN. «uuA Dp EjEMPLO DE CREACIO^ ctm mm CREACION DE FICHERO. .. 

p-ONFIGURACION DE DIRECTORIO NOS PEDIRAN LOS DATOS DE 

^OQUrS CARGA DE UN PROGRAMA 

ESPECIFICO. 


Una empresa informatizada o 
qu^ decida informatizarse se 
en^-ontrar^ con el problema de 
que los operarios aprendan la 
utili^acion del Sistema 
Operativo MSDOS tanto para 
Cj^rga- progj-^mas, como para 
iiistalarlos, realizar copias de 
seguridad, etc. 


Si se uciliza mai la instrucci6n 
Format para iniciaiizar un 
disquete. puede llegar a perder 
toda ia information del disco 
duro, o bien si utiliza 


incorrectamente la instruction 
CHDIR. jamds podra 
introducirse en un directorio 
para cargar un programa, y as! 
con muchas instrucciones de 
MSDOS. 











^on GfSijiSK quedaran eliminados estos problemas. 













6 Actualidad 

Vuflha a Espaiia Microsoft. Todos las no* 
vedados do Sonimag 88. Presenfoddn do 
Aspar CP Master. EISA, el nuevo estdndar. 

26 C REDIAMS- 

TRAD 

Todo lo quo querfa saber sobre CrediAms- 
trod y nunca se otrevid a preguntar. 



28 Expertos 

Continua crecwndo el ndmero de expertos 
y el liiterds per esta secddiv a la que de- 
dicamos una doUe pdgina. 

30 Filtros 

OPTICOS 

H complefflento indispensable para la 
pantolla del monitor. 

102 JuEGOS 

Mvtan Zone, Hundro, Vuep, Mod Balls, 
Mad Mix, Nebulas, The Race Against Time, 
Turbo Girt OveHander, Block Beard y The 
Fury para CPC Goto y Tetris en PC Y ie ul¬ 
timo para PCW, Fdrmula I. 



124 P ROXIMA- 

MENTE 

Las novedades que dardn que hablar en 
los prdximos meses. 

128 CoRREO 

132 C-v-c 

140 VlDEONO- 

VEDADES 

144 Libros 
147 Ofertas 

36 Database 

MANAGER 

Generador de bases de dates con un om- 
plio repertorio de opdones a disposicidn 
del usuario. 



EN EL PCW 

los fkheros secuendales abren una mini- 
serie dedicada a los distintos tipos de fi- 
dieros de los PCW. 


40 Set, la 

NECESIDAD DE 
PROTEGER 

Sus discos y fidieros a salvo de borrados 
accidentales. 

44 Trucos 
48 TxT: 

PARANOID 

Una versidn mds del ddsico juego de las 
demos. 

52 Portfolio 

Minudose examen del juego del portfolio. 


60 Quahro 

La hoja de cdiculo que desafia a Lotus 
1-2-3. 

64 Gescol 

Gestidn integrada de centres docentes. 

68 Modem 

MULTITECH 224E 

V2I, V22, V22 bis, corrocddn de errores y 
comprensidn de dates, ^guien da mds? 
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94 Cable de 98 Trucos 

VIDEO 

CoiM<tamos el CPC con el video para gra- 
bar pontallas. 



72 Word 

PERFECT 5.0 

Analizofflos la ultima venidn del presti- 
gioM pro<esador de textos WordPerfect. 

78 XcopY, 

gMEJOR QUE 
COPY? 

XCopy, uii reddn llegado al mundo del 
DOS. 

82 Trucos 

88 D IGITALIZA- 
CION DE 
SONIDOS 

Un programa quo le permhird almacenor 
y repr^udr sonidot en su ordonador. 

92 Minioffice 

PROFESSIONAL 

La moda del software integrado Ikga al 


Iniciamos en este numero 
una omplia remodelacidn 
de la revista que se ird 
concretando en los prdximos 
meses. Queremos servir de 
canal de comunicacidn a la 
cada vez mds amplia y 
compleja familia Amstrad. 
Como las cartas de apoyo a 
la linea editorial de la 
revista son muchas, hemos 
valorado el hacer los 
cambios con mesura, 
introducidndolos poco a 
poco. En este primer 
numero del cambio creamos 
una nueva seccidn: 

AMSTRAD OCIO, que engloba 
los juegos, tanto en criticas 
como en cargadores y 
pokes. Amstrad User sigue 


con su linea habitual de 
revista transparente, 
abierta a la colaboracidn de 
lectures y usuarios. Tanto 
para ofrecer nuestros 
conocimientos tdcnicos como 
para aceptarlos de aquellos 
colaboradores ovezados. 
Buena muestra de este feec/ 
bp(k informothro es nuestra 
seccidn de Expertos, que ha 
crecido tanto como poddis 
ver en las pdginos 28 y 29. 
Recordaros, por ultimo, que 
el SIMO se celebra en 
Madrid del 18 al 25 de 
noviembre, y que es una 
cita obligada para todos 
aquellos que estamos en el 
mundo de la Informdtica. 
Hasta el mes que viene. 
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NOTICIAS 



XxVIll edicion de SIMO 

Del 18 ai 25 lie noviembre se celebrard en el Re< 
ditto Ferial de IFEMA, en la Casa de Campo de Ma- 
I drid, la XXVill ediddn del SIMO. 

Entre los niudios produrtos que se presentardn por 
{ primera vex ante el publico espaiiol durante este cer- 
tamen, destacan los nuevos IK de la serie 2000 de 
AMSTRAD, que, como en anteriores ocasiones, hardn 
del stand de AMSTRAD uno de los mds concurridos. 

Pero el SIMO no es sdio una gran exposicidn de ma¬ 
terial informdtico y de oficina; entre las actividades 
paralelas que se desarrollardn durante la presente 
ediddn sobresale el amplio programa de reuniones 
tdcnicas y seminarios sobre metodologi'as para la ges- 
tidn empresarial. 



Dei 18 al 25de Na'iembre de 1988 


Coinddiendo con SIMO se celebrard la IX Conferen- 
da Interaadonal de Informdtica, dentro de la cual 
tendrd lugar el II Coloquio Interdisdplinar sobre «Sen- 
tido, ventajas, dados y limites de los sistemas infor- 
ffldticos: Informdtica y calidad de vida», asi como se- 
siones sobre tecnologi'as comretas como la supercon- 
ductrvidad, CAD/CAM, fotdnica, logical, procesadores 
vectoriales, inteligenda artifidal..., y el V Encuentro 
sobre Implicadones Sodojuridicas de la Sociedad de 
la Informacidn. 

La Conferencia incluye una serie de reuniones de 
trabajo en las que se discutirdn las aplicaciones de 
las nuevas tecnologias de la informacidn en las acti¬ 
vidades diarias de delineantes, comerciantes, inge- 
nieros, economistas, farmacduticos, documentalistas, 
iuristas, mddicos, expertos en turismo, pedagogos, 
agentes de cambio y bolsa, funcionarios, bancarios, 
medios de comunicacidn sodal, fuerxas armadas, as- 
trdnomos, veterinarios y arquHectos. 

Dentro de la IX Conferenda Interaadonal de Infor¬ 
mdtica se celebrard la V Convencidn de Informdticos, 
CIBi-88. Dividida en odio secciones, CIBI ofrece una 
serie de conferendas sobre temas de mdxima actua- 
lidad informdtica. Asi, por ejemplo, se celebrardn se- 


siones dedicadas a sistemas operativos, con la par- 
tidpaddn de representantes de Microsoft, Open Soft¬ 
ware Fundotion e Interpickware; virus informdticos, 
induida una demostracidn a cargo de un experto in- 
ternodonal en la materia; Plan Nadonal ElecWdnico e 
Informdtico (PEIN 11), y Servidos de Valor Anadido 
(Videotex, Mensavoi, Mensatex, etcdtera). 

En definitivo, SIMO supone una inmeiorable opor- 
tunidad de contemplar los uhimos ovances tanto en 
hantware como en software y constHuye una plota- 
forma iddnea para establecer contactos, fovorecer in- 
tercambios, corrfrontar opiniones, etcdtera. 

La importanda de la iriformdtica en SIMO, Saldn In- 
ternadonal del Mobiliario de Oficina, crece de ano en 
atio; la presente ediddn cuenta con un 36,9 por 100 
de expositores pertenedentes al sector de la infor¬ 
mdtica, ofimdtica, telecomunicadones y logical, fren- 
te a un 21,3 por 100 correspondiente al sector de md- 
quinas de ofidna, y un 20,3 por 100, a mobiliario de 
ofidna. 


A/lejora el precio 
de.los CPC 

Con motivo del 20 aniversario de AMSTRAD, el com- 
prar un CPC se pone mds fdcil; un CPC color, un tele- 
convertidor (con el cual puedes convertir tu monitor 
en un televisor), un radio-despertador, un joystick y 
una mesa para tener recogido todo el equipo por sdIo 

89.800 pesetas+IVA, o 109.800 pesetas +iVA en caso 
de que prefieras un CPC-6128. 

Dtra oferta nos ofrece un CK monitor verde, un 
modulador (con el cual podrds conectar tu ordenador 
a un televisor), un joystick y una mesa de trabajo por 

59.800 pesetas+IVA, o 79.900 pesetas+IVA si lo que 
quieres es un CPC-6128. 
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SeRMA ficho a MICROPROSE 

Microprose, uno de las mei'ores casas especioiiza- 
das en la elaborocidn de simuladores, pasa a engro- 
sor las filas de Serma, que desde ahora distribuird 
todos sus productos en EspaRa. 

La principal caracteristica de Microprose es sacar 
pocos juegos, pero con unas condicioncs de calidad 
excelentes. 

De momento, y mientras se esperan prdximos lan- 
zamientos previstos para noviembre y diciembre, Ser¬ 
ma distribuird la versidn mejorada del Gunship para 
AMSTRAO PC, Spectrum y Commodore. 

Ademds de todo esto. Microprose estd reaiizando 
varies conversiones de sus mds conocidos dxHos en 
formoto Commodore a sistemas con unos equipos 
como Spectrum y AMSTKAD. 


IVIusica con PCs. 

SPRIND y su tarjeto 

Sprind presentd la campana de Novidad de la tar- 
jeta-sintetizadora de musica CMS. Recordemos que 
CMS (que ya analizamos en el mes de julio, numero 
34) consta de un pack, en el que se induye una tar- 
jeta, que se incorpora a cualquiera de los slots de 
nuestro PC AMSTRAD o mwpaHble. La tarjeta posee 
tres conectores: uno para davija estdreo de auricula- 
res y dos para doves de Hi-Fi, que irdn hada altavo- 
ces de 4 u 8 ohmios, o hada la entrada de un ampli- 
ficador o ecualizador, lo que nos permite una mejora 
considerable del sonido que emite nuestro PC. Pero 
quizd lo mds destacado de la tarjeta sean sus doce 



conales independientes de musica, que nos dan un 
morgen sufidente como para montar composidones y 
aiiadir ocompaRamientos. A parte de la tarjeta, el 
pack consta de cinco discos y manuales. En los discos 
se encuentra todo el software sufidente para poder 
realizar las composidones, asi como poneries letra y 
recopilarias en dibumes para poder estor escuchando 
musica. Entre las muchas posibilidades que nos brin- 
da, estd la posibiiidad de poner musica a grdficos ani- 
mados, grabar la musica que diseRamos, induso el 
aprendizaje con una serie de lecdones que vienen con 
los discos que se suministran en el pad. 

En la presentaddn estuvo presente el Gran Wyo¬ 
ming, que hizo gala de su buen humor durante la ex- 
plicaddn que dl mismo dio a los asistentes sobre el 
fundonamiento de la tarjeta, y cdmo no, tambidn 
asistid el Reverendo, que hizo del tedado de un K 
un autdntico instrumento en la creaddn musical. Para 
la promoddn de esta tarjeta, Sprind piensa montar 
un dub de usuarios de CMS y lanzar mds discos con 
mds composidones y lecdones. Tambidn se anuncid el 
lanzamiento para 1989 de una tarjeta MIDI. 


I 


En las ultimas semanas en sectores 
profesionales se especula sobre el 
posible beneficio que reportard a 
IBM los acuerdos firmados con 
AMSTRAD sobre vtilizacidn de 
patentes. ^Quizd el gigante azul 
piensa utilizer patentes AMSTRAD? 
cSaldrd al mercado el IBM PCW? 
Nuestro colaborador Alcon ha visto 
asi esta impartante noticia. 



i 


Amstrad User / 7 
































ACTUALIDAD 



OPINION 

Tras la 
tempestad 
llega el SIMO 


Como foda oAo en noviembre, llega la reina 
indiscvHble de las ferios de informdfica espa- 
Aelas: el SIMO. 

Tras la Personal Computer Show londinense 
y el Sonimag en BarteloiM, el pdblito madrile- 
Ao espera impadente su emuentro anual con 
la informdtica y las nuevos tecnologlas. 

Este aAo, la sHvaddn actual del mercado pre- 
senta varies nevedodes importantes. 

En el aspecte de la infoimdrica de gestibn, 
destacar dm notidiu: por un lade, la presen- 
taddn ofidal en EspaHa de los nuevos Amstrad 
PC 2000, ordenadores con unas prestadones 
increlblM y un precio din competenda. Por otro 
lodo, un hedio quo en estos dies estd siendo 
ampliamente comentado: el estdndor EISA. 

«Extended Industry Standard Architecture» es 
una arquhectura abierta modelo PC actual, quo 
permite una total compatibilidad con los mo- 
delos existentes y deja las puertas abiertas 
para quo, en un future proximo, los fabrican- 
tes de ordenadores puedan ampljar sin dificul- 
tades los prestadones de estos micros. El es< 
Mndar EISA estd siendo fuertemente apoyado 
por un gran nOmero de compaAlas fabricantes 
de ordenadores, lo quo supone una dara amo' 
noza a la hegemonia actual de IBM y sus Per- 
scmal System 2. Veremos cudi es la reacddn del 
gigante ozul. 

Dentro del mercado de juegos dard quo bo- 
blar el redente acuerdo cle Topo Soft y Pepsi 
para potrodnar varies concursos con llamativos 
premios. 

Diinmi^ por su parte, se presenta en Espa- 
Ha tiiis su primera aparidta en la K Show 
como compaRfa de so^are independiente, le 
cual representa un gran peso adeknte para el 
software espaAol. 

Novedadm en mdquinas y pregramas que 
serdn presentadas en un tiempo rdcord. 

Grandes despliegues publidtarios, luchas por 
conseguir los mejores stands y jomadas de tra- 
ba{o a un rrtmo frendtico. En definitiva, gran> 
des mercados infermdticos en los que te^ se 
ccHnpra y se vende. 

Marie de Luis Garda 


Robotico y 

Metromatica 

Una vex mds, la aplicaddn informdtica que tiene 
mds reladdn con la industria tiene su dta en 
Zaragoza del 14 al 18 de noviembre. Robdtica y 
Metromdtica expondrdn a los industriales 
informotizados los ovances del sector. Una feria que 
promote ser muy interesante. 

Para mds informoddn: Feria de Zaragoza. 

Teldfono (976) 31 32 11. 



Lombard/Rac Rally: 
agarrate, que vienen 
curves 

Mandarin Software, una de las compaAfas inglesas 
que firmd un controto con Power Line para 
distribuir sus productos en nuestro pals, va a Iqnzar 
en EspaHa el iuego Lombard/Rac Rally, en el que se 
simulan las apasionantes carreras de rally, en este 
case al volante de un Ford Sierra RS Coswortb. Para 
noviembre estard disponible la versidn PC 



Tarjetas 80286 
para los Amstrad PC 

Existen ya, al menos mds alld de nuestras 
fronteras, tarjetas 80286 para los Amstrad PC Estas 
tarjetas reemplozan el micreprocesodor Intel 8086 
de los PC 1512 y K1640 por un Intel 80286, 
arrojando un indice de veloddad Norton de 10,3 
frente al 1,9 de las mdquinas estdndar. Estos 
tarjetas scqwrtnn leu especHicadones de memoria 
expandida UM 4.0 y permHen al usuario trabajar 
con el sistema operative OS/2. 































Nuevo monual de Locoscript 



Easily Into Lososoipt 
es el nombre del 
nuevo libra quo 
Maonillan Eduwrion 
Ltd. ho laiuado al 
merrado sobra el 
fumionamiento del 
pnxesador de textos 
Lorastfipt. Bajo una 
presentocibn muy 
widada hace una 
referenda 
ramplementaria al 
hardware del 
ordenador y comenta 
(ion todo lujo de 
detalles Locoscript. 
Junto con el libra se 
suministra un disco 
con ejercicios en 
Locoscript, para 
deoMstrar los 
recursos de este 
procesador. 





Emilio Butrogueno: sombro y luz de una 
estrella 


La aparidin en ol mercado del ditinw juogo de 
Topo Soft, Emilio ButraguoAo, protagonixado per el 
afamado futbolista del Real Madrid, ha coinddido 
con un momonte de crisis para el jugador bianco. 

No obstante, parece quo el Buitra remonta el vuelo 
y vuehre a las andadu del servicio predso y el gol 
predeso, per lo que pensamos que Topo Soft no 
debe preecuparse en exceso por la posible cofda de 
las ventos de su iuego (linvan 40.000 en m mes). 
Resuha mds que posible que se Iraya produddo una 
derta «asincranfa» al intentar enscqfar el jugador en 
el campo de juego io aprendido con el pregrania de 
Topo S^ en la pantalla del ordenador. Ln 
recuperadbn del buen [uego por parte de Emilio 
Butraguefio parece indicar que esa fase de 
ocoplamiento entre lo sabido y lo experim e ntwd o ha 
llegado a buen fin. 
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ACTUAUDAD 


Cumona: memoria de disco 
duro pora el PPC de 
AMSTRAD 

La oficina portdtil de AMSTRAD ya es posible am- 
pliarla. Cumana ha sacado un disco duro para aquellos 
que necesitan desplaiarse con el archivo a cuestas, 
pero les gusta llevar poco peso. 

La firma Cumana presenta este disco duro en dos 
modalidades denominadas CPH 20 y CPH 30, indicoti- 


AMSTRAD PPC COMPATIBLE 
HARD DISK SYSTEM 
FROM CUMANA 



Gestion integral de empresa 

Ideologic presents el pasodo mes de octubre el pa- 
quete Sistema Inteligenfe de Contabilidad Integrada. 
Este programa es el primero que, comerdalizado de 
manera estdndar, efectua todas las operaciones de con- 
tabilizacidn de forma automdtica e inteligenfe. Traba- 
iando en tiempo real, permite disponer de cualquier 
date actualizado al momenta. 

Segun Carlos Cardiel, adjunta a la direcdOn de Idea- 
logiv «l(< caracterfstica que hace a este programa mar- 
car un estilo radicalmenta nuevo en el software de ges- 
tiOn empresariaU es su extrema facilidad de uso, per 
lo que resuha accesible a cualquier nuevo usuario de 
PC, aun a aquellos sin grandes conodmientas de infer- 
mMca y de contabilidad. Por tanta, no so requiem la 
presencia de un experta exterao que dasifique y ana- 
lice los dates antes de introducirlos en el ordenador. 

El Sistema Inteligenfe de GestiOn Integrada so en- 
carga de controlar la contabilidad, facturadOn, stacks, 
estadfsticas, informes gerendales y, en general, cval- 
quiera de las tareas implicadas en la gestibn em- 
presarial. 

Distn’buido por Ideologic (caile Valencia, 85, telbfo- 
no 253 74 00, Barcelona), el predo del paquefe es de 
197.500 pesetas e incluye, sin costa adidonal, el servi- 
do de a^a al usuario. 


VOS del numero de megabytes de coda uno de los 
modelos. 

Sus caracteristicas tbcnicas aseguran una gran pred- 
si6n y fiabilidad en el trabajo: cuatro cabezas lectoras, 
616 cilindros, 65 milisegundos de tiempo medio de ac- 
ceso a la informacibn, 5.0 megabytes en la transferen- 
cia de dates y un intarface ST 505/412 son las senas 
de identidad de Cumana. 

Su incorporacibn al PPC de AMSTRAD ha tenido una 
extraordinaria acogida en el mercado britbnico, 
como pudimos comprobar en la feria Personal Com¬ 
puter Show de Londres. 

El sistema de disco 
duro se acopla en la par¬ 
te de atrbs del PPC. Su di- 
sena funcional y compac- 
to le hace muy resistente 
a los inevitables golpes 
que se producen en todo 
traslado, a la vez que su 
reducido tamano no afec- 
ta a la manejabilidad del 
PPC. 

Hemos oido que en 
nuestro pais la empresa 
MADE va a fabricar un dis¬ 
co duro para el PPC. Pro- 
mefemos teneros informa- 
dos. 





Si usted VO a contabilizar puede 
hacer estas operaciones: 


(ompns. . ( 

V»ittas . V 

Gasfos . S 

(ala . J 

Bantos . B 

fiaiuas r dapdsHas . T 

Asientos apartura, dam 
Y otras . B 


Daaokiaanat f amdadaaat ,,M 
Siim Jiarib (MW. Ban. Hi) . I 
Matas de targe par deaah- 

ddn de lafttu . M 

ModlHtadaaes de merttas.. D 

Oientes maresas .5 

Paso de hbrkatUn . B 

fiaaVaar . f 


Ofertas autoedicion 
para PCW 

Power Line comienza su campana de ofertas con el 
lanzamienta de un paquete destinado a usuarios de 
PCW. Por 45.000 pesetas te puedes llevar el Master- 
Pack, que incluye el Master Paint y Master Scan, ade- 
mbs del superprograma The Desktop Publisher con ra- 
tbn mbs Interface. 

De momenta las ofertas han empezado para los 
PCW, pero en meses sucesivos saldrbn paquetas a buen 
precio para CPC y K. 
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SI TIEWBS UN ORUiJiiMAaiuxv... 

... mecesitas tjwa umidap PE PISCO abc 



AMIGA. 27.900 

« AMSTRAD CPC . I 27.900 

« AMSTRAD PCW . 27.900 

QATARI ST . 31.500 

>!< COMPATIBLE PC/XT.Ill 31.500 

« COMPATIBLE AT.Ill 33.900 

=<< SPECTRUM . II 27.900 

AMIGA. 33.900 

>!< AMSTRAD CPC . I 33.900 

AMSTRAD PCW . 33.900 

COMMODORE 64. 27.900 

COMPATIBLE PC/XT.Ill 27.900 

« COMPATIBLE AT.Ill 33.900 

COMPATIBLE PS/2. 51.800 

SPECTRUM . II 33.900 

^ AMIGA 2000 . 22.000 

(2." UNIDAD] 

COMPATIBLE PC/XT. 22.000 

COMPATIBLE AT. 25.900 



U. DISCO EXTERNA 3,S” 



U. DISCO EXTERNA 5,25” 



U. DISCO INTERNA 3,5” 


P. V. RECOMENDADO + I.V.A. 


I: Necesita sistema operative rodos. 
II: Necesita interfaz PLUS D. 

Ill: Puede requerir conexion adicional. 


OTWo -.cheetah 



: JOYSTICKS ^^—.cOS CPC:) 

« JOYSTICKS ^-^2400 bpS 
”” IJTTEHNOS Y 



Distnbuido por allC aJlBlOg, S 

Santa Cruz de Marcenado. 31 
28015 MADRID 
Tels. (91) 248 82 13 
Telex: 445B1 BAB CE 
Fax: (341) 542 50 59 
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NOTICIAS 


logic control crecio 
un 67 por 100 en 1987 


Logic Control, la em- 
pre$a de servicios cotolo- 
m dirigida por Ramdn 
Gracia y Jaume Olli, fac- 
hird 5.108 millones de 
pesetas durante el ejer- 
cicio de 1987. Esto cHro 
supone un crecimiento 
del 60 por 100 con res- 
pecto a los 3.200 millo¬ 
nes del ejercicio anterior, 
situondo a Logic Control 
en el primer puesto del 
ranking nacional de em- 
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j. 


presas de servicios infor- 
mdticos con capital inte- 
gramente espoAol y pri- 
vado. 

Las previsiones para 
1988 se estiman en unos 
7.000 millones de factu- 
racibn, un incremento del 
23 por 100 en recursos 
humanos y una inversibn 
de 150 millones de pese¬ 
tas en investigacibn y de- 
sarrollo. 


Vuelta Q Espona 
Microsoft 

El 15 de septiembre comenxb en Madrid la 
denominoda «Vuelta a Espana» de Microsoft, 
con el objeto de presenter sus productos en di- 
ferentes ciudades del pais. 

La «Vuelta», que seguiro su recorrido por 
Barcelona, Seville, Zaragoza, Bilbao y Gijbn, ha 
sido concebido para profesionales liberales, 
porticulares y grandes cuentas de las compa- 
nias con necesidad de iniciar una informatiza- 
cibn fbcil y cbmoda. Pretende ser un punto de 
encuentro donde los profesionales puedan dar 
a conocer sus inquietudes y comprobar asimis- 
mo las soluciones que aporta la informbtica. 

Las jornadas constarbn de una exposicibn so- 
bre cade uno de los siguientes programas: Ex¬ 
cel, Word 4, Works y Windows. 


■ C de bolsillo 

La firma americana Atari vendero en el Reino 
Unido a partir del prbximo ano un ordenador 
compatible K de bolsillo, denominado precisa- 
mente Pocket PC. Con una memoria RAM de 
512 Kbytes mbs 256 Kbytes de ROM contenien- 
do un BIOS compatible IBM mbs una hoja de 
cbiculo tipo 1-2-3, calcuiadora y procesador de 
textos, el Pocket PC utilizorb como dispositivos 
de almacenamiento de datos «smart cards», es 
decir, pequenas tarjetas de tamano similar a 
las de crbdito. 

La mbquino estb construida en torao a un mi- 
croprocesador Intel 8088 a una velocidad de re- 
loj de 5 MHz. El teclado, de membrana, posee 


OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD: — 


EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR 

Tel. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 


— CPC 

464 

30.000 ptas. 

— CPC 6128 

50.000 ptas. 

— PCW 8256 

55.000 ptas. 

— PC 


CONSULTAR 

AIN 

Material informativo 


















60 tedas, y la pantalla, de crista! liquido, 
muestra ocho lineas de 40 caracteres cada una. 
La conexidn con el mundo exterior se realiza a 
trav6s de on interface RS232. la capacidad de 
las tarjetas es de 128 Kbytes y se comportan 
del mismo modo que los disquetes de un com¬ 
patible PC de tamano normal. 


Locomotive 
Basic 2 Plus 

Locomotive Software Ianz6 recientemente en 
el Reino Unido una nueva version de BASIC 2, 
llamada BASIC 2 Plus. Se trata de una version 
mejorada del lenguaje que se entrega con los 
Amstrad PCI 512 y PCI 640, cuyas nuevas pres- 
taciones son la programaciOn estructurada es- 
tilo Pascal, facilidades para la depuraciOn in- 
teractiva de programas, aritmOtica decimal real 
y la posibilidad de compartir ficheros en redes 
locales compatibles IBM NetBIOS. 

Ademas de la estructura de control SELECT 
CASE, BASIC 2 Plus soporta piecedimientos y 
funciones definidas por el usuario, con para- 
metros y variables locales, base de la progra¬ 
maciOn estructurada y modular caracterlstica de 
lenguaies como C, Pascal y dBase. 

BASIC 2 Plus se venderd en el Reino Unido 
al precio de 57,45 libras y, por el momento, no 
existe distribuidor en Espaiia. 


Software musical 

El software musical para los Amstrad PC y 
compatibles es cada vex mas abundante. Por 
poner un ejempio, podriamos citar paquetes 
como la serie Sequencer Plus (MK, MKII, MKIII), 
software secuenciador MIDI; Conversion Plus, 
convertidor de archivos Sequencer Plus-Perso¬ 
nal Composer; Patch Master Plus, organiiador 
de redes MIDI, librerla universal y terminal 
MIDI; Sideman DTX/a/TX8l2/D-50, Texture, 
Score, Personal Composer System 2, etc. Todos 
ellos, junto con muMtud de perifOricos y acce- 
sorios MIDI, los distribuye en Espana Ventama- 
tic. COrcega, 89, entlo. 08029 liarcelona. Tel6- 
fono (93) 230 97 90. 


CURSOSYCONFERENCIAS 

TEKTRONIX: 

SEMINARIOS DE 
INSTRUMENTACION 
E INFORMATICA ATODOS 
LOS NIVELES 

TEKTRONIX ESPANOLA desarrolla a lo lar- 

o de todo el ano, en Madrid, Barcelona y Bil- 

ao, cursos y seminarios de instrumentacidn 
e informatica dedicados tanto a profesiona- 
les como a personal en formacion. 

El numero de asistentes por sesion estd li- 
mltado a 25 personas. Durante el mes de no- 
viembre tendran lugar, en Madrid, los si- 
Quientes seminarios: el dia 3, analizadores 
lo^icos y aplicaciones generales; el 8, infor¬ 
matica: introduccidn al diseno y delineacidn; 
el 15, conceptos avanzados del analizador de 
espectros; el 23, informatica: introduccidn al 
diseno industrial y artistico, y el 29 de no- 
viembre, osciloscopios digitales: andlisis de 
sus ventajas. 

Para confirmar asistencia y reservar plaza 
contactar con la senorita Alicia, seminarios de 
instrumentacion, y enorita Carmen, para los 
de informdtica, en el telefono (91) 404 10 11. 

Para cursos en Barcelona contactar con se¬ 
norita Asuncidn en el telefono (93) 330 20 08 
y en Bilbao senorita Esther en el telefono (94) 
464 78 22. 

El PC ante el mercado unico europeo 

El reto singular que el mercado unico eu¬ 
ropeo supone para el mundo del PC serd 
abordado en unas interesantes conferen- 
cias que se celebrardn en Londres el 23 y 
24 de enero y a las ciue asistirdn destaca- 
dos ejecutivos de la Industria del ordena- 
dor personal. 

Los temas a tratar versardn fundamen- 
talmente sobre los cambios a adoptar en 
las politicas de publicidad, marketing y 
distribucidn, tanto en hardware como en 
software. El acercamiento iopones a ese 
mercado unico europeo del 92 tendrd su 
tratamiento especifico. 

Para todo lo relacionado con estas con- 
ferencias dirigirse a Carol Gerrard, 56 Hol- 
born Viaduct-London EC1N 2EX-Telefono 
01 236 40 80. 

Microinformatica para archivos 

Del 14 al 25 de noviembre se celebra el 
cuarto curso de Microinformatica para Ar¬ 
chivos que organiza el Centro Regional 
para la cnsenanza de la Informatica (CREI) 
en colaboracion con el Ministerio de Cul- 
tura. 

El coordinador del curso es Pedro Gonza¬ 
lez Garcia, de la Direccion General de Be¬ 
llas Artes y Archivos. Para cualquier infor- 
macion diriairse al telefono 429 24 44, o 
escribir al Ministerio de Cultura, Plaza del 
Rey, numero . 28071 Madrid. 
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Dsi en Espana 

Dansk System industri, represeiriodo en espana 
por MeliaByte, anuncia la inmediota disponibilidad 
de DSi Text, un poqoete de ofimdtica en castellano 
presentado en el pabelldn de Dinamarca de informat 
88 . 

DSI Text, que indirye entre otras opciones proceso 
de textos, base de dotes, generador de informes, 
agenda y t^lex, es un programa abierto a las nece- 
sidades profesionales de cualquier usuario. 

La total integracidn entre dosumentos, dates, in¬ 
formes, agenda y t^lex, combinada con un sencillo y 
comprensible monejo por menlis Idgicos y con su po- 
tencia en redes locales, ban hecho de DSI Text uno de 
los paquetes de ofimdtica para PC's mds vendidos en 
el norte de Europa. El convertidor DCA/RFT permitird 
integrar en DSI Text documentos y bases de datos de 
otros programas. 

La direccidn de MeliaByte, distribuidor espanoi de 
DSI Text, es: 

MeliaByte, S, A. 

Rambla de Cataluiia, 123. 

Telefono (93) 238 00 66, 

08008 Barcelona. 



Ilesdisk, geslion del disco duro 

insuesa, Informdtica y Suministros Electrdnicos, 
S. A., acaba de lanzar al mercado Cesdisk, un nuevo 
programa destinado a simplificar la utilizacidn del 
disco duro en los compatibles PC. 

La fiiosofia de Gesdisk es cubrir las necesidades de 
la multitud de empresas que no pueden permitirse el 
lujo de tener expertos en informdtica frente al tecla- 
do de sus ordenadores. Una vez instalado el progra¬ 
ma, ya nada se interpondrd entre el operador del or- 
denador y los programas almacenados en el disco 
duro. 

Con Cesdisk se acabd la necesidad de recordar en 
qud subdirectorio se encuentra cada programa. El 
usuario puede ohridar para siempre los dificiles PATH 
y los complicados CD. Tambidn podrd incluir en cargo 
automdtica los comandos mds conflictivos del siste- 
ma operativo, como Format o Diskcopy. 



UniComol 2.20 


ALIS-Comtec, distribuidor en Espana del lenguaje 
UniComal, anuncia la disponibilidad de la versidn 
2.20 de dicho producto. En esta actualizacidn, UniCo¬ 
mal soporta el estdndar grdfico VGA y permite linker 
rutinas'en ensamblador (es decir, enlazar mddulos de 
cddigo objeto) a overlays de los programas compila- 
dos (secciones del programa que permanecen en el 
disco y que sdio se cargan en memoria cuando se lla¬ 
ma a una de las rutinas que contienen). De esta for- ^ 
ma se optimiza aiin mds el cddigo y las prestaciones 
de los programas escritos en UniComal. 

UniComal es un lenguaje estructurado derhrado de 
Pascal, Basic y C, que por ser simuhdneamente com- 
piiador y entorao interactivo se ha impuesto en muy 
poco tiempo en el norte de Europa como nuevo es¬ 
tdndar, tanto en la programacidn de apiicaciones in- j 
dustriales y administrativas como en la educacidn. 

La versidn 2.10 obtuvo una magnifica acogida en ' 
el mercado espafiol desde su lanzamiento hace un 
ano por ALiS-Comtec, importador y representante ofi- 
cial de los productos UniComal A/S Copenhague. 

Los lectores interesados en obtener mds informa- 
cidn pueden dirigirse a: 

ALIS-Comtec. 

Telefono (958) 286 63 59. 


Un raton en nuestro monitor 



El archiconocido ratdn Mickey [ 

Mouse ha decidido abandonar 
durante algun tiempo su mara- 
villoso Disneyworld con una 
unica intencidn; defei’kirnos a 
nosotros, los amantes de los vi- 
deojuegos y hacernos pasar 
inolvidables momentos frente 
al teclado intentando recuperar 
la varita mdgica de Disney¬ 
world. 

Otro dxito seguro para Grem¬ 
lin (los realizadores del juego) y para ERBE; aunque 
«avilidad» se escriba con «H» y con «B». 
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NOTICIAS ■ ■ ■ ■ ■ 
COMPUTER RSSOCUTES COMPRA ADR 


Computer Associates 
Inc. y Ameritech han 
anunciado el acuerdo por 
el cual Computer Asso¬ 
ciates comprar^ por 170 
millones de ddlares la to- 
talidad de las acciones de 
Applied Data Research 
Inc. (ADR), la filial de soft¬ 
ware de sistemas de 
Ameritech. 

Con sede central en 
Princenton, ADR empezd 
sus negocios en 1959 y 
consiguid en 1987 una 
facturacidn de 170 millo¬ 
nes de ddlares. ADR se 
ocupa principalmente del 
desarrollo v marketing de 


productos de software 
para gestidn de bases de 
datos y sistemas de de¬ 
sarrollo de aplicaciones, 
asi como de la productivi- 
dad del programador y de 
la gestidn de rendimiento. 

Los productos de ADR 
incluyen Datacom, un 
programa de gestidn de 
. base de datos; Ideal, soft¬ 
ware para el desarrollo de 
aplicaciones; Librarian, 
Vollie y Metacobol, siste¬ 
mas para la productividad 
del programador; y Look, 
Mindover/MVS y Roscoe, 
productos de gestidn de 
sistemas. 


MICROSOFT NO ABANDONARA U PROnCCION 


Mientras la tendencia 
generalizada de los pro¬ 
ductos de software es el 
abandono de las tdcnicas 
de proteccidn —uno de 
los ejemplos mas recien- 
tes es el de WordPerfect 
Espana—, Microsoft no 
parece dispuesta a se- 
cundar esta actitud. Por el 
contrario, durante estos 
ultimos dias hemos leido 
en la prensa inglesa la 
noticia de la firma de un 
acuerdo entre Microsoft y 
Software Sentinel, me- 
diante el cual la empresa 
de Bill Gates adquirira 
dispositivos hardware de 


proteccidn anticopia para 
aplicarlos a los progra- 
mas vendidos en el mer- 
cado europeo. 

Puestos al habla con el 
departamento tdcnico de 
Microsoft Espana, se nos 
confirmd el cambio del 
actual sistema de protec¬ 
cidn, pero no la adopcidn 
de una proteccidn por 
hardware. En cualquier 
caso, el propdsito de este 
cambio, segiin Microsoft 
no es otro que el facilitar 
al comprador la instala- 
cidn y el uso de los pro- 
gramas. 


NOTICIAS Hi 




ONCE-UNISYS: 

CONTRATO MULTIMILLONARIO 

La Organizacidn Nacional de Ciegos de Espana, 
la ONCE, ha firmado un contrato con UNISYS 
para el suministro de hardware por valor de dos 
mil millones de pesetas. El acuerdo podria ser 
ampliado a medio plazo y de forma gradual, 
segun han informado en fuentes de la ONCE. 
Esta institucidn se encuentra en un proceso de 
mecanizacidn generalizada de su gestidn y 
administracidn, que ha sido dividido en cinco 
segmentos. Los tres primeros, que se llevan la 
mayor parte de la inversidn, han sido 
adjudicados a UNISYS. El cuarto segmento, 
destinado al suministro de 250 impresoras, se 
ha adjudicado a la compahia escandinava 
NOKIA DATA, y el quinto, destinado al 
suministro de lectores magndti'cos, estd 
pendiente de adjudicacidn. 

UNISYS ha equipado a la ONCE con dos 
ordenadores centrales de las series 5.000 y 
2.200, y 660 ordenadores personales, que le 
permitirdn mecanizar su gestidn interna: 
contabilidad, ndminas y presupuestos, asi como 
todo lo relacionado con los cupones, personal y 
cursos de formacidn. 


NIXDORF COMPUnR: 
CRECIMIENTO RALENTIZADO 


EISA «VERSUS» MICROCHANNEL 


Compaq, Olivetti, AST, 
Epson, Zenith, Hewlett- 
Packard y una larga lista 
de fabricantes de ordena¬ 
dores compatibi es PC 
—cerca de 50 en total— 
llegaron recientemente a 
un acuerdo para crear la 
Extended Industry Stan¬ 
dard Architecture (EISA), 
una ampliacidn de la ac¬ 
tual arquitectura estdndar 
de los PC, conocida por 


las siglas ISA (Industry 
Standard Architecture). 

Ideada como respuesta 
al MicroChannel de los 
nuevos IBM PS/2, EISA 
permitird que los ordena¬ 
dores construidos en 
base a esta arquitectura 
sean totalmente compati¬ 
bles con los PC actuales, 
aunque otreciendo nue- 
vas y mejores prestacio- 
nes. 


La compahia NIXDORF COMPUTER espera 
facturar en el presente ejercicio unos 31.000 
millones de pesetas en Espaha, lo que supondrd 
un crecimiento aproximado del 10 por 100 sobre 
los 28.117 millones de pesetas que la compahia 
vendid en 1987. Las exportaciones crecerdn 
entre un 15 y un 20 por 100. 

Segun un portavoz de la compahia, el mercado 
intormdtico en Espaha puede experimentar un 
crecimiento en 1988 inferior en un 10 6 15 por 
100 respecto a 1987, en que el mercado 
crecid el 17 por 100. 

Esta ralentizacldn del crecimiento estd motivada 
porque el sector financiero ha reducido sus 
inversiones en informdtica, lo que afecta en gran 
medida a NIXDORF, ya que dste representa el 
40 por 100 de su volumen de ventas. 
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// EMPRESAS 

M.500, El PRIMERO DE FUJITSU ESPJUU 

Fujitsu Espana ha presentado el S-1.500, 
modelo inicial de la primera familia de 
ordenadores que la multinacional japonesa ha 
disenado y fabricara en nuestro pals. 

El S-1.500 es un miniordenador que puede dar 
servicio hasta a 64 usuarios y que utiliza los 
sistemas operatives UNIX, PICK y THEOS. 

Las previsiones de ventas de la compahia, hasta 
el prdximo mes de marzo, son las de colocar en 
el mercado unos 500 equipos y se espera iniciar 
las exportaciones en 1990. 

Este modelo de FUJITSU ha adoptado 
desarrollos realizados anteriormente por 
SECOINSA y en su diseho han trabajado 70 
tecnicos espaholes. 

LOS lUllPANES INFORMATKOS 
UEGAN A ESPANA 

La transnacional holandesa TULIP 
COMPUTERS ha creado su filial espahola para 
tratar de introducir sus productos en nuestro 
pals, fundamentalmente sus ordenadores 
personales compatibles. 

Para los directives de TULIP el mercado espahol 
de PCs es una de las claves del mercado 
europeo y su crecimiento puede duplicarse en 
los prdximos cuatro ahos. 

Por el memento, TULIP se ha establecido en 
Madrid y Barcelona. Durante el pasado aho, el 
30 por 100 de su demanda se genero fuera de 
Holanda. 


PC; HITACHI SE 10 PIENSA 

Los japoneses de HITACHI LTD. se lo estan 
pensando si entrar en el mercado de los 
ordenadores personales compatibles con IBM. 
De memento, ni confirman ni desmienten, pero 
el rumor y la posibilidad estan ahi. La 
exportacion seria la gran baza que trataria de 
jugar HITACHI en el campo, cada vez mas 
concurrido, de los PCs. 

IHVESIRONICA FACTURARA 
16.000 MIUOHES 

La sociedad INVESTRONICA, dedicada a la 
distribucion y comercializacidn de equipos 
electrdnicos e informaticos, preve facturar en 
este ejercicio 1988, 18.000 millones de pesetas, 
frente a los casi 11.000 millones que vendio en 
1987. De ellos, 3.771 millones se fueron a la 
exportacidn. INVESTRONICA cuenta con una 
plantilla de 254 personas, 500 distribuidores y 
1.200 puntos de venta. 


La compahia A&SG, 
dedicada a la produccion 
y comercializacidn de 
aplicaciones y software 
de gestidn, ha presentado 
en Madrid su linea de pro¬ 
ductos. 

Como distribuidora de 
Keylan, aporta los siste¬ 
mas de redes y comuni- 
caciones, asi como el 
software de base de Mi¬ 
crosoft, que aporta al 
usuario la solucidn a to- 
dos los procesos con ne- 
cesidad de aplicaciones 
profesionales, como hoja 
de calculo, tratamiento de 
textos, sistemas operati¬ 
ves, etcetera, apoyado 
siempre en entornos win¬ 
dows que simplifican al 
maximo el manejo de di- 
chas aplicaciones. 


Dentro de las aplicacio¬ 
nes de gestidn, A&SG co- 
mercializa los productos 
de Edesoft, que tienen la 
posibilidad de trabajar 
tanto en monopuesto 
(MS-DOS) como en mul- 
tipuesto (Xenix, red No¬ 
vell). 

Las aplicaciones verti- 
cales de A&SG estdn 
destinadas a transportes, 
gestidn legal, mercado de 
abastos, contabilidad, nd- 
mina y seguridad social, y 
gestidn comercial. 

Los lectores interesa- 
dos en obtener mas infor- 
macidn pueden dirigirse 
a: A&SG - Menendez Pe- 
layo, 51. Telefono (91) 
273 72 05 
Madrid. 


multigS/ivia 



El compacto de trabajo para microordenador 


yiJLT CA’''i.l« prcDorcona a rna/or utilidad en ei menor espacio. Gracias a si 
dseno ergonomira, mientras Ud trabaja con el ordenadoc tcdcs sus 
elemertos permanecen a su alcance pero, cuardo deja de ut lizarse el espaco 
ocupado se reduce a a nitad, con solo un I gero mevim ento de i35 bandejas 
porta-teciados e mpresora. 

Es nuestra conqu sea personal de espac o 
Es de CAYb'A, 

Oe venta en esta: ecim entos de nii'mat y m jsoles de cf c na er toda Espana 
MICROGAYMA. S. A, C, Cartagena. M, Tes 255 32 09-256 15 13,28028 A'AORID. 



























ACTUALIDAD 



DINAMIGENBUSCA DEL RECORD 
CON ASPAR GP-MASIER 


' L uhimo dia de sepriembre 
1 buena parte del mundillo in- 
formdtico de Madrid se dio (ita en 
el hotel Prinresa Plaza para asis- 
tir a la presentadon de la mds re- 
dente novedad de la (ompam'a Di- 
namicAspar GP-Master, un velod- 
simo y emodonante juego del que 
esperan vender 400.000 ejempla- 
res. Si lo (onsiguen botirdn todos 
los records habidos hasta el mo- 
mento, ya que el numero uno lo 
ostenta Fernando Martin Basket 
Master, con 200.000 (Opias ven- 
didas. 


Ofidd de presentador Jesus 
Alonso Gallo, director comercial de 
Dinamic, quien dijo que el progra- 
ma ha sido disenado por pistas 
como si se trotase de un scalextric 
y que con la diferente combinacidn 
de las mismas se consiguen los 
siete circuitos de que consta el jue- 
go, sin necesidad de utilizar siste- 
mas multicarga. Despuds de su ex- 
posicidn se exhibid un video (ela- 
borado a partir de un PC 128) so- 
bre el progroma y sus caracteris- 
ticas tdcnicas y esteticas. 

Aspar GP-Master se presenta en 


un estuche de lujo que incluye una 
cinta 0 disco (segun el modelo de 
ordenador), un poster a todo co¬ 
lor, la biograb'a deportiva de Jor¬ 
ge Martinez Aspar, un manual de 
instrucciones con todos los circuitos 
del Compeonato del Mundo de 
80 cc, y un cupdn oferta para sus- 
cribirse a la revista «Motociclis- 
mo», con posible regalo sorpreso 
superior a las dos mil pesetas. 

El precio de este juego, que nace 
con grandes aspiraciones de ven- 
tas, es el de costumbre: 875 pese¬ 
tas (en cinta para CPC). 
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D« iiquisrda a der«dia; Orlando Araujo Martin, Paco 
Martin, Josd Juan Garda Quotada, Podro Suddn Agui¬ 
lar y Javier Cubodo. 


Los padres de Aspar CP-Master: 
Programadores en auida 

Hoblomos con los padres del invento, cin- 
(0 jbvenes de eiitre 27 y 31 anos, con mu- 
chas horas de vuelo en el mundo de la <rea- 
(i6n de programas. 

Pedro Sudbn Aguilar, coordinador del 
equipo de trabajo, nos confesaba que la $i- 
(ologia e$ $u principal aficidn, y andar, su 
deporfe favorite, dos actividades que com- 
plementan su amor a los ordenadores, de 
los que posee varies modelos. 

Javier Cubedo, grafista de numerosos jue- 
gos de Dinamic, reconoce que no tiene or- 
denador ni aficidn por ningun deporle. En 
esto ultimo coincide con otros dos progra¬ 
madores del equipo, Paco Martin y Orlando 
Araujo. El unico que dice practicar deporte 
es JosO Juan Garcia Quesada, que se decla¬ 
re aficionado al motCKiclismo. 

Los cinco si ban coincidido en que la ver¬ 
sion mOs convincente del Aspar GP-Master 
ha sido la de AMSTRAD por su colorido y 
grdficos. 

Este juego estd disponible para Amstrad, 
Spectrum y MSX y en breve lo estard para 
Atari st. 



J. ALOHSO, A DRO SOFT 


Ademds de la novedad del Aspar GP-Master, 
nos enteramos por boca del propio interesado, Je¬ 
sus Alonso Gallo, hasta aho- 
ra director comercial de Di¬ 
namic, de su pase a Dro Soft 
donde se encargard de la di- 
reccidn ejecutiva de esta fir- 
ma. 

Dos noticias en un sdio 
acto, en el que se reunieron 
programadores, distribuido- 
res, periodistas especializa- 
dos y directives de empre- 
sas como Serma, Proein y 
Opera. 

Mientras tanto, Jorge 
Martinez Aspar, muy lejos, 
disfrutaba con su novia en 
Brasil de unas vacaciones 
merecidas despuds de un ado de grandes triunfos. 


iMOt AIohm Gallo w detpido como 
diroitoi Cemordol do Biacmik para 
coouartin* mi dlioctor ^MuPiia da 
ftPOSoft. ^ 

1 





II 

II 

PNiHUSA 

HA/A 

haiiih 

% 


gSV'MAKIT 



Equipo de mantenimiento 
y limpieza multiuso 

No deie en manes (k cualCJier prodxro ()e limp eza iH oar- 
[« ma; del'cadas de su ordersdor icabeza es tecados y pan^ 

•i lai Ml'idd es un producto especnco para este f n y oen- 
tTtamente cemptoado, de forma que no pueda danar as superf a Imp ■' 
Irrprescnc Ole para oo'arurabuenaaudcitnyunaperfKta m^enteequiposaudo- 
vsua^s de su hega- Eiirtiii'a la carga estat ca de las pantallas y cep una -'ina pelicu a 
protectora due repele el pcivq tee prwitp de pricel. canu'a v gamuza para llega' a 
los lugaresde mdsdi'icilaKesQ 


De 'tfenta en establecim^ntos de nformat ca y TipeOies de ofic na en teda EspaPa 

MICROGAYMA, S, A, C'. Canageia, 70-80. Tels. 255 32 0^256 15 13 28028 1'ADRID. 
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Aqm esta el future 


D el pasado 19 al 25 de sep- 
tiembre se celebrd en Barce¬ 
lona el Sal6n Internacional de la 
Imagen, el Sonido y la Electronica 
(Sonimag 88), que viene convo- 
c^ndose anualmente desde 1982. 
Esta edicidn se caracterizd por la 
reduccidn del numero de pabello- 



nes y palacios disponibles (cinco en 
total); la escasez de suelo obligd a 
que algunas empresas redujeran 
su presencia o no participaran, Qui- 
Zei la presencia de otros salones en 
esas fechas o, como dicen las ma- 
las lenguas, una feria que va a 
menos... 

Aunque el visitante sea un profe- 
sional competente y este al dia por 
la lectura de la prensa t6cnica na- 
cional e internacional, siempre des- 
cubre alguna novedad o por lo me¬ 
nos ve aquel producto, del que 
habia oido hablar, las antenas pa- 
rabdlicas, que aunque siguen co- 
nectando con los sat6lites ya no 
son parabdiicas, sino cuadradas. 
Un equipo de alta fidelidad que 
cuesta 11 millones de pesetas, 
cada uno de sus altavoces vale un 
milldn (este equipo no es para una 
discoteca o un pub, sino de uso 
domdstico). 



Un Importante numero de PC, PPC y PCW permitfan a cualquier persona in- 
teresada acercarse a los equipos. 



Los Interesados en la familia CPC y Sinclair tambl^n disponfan de numero- 
sas m^quinas para «examlnar». 


I 


22 / Amstrad User 


















Pero concretandose a los expo- 
sitores que m^s pueden interesar- 
le. La presencia de Amstrad fue 
mayor que en otros anos y su stand 
estuvo entre los m^s espectacula- 
res. Como novedades a destacar; 

En la gama de audio-video re- 
cientemente denominada como 
Amstrad-Fidelity, la presentacion 
oficial del Studio 100, equipo de 
alta fidelidad, mesa de mezclas y 
grabador multipista para la graba- 
ci6n semiprofesional de musica. 

Los nuevos videos VCR6000 y 
VCR6100, este ultimo con el nuevo 
sistema de programacidn automati- 
ca por el mando a distancia leyen- 
do el Cbdigo de Barras que se pu- 
bllca en las secciones de TV de las 
revistas. 



cidn al publico con la coleccion para 
este otono. 

En informatica, por el momento, 
no se pudieron ver las novedades 
anunciadas la semana anterior en 
Londres (esperamos poder verbs 
en el Simo, que se celebra este 
mes), ninguna gran novedad por el 
momento en la linea de impresoras, 
cuyo mayor esponente son los mo- 
delos de alta calidad. LQ 3500 y 
LQ 5000. 

Dentro del stand de Amstrad, al- 
gunas companias presentaban apli- 
caciones concretas de los PC. En¬ 
tre ellas el gestor de disco Gesdisk 
de Insuesa, que permite cargar 
cualquier programa del disco d'iro, 
pulsando una sola tecia, con lo que 
pretende evitar que el usuario ten- 


I 


I 



El estudio de grabacidn STUDIO 100, novedad en la ferla, causd gran 
expectacibn. 



Nuestro stand, ademds de facilitar 
este ejemplar rezagado, ofrecia Inte- 
resantes ofertas para los lectores a Hi' 
presentes. 


Las nuevas cadenas musicales: 
MX100/T, MX200Tr, MX300T y las 
versiones con Compact Disc 
CDX400/T y CDX500/T, que ahora 


tienen mando a distancia en los 
modelos altos de la gama. 

Sinclair Line, una linea de pro¬ 
duces joven en su primera apari- 


GANADORES DE LOS SORJEOS DE AMSTRAD EN 
SONIMAG 88 


23-9-88 

N.* 178 

Un video 

Alberto Roura Barragdn 

23-9-88 

N.° 1.688 

Una <adena 

Pere Vhres Palos 

24-9-88 

N.‘ 1.340 

Un video 

Gloria Soler Garcia 

24-9-88 

N.‘ 2.370 

Una cadena 

Jaime Figueras 

25-9-88 

N.’ 781 

Un video 

Mercedes Urbano 

25-9-88 

N.* 2.833 

Una cadena 

Jorgi Fout 


ga que memorizar los caminos que 
hay que recorrer para cargar los 
distintos programas que tenga ins- 
talados en su disco duro. 

El Programa Anamnesis de Oisa, 
complete fichero de pacientes e 
historial clinico de caracter general. 
Todos aquellos profesionales de la 
medicina que atiendan a pacientes 
en consulta podran beneficiarse de 
un enorme fichero con facilidad de 
manejo, sin perder un control ex¬ 
haustive del paciente, adem^s de'. 
un seguimiento de la enfermedad, 
informes individuals, emisidn de 
tratamiento y receta, emisidn de 
factura al paciente, busqueda y lo- 
calizacidn rapida de pacientes por 
historial o apellidos. Disponen tam- 
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Aqui esta el future 



Stand conjunto de MCM y ERBE software. 





LA MEDAILA SONIMAG 88 PARA JOSE LUIS 
DOMINGUEZ 


El Potronato de la Feria de 
Barcelona ha concedido este 
afio la medalla Sonimag 88 al 
presidente de Amstrad EspaRa, 
Josi Luis Dominguez. Don Enri¬ 
que Mas6, presidente de Soni- 
mag, hizo entrega de esta dis- 
tincidn en un acto oficial, don- 
de el presidente de Amstrad b- 
pafla firmd en el libro de Honor 
de la Organizacibn Ferial. Esta 
medalla so concede a persona- 


lidades que por su vinculacibn 
y trayectoria en el mundo de la 
electrbnica, han destacodo en 
favar del desarrollo de este im- 
portante sector de la economla. 
Amstrad EspaRa viene expo- 
niendo sus productos en Soni¬ 
mag, ininterrumpidamente, en 
el mayor stand del recinto fe¬ 
rial, con 1.700 metros cuadro- 
dos de ocupocibn. 



Telemach: la robustez de los Joystick 
de las mfiquinas profesionales en 
nuestro hogar. 



Esto ya se pone serlo, Proelnsa tenia 
en su stand el simulador After Bur¬ 
ner, del que se comerciallzan reclen- 
temente programas para todos los 
ordenadores. 


V imos Gesdisk, 
que permife corqar 
cualquier programa 
del disco duro 
pulsando una sola 
tecia'' 


bien de Anamnesis 2, con opcio- 
nes de gestidn de cara a las com- 
pani'as aseguradoras. 

Otras empresas con interes por 
contactar con el publico y los distri- 
buidores disponlan de stand propio, 
como: MCM y Erbe, que compar- 
tian el stand, este estaba mas bien 
orientado al contacto con distribui- 
































Sinclair Line presenta su coleccion 
otono-invierno 



Las consolas de Juegos SEGA, dls- 
ponibies an Espafla de la mano de 
Proelnsa. 



Ofimatic Internacional, S. A. (OISA) 
presentb Anamnesis. 


Oindair Line 
aparece con 
diseiios juveniles 
en denfos de 
prendas para los 
afidonados a la 
informdtica'' 


dores que a la presentacidn de no- 
vedades al publico. Proelnsa, con 
dos stands, en uno exponia sus no- 
vedades de juegos de ordenador 
para CPC, PCW y PC y el otro de- 
dicado casi exclusivamente a las 
consolas de juegos Sega, cuya dis- 
tribucidn piensan potenciar estas 
Navidades. 


Un nuevo ianiamiento de 
Amstnid Espaffa. En este case 
no se trata de uno nuevo gene- 
ra<i6n de ordenodores, sino de 
uno Ifneo de ropa y cemple- 
mentos con oire moderno, fun- 
cionol y colorista, para {dvenes 
y aduKos. 

El nombre de estos prandos 
se ha tornado del ordenador (u- 
venil de la marca: Sinclair. 

Sinclair Line lanza ahora el 
cotdiogo de la coleccidn oto- 
iio-invierno. 

Prendas diseHadas en exclu- 


thra, leiidos de calidad y esme- 
rada presentacidn son cualida* 
des a destacar de esta goma de 
orticulos: anoraks, cazadoras, 
chandals, chubasqueros, swecrt 
shirt, camisas, polos y camise- 
tas que a unos otractivos pre- 
cios no cabe duda que creordn 
nioda entre la iuvenlvd. 

En el catdlogo Sinclair se in- 
dica la forma de adquisicidn, 
asf como se detalian los colo¬ 
res, las tallas y las referencias 
para los pedidos. 




Gesdisk convierte el trabajar con disco duro para un principlante en algo tan 
senclllo como elegir una opcibn de un menu. 
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D urante Ios ultimos anos, mu- 
chas e importantes empresas 
del sector de bienes de consumo 
duraderos y bienes de equipo han 
incorporado una serie de servicios 
a sus productos para hacer su com- 
pra m^s asequible y cbmoda. 

Los servicios de financiacibn 
constituyen siempre un poderoso 
argumento de venta y compra, que 
favorecen tanto al comerciante 


con MAPFRE FINANZAS, empresa 
muy conocida que desarrolla su ac- 
tividad en distintos campos. 

El proceso de aplicacibn de CRE- 
DIAMSTRAD se basa en la utiliza- 
cibn de un PC y su programa (AMS- 
TRAD Y MAPFRE han elaborado 
una oferta especial para la adquisi- 
cibn por parte del comerciante de 
un ordenador e impresora especlfi- 
cos para el sistema) que solicita Ios 


datos necesarios y decide la con- 
cesibn instantbnea del credito. 

Las ventajas que ofrece este sis¬ 
tema son inmejorables y sin in- 
terrupciones, puesto que una vez 
que se elige el producto, se adquie- 
re de forma inmediata, porque la fi- 
nanciacibn se resuelve en el mismo 
establecimiento, sin tener que acu- 
dir a ninguna entidad de crbdito, Y 
adem^is se formalize sobre la mar- 
cha. 

Con CREDIAMSTRAD se ahorra 
tiempo en las siempre engorrosas 
tramitaciones, ya que una vez de- 
cidida la compra y la forma de 
pago, la formalizacibn de la opera- 
cibn es sencilla y rbpida. 

En el caso de tener alguna cuen- 
ta, CREDIAMSTRAD acepta la do- 
miciliacibm de Ios pagos y, lo que 
es importante, la cancelacibn del 
crbdito cuando convenga, sin nin- 
gun impedimento. 

La operative CREDIAMSTRAD 
presenta varias fases: 

La primera consists en la elec- 
cibn del producto y la aceptacibn de 
CREDIAMSTRAD como forma de 
pago. 

Segun el precio del producto (or- 



El comprador examine loe productos 
y ae Interesa por alguno en concrete. 


como a la persona que va a adqui- 
rir el equipo. 

AMSTRAD, siempre atenta a la 
demanda del mercado, nos ofrece 
un sistema de financiacibn cbmodo 
y eficaz, el CREDIAMSTRAD. 

Este sistema se basa en un 
acuerdo de colaboracibn alcanzado 


INCORPORACION DE LOS COMERCIOS A CREDIAMSTRAD 


El proceso seguido en QtEDUUHSTRAD se 
boso en lo vrilizocidn de un programa de or- 
denodor que solicita Ios datos necesarios 
para conceder el crbdito. 

AMS1MD Y MAPFRE FINANZAS ban elabora¬ 
do uno oferta especial para la adquisidbn del 
ordenador en case de que el establecimiento 
no dispongn del mismo. 

La oferta consiste en In compra de un con- 
iunto especffico para In operadbn consistente 
en un ordenador PC 1512 SDMM y uno impre¬ 
sora DMP 3000, por un precio total de 
125.000 pesetas. 

Ademds, se puede finandar lo compra del 
equipo indicado en 13 cuotas mensunles de 
10.498 pesetas. 

Si se quiere uriliMr este equipo para otras 
aplicodones como: gestidn contoble, olmoce- 
nes, focturadbn, coja registradora, etc., AMS- 
TRAO recomendard lo c^guradte iddnoa e 
informord de Ios predos de oferta. 



Para comprobar sl un establecim 
to estb acogido a CREDIAMSTF 
basta con buscar en el escaparat 
adhesive Identificador. 

-i 
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El vendedor le comenta la existencia de CREDIAMSTRAD y le enumera aus 
vanta|as con el folleto-argumentarlo. 




SI la oparacldn ha sido positiva, el comprador se Neva su aparato In- 
medlatamente. 


denador, cadena musical, video, 
etc.) y la posible entrada a abonar 
resultar^ el importe del credito o 
cantidad aplazada, que sera repar- 
tida en un numero de mensualida- 
des segun el importe de las mismas 
que mis convenga al comprador. 

El comerciante consultara el or- 
denador, solicitando el programa 
una serie de datos correspondien- 
tes al titular de la operacidn; edad, 
estado civil, tipo de relacidn laboral, 
etcdtera. 

Una vez introducidos todos los 
datos en el ordenador, se obtiene 


la respuesta en relacibn con la ope- 
racidn planteada, que puede ser: 
aprobatoria, concedidndose el cr6- 
dito instantaneamente; denegato- 
ria, en cuyo caso aun cabe la con¬ 
sults telefdnica a MAPFRE FINAN- 
ZAS por si procede aplicar un tra- 
tamiento particular, y de replantea- 
miento, en la cual se deber^i incre- 
mentar la cantidad inicial, acortarse 
los plazos 0 presenter un avalista. 

Una vez aprobada la operacidn 
se llama por telefono a MAPFRE 
FINANZAS para comprobar la si- 
tuacibn de impagos del cliente. La 



JUAN HILLEGAS, 

DIREQOR NACIONAL 
DE VENTAS 


Juan Hillegas, diractor nacio* 
iwl de Ventas de Amstrod Es- 
pafia y responsabie de CRE- 
DIJUWSTRAD, nos seAaid que 
esie importante servido fue 
oeode en vista del dxite del 
anterior, al que se ocogieron 
mds de 2.000 tiendas de tode 
Espafia. 

«EI imevo CREDUUWSTIUID es 
mudio nds simple, la cencesidn 
del addito es prdcticamenle 
i ns t a ntdiieq.* 

Destaco tambidn: «El mwve 
OtEDIIAMSTIAD estd en manha. 
Esperamos que tenga igual oto- 
g{^ que el anterior, dados las 
innwmerables ventajas quo 
efreie.*. «AMSTRAD, seme 
siempre, estd al servido del 
dieote.* 


respuesta puede ser inmediata si 
en ese momento hay Ifnea telefbni- 
ca-informbtica para la consulta. 

Si es positiva, a traves de una im- 
presora AMSTRAD DMP 3000, que 
posee el vendedor, se cumplimen- 
ta el contrato para que sea suscrito 
por el comprador. 

Para comprobar si un estableci- 
miento esta acogido a CREDIAMS¬ 
TRAD basta con buscar en el esca- 
parate el adhesive identificador. 
Como se puede ver, no hay nada 
mbs sencillo que comprar con 
CREDIAMSTRAD. 
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'roDiemas con ei oraenaaor: 
iQuiere saber como sacarle 
mas partido? ^Como mane jar 
un programa determinado? 
iComo desarrollar sus propios 
programas? 

No lo dude: 
consulte a un experto 

AMSTRAD USER pone a disposicion de todos los usuarios de 
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso¬ 
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente 
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban, 

i quieres consultar a alguno de los 
expertos de la lista: 

No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la direccion que aparece en la 
lista de expertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu direccion y ya franqueado, 
para que el experto te pueda contestar. 

i quieres anadir tu nombre a la lista de expertos; 

Si te consideras experto en algun tema relacionado con la informatica y/o con los or¬ 
denadores Amstrad CPC, PCW, PC o compatibles y quieres colaborar desinteresada¬ 
mente con los lectores que tengan dudas o problemas, escribe a: 


Amstrad User (Sec. Expertos) 
Aravaca, ' 22 
28040 MADRID 


GENERAL 


(P^CKyPCW) 


Angel Gonzalez Martinez. Doctor Mugica, 18, 
3.° B, dcha. 26002 Logrono. Amstrad CP/M. Basic. 
dBase II. 

Jos6 Manuel 66mez Villar. Andratx, 12. 
5-4.° 08016 Barcelona. CPC y PCW. 

Antonio Bravo Garcia. El Ferrol, 1, 7.° 4. 
28029 Madrid. CPC y PC, Cobol. 

Xavier SAnchez Alcazar, /^artado 13088. 
08030 Barcelona. Basic, Mbasic, GW-Basic, CP/M, 
dBase 11, dBase III Plus, Multiplan, Supercalc III, 
Paquetes integrados, Sistemas de proteccion 
para PC y CPC, Redes, Impresoras, Hardware en 
general, especialmente en controladores; Virus. 

Miguel Areas Pons. Cami de Mar, 33. 
07630 Campos (Mallorca). Amstrad PC 1640, CPC, 
PCW, Informatica y programacidn. 

Angel Pefias Mateos. Avda. Martinez de Ve> 
lasco, 63,4.° A. 22004 Huesca. Amstrad PC, Inves 
PC, CPC 464, Basic, GW-Basic. 

Francisco Vidal Canellas. Vila Vila, 17,4.° 3.” 
08004 Barcelona. CPC, PC y compatibles, todo 
tipo de Basic y sonido. 


Indicando en tu carta muy claramente tos siguientes 
dates: 

NOMBRE. 

APELLIDOS. 

D.N.I. (o pasaporte si tu nacionalidad no 

es espanola). 

DIRECCION. 

TELEFONO. 

Si deseas o no que se pubiique tu te- 

lefono. 

CODIGO POSTAL. 

LOCALIDAD. 

Ordenadores en ios que te consideras 

experto. 

Temas en los que te consideras experto 


Alexis Roda Viiiaionga. San Antonio, 35. 
12185 Cuevas de Viurona (Casteilon). Programa- 
cion de los metodos numericos de analisis mate- 
matico (resolucidn de ecuaciones y de sistemas, 
interpolacidn de funciones, ajustes, derivacidn, e 
integracion numerica, resolucidn de ecuaciones 
diferenciales), la optimizacidn tanto en Basic 
como en Fortran. 

Abel Rodriguez Reddigos. Travesia de Vigo, 
171, 7.‘’izqda. 36207 Vigo (Pontevedra. PC y 
CPC, ensamblador del Z-80 en Amsdos y dBase 11 
y dBase III. 

























Carlos Hernandez Estopinan. Nueva, 2, 3.° 
44001 Teruel. Resolver problemas de juegos. 

Jesus M.* Nadal Garcia. S. Sebastian, 7,1.° 
08784 Pieza (Barcelona). CP/M. 

Jos6 M.‘ Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, 1.° 
08784 Pieza (Barcelona). Digital Research Logo. 

Antonio Navarro Navarro. Rio Nervion, 1, 
11.° 46025 Valencia. Basic, Pascal, desarrollo y 
planificacion de programas. Framework, proce- 
sadores de texto, sistemas operativos MS Dos y 
Dos Plus, seguridad informdtica. 

Eduardo Ldpez Arcos. Travesera de las Corts, 
178, piso 4, 2. 08028 Barcelona. Amstrad PC y 
CPC. Paquetes inte^rados, Basic, sistemas como 
MS-DOS y especialmente los sistemas de 
CPC 6128 (CP/M Plus y CP/M 2.2), impresoras (es¬ 
pecialmente Epson). 

PC 

Ram6n de Miguel Sdenz. Amazabal, 16,4.° 
A. Leiza (Navarra). Amstrad PC, Turbo Basic, 
MSDos, Open Access 11, C. 

Luis Angel Men6ndez Tomillo. Piles, 16, 

1. ° D. 33203 Gijdn. Programacion en Basic y ba¬ 
ses de datos, experiencia en todo tipo de Softwa¬ 
re, dBase III, dBase ii, hojas de calculo (Lotus 1, 

2, 3; Multiplan, etcetera), procesadores de texto 
(Locoscript, Wordstar, etcetera). En la gama PC, 
sobre todo en los IBM PC XT y sus compatibles, 
contabilidad, sistemas operativos DOS, versidn 
2.0,3.1 y CP/M 1.4. Peter Norton, familia assistant 
de IBM, offix, copiones (copi write, etcetera). 

Carles Milldn Badals. Passeig Nacional, 29, 
ppal. 1.° 08003 Barcelona. Amstrad PC 1640 ECD 
HD20. WordPerfect, dBase III Plus, Open Ac¬ 
cess II. 

Miguel Angel Hernandez. San Jose, 18,2.° D. 
28921 Alcorcon (Madrid). Amstrad PC 1512. GW- 
Basic, Basic 2. Paquetes integrados. 

Pedro Miguel Prestel de Francisco. Alcan¬ 
tara, 3. 28006 Madrid. PC y Commodore Amiga. 
Informdtica y comunicaciones. 

Rainer Uphoff. Barrio, 18. 18184 Beas de 
Granada. PC y compatibles. Software en GRL, 
lenguajes, aplicaciones, buen conocedor del mer- 
cado para orientar compradores. 

Francisco PArez Casquet. San Silvestre, 9. 
04860 Olula del Rio (Almeria). PC y compatibles. 
Sistema operative MS-DOS, paquetes integrados, 
programacion Basic, Cobol, Pascal. 


PCW 

Francisco JosA Gallegos Ruiz. Jorge Manri- 
que, 8. 04700 El Ejido (Almeria). Amstrad PCW, 
Mallard Basic y Locoscript. 

Juan Jlntonio Gonzalez Ramos. Alfonso IX, 
8-16,5.° B. 37004 Salamanca. Amstrad PCW 8256, 
en Dr. Logo. 

Carlos Jlsensi Garci'a-Herndn. Santa Clara, 
10. 45002 Toledo. Tel. (925) 22 63 94. Locoscript. 

Francisco Javier Carrillo de Albornoz San 


Roman. Lopez de Gomara, 35,6.° 6.41010 Sevi¬ 
lla. Todo sobre PCW, en especial Locoscript. 

RamAn Pujol PerramAn. Paseo Verdaquer, 
36,1.° 08700 Igualada (Barcelona). Basic Mailard, 
paquetes integrados, aplicaciones de gestion, pa¬ 
quetes de grdticos y autoedicion. 

CPC 

Angel PArez Morin. Juan Perez Zuniga, 31, 

7. ° D. 28027 Madrid. Amstrad CPC, grdficos. 

Manuel Ballesteros Santaolalla. Ribadavia, 

8. 6.° D. 28029 Madrid. Amstrad CPC. Programa¬ 
cion en Basic. 

Mariano Benito Sanchez. Avda. Monforte de 
Lemos, 125, 6.° C. 28029 Madrid. Amstrad 
CPC 464. Hardware. 

Javier MondAjar. Paseo Maragall, 217,3.° 1.° 
08032 Barcelona. Basic del CPC. 

JosA Manuel GutiArrez Ortiz. Carretera Al- 
munia, s/n. 50400 Carihena (Zaragoza). CPC, Ba¬ 
sic y aven'as. 

JosA Maria Martinez Garcia. Apartado de 
Correos, 303. Cartagena. Lenguajes de progra- 
macidn, manejo de programas. 

Pedro Moreno JLbril. Callosa de Segura, 7, 
esc. 2.°, 3.° B. 03000 Alicante. Basic, codigo ma- 
quina del Z80A, Firmware y rutinas del sistema, 
programacion de juegos. 

Diego Trenado Fuster. Santiago Lozano, 18, 

9. ° A. 18011 Granada. Programas de gestion en 
Basic, graficos, juegos. 



Barcelona, 4 de septiembre de 1988. 

Me Homo Jose Manuel Gomez Vilor, hoce un mes y medio oproximo- 
domente me inscribf en lo seccion de expertos de su revisto en los si- 
guientes temos: Forih, Turbo Pascal, dBase II, ensomblador (Z80 y 8080j, 
comandos de CP/M, CP/M inferno y Locomotive Basic, y en los niimeros 
35 y 36 solio como experto en CPC y PCW sin indicor los temos en los 
que soy experto. lo consecuencio de esto es que ol regresor de voco- 
ciones el dio 30 de ogosto me encontre en el buzon con cotorce cartas 
de los cuoles ninguno me preguntobo cosos en los que yo soy experto. 
Algunos preguntos bs sobi'o, olros no bs so ho, y tusque en revisbs y 
libros y los conteste, pero hoy algunos que creo que no puedo contes- 
torlos, puesto que me pregunton cosos muy diversos, como comunica¬ 
ciones con modems, como resolver juegos, problemas que tienen con 
progromos que yo no poseo y que no he monejodo en mi vido, etcetera. 

Por eso les ruego que indiquen los temos en que soy experto, y si es 
que ocupon demosiodo espocio, pueden dejorlos reducidos o CP/M, en- 
somblodor. Turbo Pascal y dBase II. 

Se despide de usiedes cordiolmente , , ,, 

^ Jose Manuel Gomez 


■Mo: En el listado de expertos de este nutnero oporecen rectifi- 
cados los datos de J. M. Gomez. 
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FIITERLUX 


Uno de los fenomenos que €ara€tenzan la presente derada es el I 
espedawlar intremento del numero de personas que trabajan frente ci 
monitor de an ordenador. Hasta hate unos anos, este tipo de aitividai^ 
era may poto roman, pero artualmente millones de personas pasan ui 
parte sustanrial de sa vida sentados ante an ordenador. I 


• ■■ S arriesgado para la salud 
este tipo de trabajo? 

B i,Deben tomarse en serio 
los informes que hablan de fatiga 
visual, dolores de cabeza y afeccio- 
nes de la piel? Lo unico que pare- 
ce demostrado tras muchas boras 
de investigaciones y encuestas, 
efectuadas principalmente en Esta- 
dos Unidos, Canada, Francia y 
Suecia, es que los monitores de or¬ 
denador no tienen ningun efecto 
positivo sobre los usuarios. 

Segun los expertos en la mate¬ 
ria, los monitores y televisores emi- 
ten iones positives que deberian 
contrarrestarse mediante el uso de 
un ionizador. Por otra parte, los 
operadores de ordenadores pasan 
un gran numero de boras mirando 
a un punto fijo y a una distancia 
muy escasa del mismo, alternando 
la atencibn a la pantalla con la de- 
dicada a los documentos situados 
sobre la mesa de trabajo. Esto sig- 
nifica que los ojos deben enfocar 
constantemente al menos a dos 
puntos distintos, produciendose fa¬ 
tiga visual. 


Trastornos visuales 

Recientemente, un centre calitor- 
niano especializado en oftalmologfa 
ba apuntado la posibilidad de que 
el trabajo continue ante un video¬ 
terminal puede perjudicar la capa- 
cidad de enfoque del ojo bumano. 
Hasta abora, la casi totalidad de las 
investigaciones realizadas babian 
llegado a la conclusion de que las 
pantallas provocan un cansancio 
temporal a mucbos de sus usua¬ 
rios, pero sin consecuencias defini- 
tivas. Sin embargo, James Sbeedy, 
profesor adjunto de optometria de 


Los filtros de contraste Filterlux eliminan las cau- 
sas (reflexion, brillos, emision de radiaciones...) 

a ue producen el agotamiento visual en los opera- 
ores de ordenador. Se trata de filtros de doble 
curva que ofrecen las siguientes ventajas: 

— ABSORBEN EL 64 POR 100 DE RADIACION, 

— AUMENTAN CONTRASTES. 

— REDUCEN EL CANSANCIO VISUAL. 

— DEFINEN CARACTERES. 

— SATURAN EL COLOR. 

Por otra parte, su precio, de 7.500 pesetas, y su fa- 
cil instalacion aumenta sus posibilidades de exito. 
El fabricante y distribuidor ae estos filtros es: 

FILTERLUX, S. A. MAURICIO SERRAHIMA, 25. TEL. (93) 
218 69 58. 08012 BARCELONA 
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Utilizados por miles de usuarios y con un prestigio internacional merecidamente 
ganado, los filtros opticos Polac para pantallas de ordenador o televisor evitan 
las habituales molestias causadas por estos dispositivos: dolores de cabeza, vis¬ 
ta cansada, picores y ardores de ojos, imagenes borrosas y dobles, etcetera. 
Los beneficios que pueden obtener los usuarios de los filtros Polac son los 
siguientes: 

- ABSORBEN EL 72 POR 100 DE RADIACION DEL ESPECTRO VISIBLE, 100 POR 100 ULTRAVIO- 
LETA Y 50 POR 100 INFRARROJOS. — ELIMINAN REFLEJOS. — REDUCEN EL CANSANCIO VI¬ 
SUAL. - DEFINEN CARACTERES. — AUMENTAN CONTRASTES, — PRACTICAMENTE IRROMPI- 
BLES. —SENCILLA COLOCACION. — DOBLE CURVATURA. 

Los filtros Polac son distribuidos por: 

POLAC. DIVISION FILTROS. JULIO MERINO, 14. TEL. (91) 476 98 79. 28026 MADRID. 



De origen japones, los filtros Hikari protegen los ojos de los efectos perjudiciales 
de las pantallas de television y videoterminales. Disponible en un gran numero 
de tamanos, desde 9 hasta 26 pulgadas, se instala con gran senciilez, y su precio, 
para los tamanos de 12 y 14 pulaadas, respectivamente, es de 11.500 y 14.000 pe¬ 
setas. Entre sus prestaciones caben destacar las siguientes: 

-ELIMINA LOS RAYOS ULTRAVIOLETA. 

- ABSORBE UN 32,5 POR 100 DE TODOS LOS RAYOS VI¬ 
SIBLES E INFRARROJOS. 

-ELIMINA LAS FLUCTUACIONES Y PERTURBACIONES 
DE LA PANTALLA. 

— ELIMINA LAS REFLEXIONES CAUSADAS POR LA LUZ 
DEL LOCAL O EXTERIOR. 

-PROTEGE CON SEGURIDAD TOTAL CONTRA RAYOS X. 

El distribuidor de los filtros Hikari en Espana es: 

INTERSISTEMAS, S. A. DIAGONAL, 440, PRAL. 1TEL. (93) 

218 75 16 08037 BARCELONA 
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HOYA EVEIKH 


Construidos por la firma Hoya, 
conocido fabricante de dispositi- 
vos opticos y fotogrdficos, los fil- 
tros Hoya Eyetech mejoran la 
definicion de las imagenes, eli- 
minando las posibles conse- 
cuencias adversas del trabajo 
ante un monitor. Los efectos mas 
destacables de los filtros Eyetech 
son: 

— MINIMA REFLEXION DE LA LUZ AM- 
BIENTAL. — MAYOR CONTRASTE Y 
DEFINICION DE IMAGEN. — REDUC- 
CION DEL PARPADEO HABITUAL EN 
PANTALLAS DE DEFINICION NOR¬ 
MAL. — FILTRO DE CRISTAL DE DURE- 
ZA INDUSTRIAL CONTRA ARANAZOS. 
El precio de estos filtros, en los 
tamahos de 12 y 14pulgadas, 
respectivamente, es de 16.226 y 


19.551 pesetas, mas IVA, y su distribuidor en Espaha es: 

ARKOFOTO, S. A. PASEO DE GRACIA, 22. TEL. (93) 301 00 20. 08007 BARCELONA. 


PERFEa-VU 


Distribuidos en Espana por 
Euroasica, los filtros Per- 
fect-Vu de PerfectData me¬ 
joran el contraste y nitidez 
de la imagen, eliminan la 
fatiga visual e incrementan 
la productividad y eficacia 
del operador de videoter- 
minales. Asimismo, elimi¬ 
nan las reflexiones de la 

R antalla y reducen el bri- 
o. Por otra parte, su ins- 
talacion resulta extrema- 
damente sencilla, no requi- 
riendo ningun tipo de 
herramientas ni instruccio- 
nes. 

El precio para los tamahos de 12 y 14 pulgadas es de 14.000 y 16.000 pesetas, 
respectivamente, y el distribuidor en Espaha es: 

EUROASICA, S. A. CISTER, 47-51. TEL. (93) 212 27 55. 08022 BARCELONA 
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FILTROS OPTICOS 




Fctbricados en plastico acrflico, con varios recubri- 
mientos que les confieren notables projpiedades: 
capo ceramica ontireflectante, que permite la maxima 
clarldad de imagen del monitor; capa metdiica trans- 



parente, para la descarga de la electricidad estdtica 
(solo modelos AS y III); capa exterior antisuciedad, 
que evita las manchas de las huellas dactilares, etce¬ 
tera. Otras caracteristicas resenables de los filtros To- 
ray son; 


— TRATAMIENTO ESPECIAL DEL MATERIAL PLASTICO, QUE IM- 
PIDE TOTALMENTE EL PASO DE LOS RAYOS ULTRAVIOLETA 

— ABSORBE EL 60 POR 100 DE LA LUZ VISIBLE, REDUCIENDO 
WS ESTIMULOS VISUALES QUE FATIGAN INUTILMENTE LOS 


— REDUCE FUERTEMENTE EL PARPADEO DE LOS CARACTERES 
EN LA PANTALLA, PERMITIENDO UNA VISION MAS NITIDA 

La gama de tamanos disponibles abarca desde las 9 
hasta las 20 pulgadas, aunque es posible, mediante 
pedido, conseguir filtros de medidas especiales. El 
precio se situa en torno a las 13.000 pesetas y el dis- 
tribuidor en Espana es: 

CHARMEX, S. A. AV. ROMA, 15. TEL. (93) 322 62 61 08029 
BARCELONA 


la universidad de Berkeley y encar- 
gado del departamento de videoter- 
minales, informd recientemente 
que el numero de pacientes del ci- 
tado centre con problemas para en- 
focar era alarmantemente elevado. 
«Es posible que muchas personas 
tuvieran ya dificultades para enfo- 
car, que se agravaron por el traba- 
jo con los videoterminales —indicb 
Sheedy—, pero es tambi6n muy 
posible que la permanencia ante el 
videoterminal por largos periodos 
destruya el mecanismo regulador 
de la capacidad de entoque.» 


Radiaciones 

Pero junto a los problemas rela- 
cionados con el enfoque existen 
otros debidos a las radiaciones 
emitidas por la pantalla y a la elec¬ 
tricidad estatica. Generalmente se 
admite que cualquier tubo de rayos 
catbdicos, ya pertenezca a una te- 
levisibn o a un monitor, genera ra¬ 
diaciones, aunque no de suticiente 
nivel como para suponer un proble- 
ma. i,Pero quien decide el nivel a 
partir del cual se puede hablar de 
peligrosidad real? Los llmites esta- 
blecidos en los palses que dispo- 
nen de legislacibn sobre la materia 
son a menudo tan dispares que es 
posible encontrar diferencias que 
podrian caliticarse de espectacula- 
res. Y lo mismo ocurre con los tiem- 
pos maximos de permanencia ante 
un monitor, aunque, por citar uno 
de los datos mas conocidos, el U.S. 
National Institute for Occupational 
Health and Safety recomienda 
15 minutos de descanso cada dos 
horas, y, en situaciones de fuertes 
cargas de trabajo, tareas repetitivas 
u ocupaciones que exijan un gran 
esfuerzo visual, el tiempo de des¬ 
canso deberia ser de 15 minutos, 
cada hora. 

El uso de monitores requiere, por 
consiguiente, la adopcibn de una 
nueva actitud ante el trabajo, to- 
mando en consideracibn factores 
como la postura, iluminacibn, venti- 
lacibn, etcbtera. Uno de los modos 
mas eficaces de reducir los posi- 
bles efectos perjudiciales de los vi¬ 
deoterminales es el uso de filtros, 
de los que existe una gran varie- 
dad en el mercado. Aunque seria 
imposible describir en estas pbgi- 
nas todas las marcas y modelos 
comercializados en Espana, pasa- 
remos revista a algunos de los que 
hemos podido probar en la redac- 
cibn de AMSTRAD USER. 
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Calle Monte Aldave, 15, 1.“ A 

Telefono (943) 61 51 47. 20300 Inin (Gulpiizcoa). 


—Programas directamente ds 
portacion. 

—Servicio de venta por coi 

—Servicio de venta a tiendi 
mayoristas. 

—IVA y gastos de envio inclu 
en el precio. 


CATALOGO PCW 


Bases de datos Ptas. 


Camsoft Cambase II. 13.500 

Sage Retrieve. 18.400 

Database Manager. 8.000 

Masterllle 8000. 14.300 

Procesadores de texto 

Locoscrlpt il (Nueva version). 7.500 

Locomail 1. 10.600 

Locomaii 11 . 10.600 

Hojas de c^lculo 

Scrathpad Plus . 17.100 

Cracker 2. 12.000 

Datastore II. 11.400 

Gr^flcos 

Dr. Draw. 12.000 

Dr. Graph. 12.000 

Elec. Video Digitiser. 29.300 

Desktop Publishing 

Fleet Street Editor Plus . 17.550 

Newdesk International. 12.300 

LIgt Pen + Newdesk. 18.000 

Ratbn + Newdesk. 25.300 

Stop Press + Raton (Amx). 28.200 

Utilidades 

Mass Easy Labeller. 11 450 

Rotate . 8.700 

Prospeil . 8.150 

Arnor C. 16.350 

Arnor Maxam. 16.350 

Personal Tax Planer. 8.150 

lankey Crash Typing . 6.800 

tankey Two Fingers. 6.800 

Super Type. 7.000 

Juegos 

Stargllder. 4.800 

Batman. 3.500 

Leather Qooddesses . 6.000 

Suspended. 6.000 

The Pawn. 6.000 

Bridge Player . 5.300 

Scrabble. 5.3C0 

Trivia) Pursuits. 5.300 

Silicon Dreams. 5.300 

Ace . 5.300 

Strike Force Harrier. 5 300 

Night oro. 5.000 

Tetris. 5.300 

Cyrus Chess. 4.100 

Head Over Hells . 4.100 

The Fourth Protocol. 4.100 

Steve Davis Snooker. 4.100 

Colossus 4 Chess. 4.800 

Tomahawh . 4.800 

Colossus 4 Bridge. 4.800 

Modems 

Linnet V21/V23 . 52.700 

WS4000 (Miracle Tech). 63.700 

Comunicaciones (Soft) 

Sage Combo (Soft + modem Linnet).... 74.300 

Sage Chit-Chat Soift. 31.800 

Dialup Communications. 26.550 

Cintas de impresora 

PCW Multlstrlke. 2.000 

Cinta color (azul, ro{a, verde o negra)... 2.000 
PCW 9512 cinta negra. 2.000 


Mantenimiento 



The Clear Head . 

. 3.000 



PC AMSTRAD Y COMPATIBLES 

Bases de datos 

Ptas. 

Compsoft Delta 4.3. 

27.750 

Camsoft Cambaaa. 

12.300 

Masterflle PC. 

18.250 

Amstrad infomaater. 

22.000 

Procesadores de texto 


New Word 2. 

24.900 

Super Write 2 . 

20.500 

Protext. 

16.750 

Amatrad Wodstsr Express. 

22.000 

Hojas de cdiculo 


Ssge PC Planer. 

25.700 

Cracker 111. 

. 19.700 

Sideways. 

15.650 

Supercalc 3.21 . 

22.000 

Autoedicidn 



22.000 

Fontasy Toolkit. 

8.950 

Newsdesk . 

14.500 

Newsmaster. 

18.256 

Graficos 


Delta Graph. 

19.350 

K-Graph 2 . 

13.000 

Turbocad . 

28.000 

Lightpen + software (Electric Light).... 

10.800 

Generic CAD 3.0. 

33 000 

utilidades 


No^on Utilities 4.0. 

20.500 

Norton commander. 

13.000 

lankey Two Finger Typing . 

6.300 

lankey Crahs Course. 

6.300 

Super Project. 

29.500 

Pc Copy li . 

10.800 

Pc Tools Deluxe. 

20.500 

Juegos 


Platop II . 

5.500 

Crusade In Europe. 

5 500 

stargllder. 

5.500 

Great Escape. 

5.500 

Colosuss Bridge. 

5500 

Tomahawk. 

5.500 

Cyruss Ches II. 

5.500 

A. Higgins Snooker. 

5 500 

Spitfire Ace. 

5.500 

Dambustera. 

5.500 

Bridge Player . 

5.500 

Trivial Pursuits. 

5.500 

World Tour Golf. 

5.500 

WIzball. 

5.500 

Crazy Cars . 

5.500 

Psion Chess . 

6.500 

Defender of the Crow. 

6.500 

The Paw. 

6.500 

Test Drive. 

6.500 

Leather Goddess. 

6.500 

Balance of Power. 

6.500 

Chess Master 2000 . 

6.500 


6.500 


6 500 

Border Zone. 

6.500 

Bar's Tale . 

6.500 

Flight Simulator II. 

12,500 

lat . 

12.500 



Bureaucracy . 

Qunship. W 


ROMANTIC ROBOT (CPC| 


52 

Multiface Two + (Hard). 13J 

The Insider (Desensambiador). H 


SIREN SOFTWARE (CM) 


MICRODESIGN (AutoedlclOn). 7i 

Cherry Paint (Programadedlbi^o). 44 

DIacoiogy (Utilldad). 4l 

Discovery Plus (Utlildad). 69 

Print Master (Puentes de letras). 

Ultrasound (Generador de sonido). 69 


TASMAN SOFTWAW ] 


Wt 

Tasword 6128. 

TaaprinICPC. 6!l 

Tascopy CPC . PJ* 

Tas-sIngCPC . 651 

TaswordPCW. 79 

TasprlntPCW. 69 

Tas-sing PCW. Si* 

Tasword PC. 8.9 

Tasprint PC . 89 

Tas-sing PC. 

Tascopy PC . 105* 


DATABASE SOFTWJRE 


Para PCW «« 

Dosktop Publisher (Autoedicldn). 7.71 

Desktop Publisher System (Progrs- 

ma + Interlace + Ratbn AMS). 25 M 

Master Paint (Programs de dlbu|o). 6.50 

Master Pack (Scaner + Master Paint) ... 25.5(1 

Mini Office Professional (Paquete Inte- 
grado) . 

Para PC-AMSTRAD 

Mini Office Professional (5' 25 ) (Paque¬ 
te Integrado) . 

Slarquake (Juegc) . “M 

Para CPC-Dlsco 

Mini Office II (Programa Integrado). 5.5J 


IVA y gattoft dt anvlo Incluldos an al praelo. 


— :OFERTA! DESKTOP PUBLISHER SYSTEM y MASTER PACK, los dos, 


por solo 45.000 pesetas (IVA incluido). 

_ Todos los programas se mandan con informacion y uso en castellano. 

— Horario de llamadas: de lunes a viernes, de 10 a 1 y de 4 a 9 h. 
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6 JKMOS AL PORPQLIO 


fpiCIEnSINEPCN. 





• Juan Manuel Martinez Pastor express sus mas sinceras 
’ felicitaciones a Xabier Artigas por su magnifico programs 
i "Master Gr^ficos» publicado en el numero del mes de 
'l agosto, dentro de la seccion «Tecla a tecla». 


•Francisco Jose Huerta Suarez nos ha remitido su novels 
"Sahara caliente», que es una buena muestra de las 
posibilidades de impresion del LocoScript. Si deseais 
obtener copias de esta novels escribir a: Francisco Jose 
Huerta Suarez. Comandante Vallespi, 31. 33013 Oviedo. 


LocoScript ompliodo y 
perfeccionado 



La firms inglesa Lo¬ 
comotive Software, 
cuyo producto estrella 
ha sido el procesador 
de textos LocoScript, 
ha sacado una nueva 
versidn del mismo con 
un repertorio ampliado 
de letras (mas de 
250), posibilidad de 
definir otros tipos de 
letras y capacidad 
para soportar un ma¬ 
yor numero de mode- 
los de impresora. 
Como complemento. 
Locomotive ha lanza- 
do tambien el progra¬ 
ms Locokey, que per¬ 
mit e la redefinicion del 
teclado y la creacidn di 
LocoScript. 


nuevos caracteres con el 


PCW PORTATil 


La gran aceptacidn que el PCW ha tenido en 
Gran Bretaha ha llevado a la firms Isenstein 
Computer Systems a sacar al mercado una ver- 
si6n portdtil de este ordenador. 

Este modelo se presents con monitor en f6s- 
foro verde CFiT, disco y teclado como el del 
PCW de AMSTRAD, segunda unidad, posibili¬ 
dad de conectar unidades de 5 y 3 Vj y cua- 
tro formas distintas de alimentacidn, incluido un 
servicio de baterias capaz de dar corriente du¬ 
rante ocho horas. 

Junto al ordenador se suministra todo el soft¬ 
ware que AMSTRAD ofrece en sus modelos 
PCW, aunque en el caso del port^fl de Isens¬ 
tein Computer Systems se dan ciertas incompa- 
tibilidades con el PCW, especialmente en el te¬ 
clado con parte del software. 



Bytes 

• Level 9 ha sacado Gnome 
Ranger, un interesante juego 
sobre la Leyenda del Rey Ar¬ 
turo contada en tres actos. 
La version PCW consta de 
mas de seis mil palabras y 
numerosos graficos. 

La idea de este juego ca- 
balleresco es suficientemen- 
te buena como para sacar la 
segunda entrega. 

• Sergio Rodriguez Pinedo, 
experto en programacion y 
tecnico de ia administracidn 
looal, nos ha enviado un tra- 

' bajo sobre la gestibn de los 
ayuntamientos de pequehas 
poblaciones. En un prbximo 
numero os habiaremos de 
ello. 
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MANAGER 

h el mundo de la inhmidtua, donde la 
(ompetenda entre manas es may ptande, 
ptogramas tamo DATABASi MAHAGiR ponen 
may alto el listdn de prestadones de an 
ordenador tomo el PCW, 
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Menu 
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OBOEF- 


A diferencia de otros genera- 
dores de bases de dates, 
DATABASE MANAGER se 
divide en dos herramidntas, cada 
una de las cuales presta una fun- 
cion distinta a la hora de disenar 
una base de dates. MIentras 
DBDEF se encarga de todo lo rela- 
cionado con la creacidn y enlaza- 
miento o relacion de las bases de 
dates, DBUSE es la herramlenta 
utilizada para el manejo de la Infor- 
macion contenida en dichas bases 
de dates. 


DBDEF, el generador de bases 

Es una herramlenta muy potente 
en la generacion de ficheros de da¬ 
tes, admitlendo Incluso la poslblli- 
dad de proteger el fichero con tres 
tipos de protecclones sobre los da¬ 
tes (editado, borrado y actuallza- 
do). Estas protecclones no solo 
pueden cambiarse durante el pro- 
ceso de creacion, sino tambien du¬ 
rante el proceso de admision de da¬ 
tes, editando el fichero de trabajo 
con esta herramlenta. 

Pero tambien esta es la parte que 
se utilize para la asignacidn de 
campos, pudlendo crear slete dis- 
tintos (Alpha, Upper, Integer, Fixed, 
Real, Date, Hms) y dos campos 
mas para ficheros relacionados 
(Serial y Constant). Un detalle cu- 
rioso se encuentra en la posibilldad 
que nos brinda el programa de po- 
der estampar la hora (Hms) en dos 
tipos de formato, incluso el aho lo 


acepta a dos o cuatro clfras. Ade- 
m^s de todo esto, permite no solo 
definir el campo, sIno tambien el 
numero de elementos dentro del 
campo, lo que nos puede resultar 
muy util, por ejempio, para nombres 
compuestos donde definiriamos un 
solo campo y dentro del campo dos 
elementos. 

Despues de haber estado reall- 
zando varlas pruebas con el 
DBDEF, os podemos declr que nos 
hemos quedado maravlllados con 
todas las posibllldades que nos per¬ 
mite, con sus sistemas de relacion 
entre ficheros y proteccion de los 


AtUst i Batatuse BeHnition H«nu 
ItaSiECT BiMSIRAB 


■■■l■^tnl■llll ^||||||||l|||||^ 


bv to m 


■<nB»grgaBH6 


Menu principal de la aplicacibn DBUSE. 


mismos. Algo poco comun hasta 
ahora en este tipo de programas. 


DBUSE, llegd el momento de 
trabajar 

Una vez que hemos creado la 
base de datos, DATABASE MANA¬ 
GER nos va a permitir con esta 
herramlenta el poder realizar las 
modificaciones necesarlas en los 
datos. Con estas modficac'iones 
deberemos de tener en cuenta que 
siempre estaran sujetas a las me- 
didas de proteccibn que lleve el fi¬ 
chero y que nosotros le hubieramos 
puesto en el proceso de creacion 
con el DBDEF. Porque nos pode¬ 
mos encontrar con mas de una sor- 
presa al aparecer un mensaje tal 
como «no puedo ahadir registros, 
borrar, etcetera». 

Las opciones para esta herra- 
mienta son cuatro; ahadir, editar y 
listar registros, con una ultima op- 
cion que nos va a ser util a la hora 
de reparar la base de datos. 

Dos opciones nos 
boston poro hocer 
los modificaciones 

La opcion de ahadir datos quiza 
es la Linica que puede presenter al- 
guna pega en su utilizacion debido 
a que los registros no quedan sal- 
vados hasta que no se le da la or- 
den (SAVE). No siendo como en 
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PCW 
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Listar dates, toda una 
demostracidn de salidas 


Aunque en el 
programo no dfee 
que puede ser 
uHlixado con el PCW 
951^ nosotros 
hemos reorizodo las 
pniebas necesorias 
y hemos 
comprobado que 
funciona 

perfectnmente. Asi 
es que aparle del 
PCW 8256/8512 y 
CPC 6128, que 
segun la cosa 
fundonan, hay que 
aiuidir ahora el 
PCW 9511 


otros programas que una vez intro- 
ducido el registro se almacena la in- 
formacion automaticamente. Pero 
en contraposicidn dispone de una 
gran ventaja; Podemos rellenar el 
fichero de la base de datos desde 
otro fichero de tipo ascii. Por otro 
lado, la opcidn editar lleva una se- 
rie de ventajas sobre el resto de 
programas que nos van a permitir 
hacer todo tipo de movimientos 
dentro de la base de datos, desde 
el ir atr^s y adelante (cosa normal 
en este tipo de programas) hasta el 
cambiar la clave de listado en cual- 
quier momento y entrar por cual- 
quier punto. No solo podemos edi¬ 
tar el registro, sino tambien borrar- 
lo, ya que estas dos opciones van 
unidas en este programa, lo que re- 
sulta muy comodo al no tener que 
estar entrando y saliendo constan- 
temente de las dos opciones para 

Una de las 
grandes 
ventajas es la 
posibilidad de 
volcar y traer 
la informacion 
en ficheros 
ascii. 


borrar o cambiar un registro. Otra 
de las multiples ventajas que tiene 
es el poder enviar a la impresora el 
registro que esos mementos esta- 
mos editando. 


Si las opciones anteriores eran 
buenas, esta otra opcion no lo es 
menos, incluso puede sorprender a 
mas de uno. 

A la hora de sacar listados, DA¬ 
TABASE MANAGER nos permite 
una multitud de combinaciones al 
especificar la lista de registros que 
se quieren listar: Podemos hacer el 
listado ordenado en forma ascen- 
dente o descendente, por distintas 
claves de ordenacion y seleccionar, 
si queremos, parte o todo el fichero 
de datos. Es en esta ultima especi- 
ficacibn de salida donde se nos va 
a permitir hacer la salida para los 
registros que cumplan una condi- 
cion especifica (igual, despues, an¬ 
terior, no igual, igual o despues, 
igual 0 anterior, contiene y no con- 
tiene) de un valor dado. 

En la salida podemos especificar 
la longitud de pagina, el ancho de 
pagina, numero de empiece y ter- 
minado del listado y si deseamos 
cada registro puede ocupar una 
sola pagina. Todo esto indepen- 
dientemente del dispositive de sali¬ 
da que se escoja. 

El dispositive puede ser una im¬ 
presora, la pantalla e incluso un fi¬ 
chero en forma ascii. Cosa muy po- 
sitiva que nos puede permitir llevar 
la informacibn a otros programas 


del mismo estilo y procesadores de 
texto. 

Reparar ficheros, crear 
nuevos indices y arreglar lo 
estropeado 

Una utilidad que se esta incorpo- 
rando ultimamente en muchos pro¬ 
gramas de este estilo es la posibi¬ 
lidad de reparar el fichero estropea¬ 
do, pero que no es capaz de reunir 
unas garantlas suficientes en case 
de una gran «catastrofe”. 

Su cometido no es otro que rees- 
tructurar el fichero en caso de un 
code electrico (suele ser una de las 
causas principales, aunque puede 
haber otras posibilidades). Pero su 
verdadera misibn es generar un 
nuevo fichero de Indices con la in- 
formacibn que no se hubiera perdi- 
do en el «accidente>>. 

Pero ademas de esto, DATABA¬ 
SE MANAGER ha incorporado en 
esta opcion la posibilidad de rees- 
tructurar el fichero de Indices sin 
necesidad de una causa anterior- 
mente descrita. 



Iflfli S!iS-USt 


MQiBGSI 




1« 

£1 

£1 

41 

£1 

£1 


Creacibn de la estructura de una base de datos. 
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CREADO FOR: 

ADVANCE SOnWARE. 

DISTRIBUYE: 

POWER LINE (943) 
61 51 47. 

LO MEJOR: 

Todo el programa. 

LO PEOR: ^ 

La configuradbn de 
algunos caracteres. 

PRECIO: 

8.000 pesetas. 


Conclusibn 

DATABASE MANAGER es uno 
de los mejores generadores de ba¬ 
ses de dates que ha pasado per 
nuestra redaccion, dejando muy 


distante a los anteriores, abriendo 
nuevas puertas en este tipo de apli- 
caciones para ordenadores come el 
PCW. Su facil manejo hace de el 
que no sean necesarios grandes 
conocimientos de informatica. Aun- 


que aprovechando esta circunstan- 
cia nos lo presentan en un manual 
un tanto «escueto». 

Federico Rubio 


Queremos pubUcar ios 
mejores trucos. Muchos 
lectores nos los envian. 
^Por qu4 no lo haces tu? 


Es muy facil, estamos dispuestos a 
pagar 2.000 pesetas por cada truco 
que utilices en tu ordenador. 


Si tienes un 
CPC, PCW o 
PC, envianos 
tus mejores 
trucos 
originates, y 
en cuanto 
sean publicados 
recibiras el 
premia. 



LOS SUPERTRUCOS 
serin evaluados por 
los redactores de 
AMSTRAD USER: CPC: 
Luis Jorge Garcia. PC: 

Enrique Fernindez 
Larreta. PCW: Federico 
Rubio Mejia. 


Mandar los trucos a SUPERTRUCOS (indicar CPC, 
PCW o PC) AMSTRAD USER, Aravaca, 22. 28040 
Madrid. 


iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 
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LO QUE HAY QUE SABER 



SET la necesidad de proteger 


Despu4s de que alguien, «por errorhorror a la inhrmaddn partial o fofal de uno de 
aaesfros distos, nos hemos atordado de las posibilidades de protetdon que nos brinda SE! 
Y no bentos sabido utilizar. 


S ET es un comando del sistema 
operative que se encarga prin- 
cipalmente de poner proteccidn a 
los ficheros y discos, estampar la 
fecha de creacidn sobre ficheros, y 
es el encargado de permitir la posi- 
bilidad de poner etiquetas a los dis¬ 
cos. Para las ventajas que nos pre¬ 
sents, su aprendizaje es muy rapi- 
do y no entraha una gran dificultad, 

Para empezar, nada mejor y m^s 
simple que ponerle etiqueta a nues- 
tro disco de trabajo: 

A>SET iNAfyiE=amstrad<i, 

De esta forma hemos puesto al 
disco que se encuentre en la uni- 
dad A una etiqueta con el nombre 
de amstrad. 

A continuacidn, vamos a ponerle 
proteccidn al disco para que todas 
las operaciones que se realicen con 
los ficheros (puesta de proteccio- 
nes) pida antes una clave. Las cla¬ 
ves no deben ser superiores a ocho 
caracteres. 


A>SET iP'ASSWORD=USERi, 

Hemos puesto una proteccidn al 
disco con el nombre de USER, de 
tal forma que cada vez que nos 
pida la clave, deberemos introdu- 
ci'rsela. 

Si el estar dando tantas veces 
una clave nos cansa demasiado, 
podemos quitarsela de la forma: 

A>SET iPASSWORD=i 

Una vez hecho esto, nos pedir^ 
la clave que tenia el disco asigha- 
do, y una vez introducida, desapa- 
recera dejando el disco sin clave. 

Ya hemos terminado lo relacio- 
nado con el disco, ahora vamos a 
empezar con los ficheros: 

Para poder ponerle o quitarle una 
proteccibn a un fichero deberemos 
antes «encender» el atributo de 
«Passwds Reqd» al disco: 


A>4el I prvl*C“Oii 

Oi r«c lory 

C «b*l 14 ' di' 1V* A: 

Oirtrctory ttantp S-lamp 

Uat-«1 R*q-J Creale Acc««« U|>-3&t.« 

A AMfTRAO on oM off Off 

Para ponerle proteccibn a un fi¬ 
chero deberemos hacerlo igual que 
si fuera el disco, salvo que ahadi- 
mos delante del password el nom¬ 
bre del fichero: 

A>SET nombprog. ext jPASS- 
WORD=amstradi 

De esta forma hemos asignado al 
fichero nombprog. ext la clave 
AMSTRAD. Esta clave serb solici- 
tada cuando intentemos modificar 
las protecciones de los ficheros o 
intentar hacer alguna operacibn so¬ 
bre 61 cuando tenga protecciones 
(caso de intentar borrar el fichero 
estando protegido el fichero con la 
proteccibn contra el borrado). 

Pasamos a describir las formas 
de proteccibn contra ficheros: 

Proteccibn contra el borrado. 




AniBUm PARA lA BmPAOOH K ftOU 

am mm 

CREATE=0N—Estampa la fedta y lo boro en todos los ficheros que se 
creen cuando est6 octivado. Esta opdbn omilo la de ACCESS. 

ACCESS=0N—Actualiu la fecha y hora de los ficheros code vex que se 
lee 0 escribe en el fichero. Esta opddn anula CREATL 
UPDATE=ON—'firaba la lecho y hora coda vez que se produce una 
modificacidn en el fichero. 

La forma de utilizar estos atribvtos es la siguiente: 

A>SET iCREAn=0N£ 


"Para poner 
proteccion a un 
fichero 
debemos 
hacerlo igual 
que si fuera 
disco" 
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AnuBUTOs BNOAus p/uu mm 

RO—OefiiM d fidiere de silo lecturo. 

RW—Define d fidwro de escrilura y ledum. 

SYS—Dejo al fidiera nn un otribvlo de fidiero del sistema. 

OIR— Dd|a al fidiero el fermato normol de direclerio. 

ARCHIVE=OFF—Indin quo no ho sido renlixodo ninguno npin de 
seguridod dd fkhem. 

ARCHIVE=0lhHndi(a que yo ho sido reonudo uno copin de seguridod. 
la fonna de utiliur estos otributos es In siguienie: 

A>SET nombprog. ext jRO^ 


Amm BPicm papa a mo 

RO—Asignn al disto d atributo de solo ledum. Es silo tempoml. 
RW—Asigno al dism d otribulo de ledum y esoflum. 
la fornM de urilixar estos otributos es la siguiente: 

A>SET iRO^ 


- -^ 

cNecesitas 
un archivador 
de diskettes? 

Ofertas A MS- 
TRAD USER, al 
final de la revis- 
ta. 

< 


iTe has decidido a 
comprar tu hoja de 
calculo con Base de 
dates, etcetera? El 
VP Planer, Referen¬ 
da 181, esta a un 
precio increible. 

Ofertas AMSTRAD 
USER, al final de la 
revista. 


PCW 


Protege al fichero contra el borrado 
0 cambio de nombre. 

A>SET nombprog. ext |PROTEC= 
DELETE^ 

Proteccibn contra la escritura. 
Protege al fichero contra el borra¬ 
do, cambio de nombre y escritura 
en el. 

A>SET nombprog. ext jPRO- 
TEC=WRITE6 

Proteccibn contra lectura. Esta 
es la proteccibn mbs alta que exls- 
te. Protege al fichero contra el cam¬ 
bio de nombre, borrado, escritura y 
ademas lectura sobre bl. 

A>SET nombprog. ext jPROTEC 
=READi 


Una vez realizadas todas las mo- 
dificaciones de protecciones debe- 
remos desactivar la forma 
"Passwds Reqd». De no hacerlo, si 
intentamos entrar al Basic y ejecu- 
tar algun programs de ese disco 
nos darb un error de claves sin po- 
der ejecutar el programs. 

A>SETiPROTECT=OFFi 


f - ! -^ 

iTienes ya la 
a I m o h a d 111 a 
para el rat on de 
tu PC? 

Ofertas AMS¬ 
TRAD USER, al 
final de la revis¬ 
ta. 

V_/ 


r 


RESERVA TU EJEMPLAR 
























LOS PCW 


ORDENADOR 4 
ESCRIBEN CARTAS E INFORMES 
CON SOLO RELLENAR LOS HUE 
TOMAN APUNTES,ORGANIZAN ID 
VARIAS FUENTES DEINFORMACION. IMPRIM 
NAS,0 NORMALES (EN NEGRITA). Y, A ESPA 
VD. PREFIERA. - J PRFPARAN ETII 




CRITOMIENTRA 
f^i^VARIAR 
i.HA 



PCW9II2 

TOPOPOR 

109.900 


ptos. + IVA 



] SE PREPARA 
j^NESCRITO 
i^CEN CONTi 



TEXTOS 


INCORPI 
CAN TODO 
iCRITOS, COI 
'EN PARRAFOS DE UNA PAGII 





CAN COPIAS AUTOMATICAMENTE. AYUDAN 
PRESUPUESTOSYLOS RESUMENESDEL IVA. Dll 
TROIAN SU ALMACEN.LE ORGANIZAN SU COi 
DE CLIENTES, PROVEEDORES, PACIENTES, COI 



niKi ( 10 \MSTK \|) 


<'-M I 4><) 22 - 4S'; 2\ 2n 

(.■? 12 


AUSTRAD ESPANA: AAAVACA, 23. 38040 MADRID. TELSPONO 459 30 01. TELEX 47680INSC E. FAX ^592292 
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA. 110.08015 BARCELONA. TELEFONO 435 1111. TELEX 93133 ACE E FAX 3418l \ 
LfVANTE-yuRCIA: CaON, 4-3.* B. 46004 VALENCIA TELEFONOS 351 45 52/351 4504. FAX 351 45 69 
NORTE CENTRO: OR. ARELZA. 31. 46013 BiLBAO TELffONOS 444 35 08/444 35 12. FAX 432 08 72 
DELECACIONES CENTRO: ARAVACA 22 38040 MADRID. TELEFONO 459 30 01. TELEX 47680 INSC E. FAX 459 22 92 
CANAMASi ALCALDE RAMIPEZ BETHENCOURT, 17.36004 LAS PALJ4AS DE GRAN CANARIA TELEFONO 23 11 33 TELEX 96«| 
NOROE8TE: JUAN FLOREZ, 18-1 *. LOCAL 2.15004 LA CORUNA. TELEFONOS 25 52 16/25 50 22/25 53 78 
SUR: AUWEDA 06 CaON, 9-2.’. 29001 WAIACA. TELEFONO 21 37 40. FAX 21 6994 















f IfllNA DE ESCRIBIR .1 

;S. lECCIONAN CONTRATOS TlPO ' 





1E^|ALQUIER TEXTO EN LETRAS GRANDES, PEQUE- 
^CNORMAL. DOBLE, TRIPLE 0 EN lA FORMA QUE 



N4>TRA.ALINEANYTABULAN LuriviMrGENE$.SA 
APR DECISIONES FINANCIERAS YCONTROIAN 
SPiENDE MASDE 400TIPOS DE ESCRITURA.CON- 
;RfPONDENCIA.LE MANTIENEN AL DIASU AGENDA 
M»MISOS,CITAS,CALENDARIO. 


96496 TSt 


I 










TRUCOS 



Desplazamiento lateral 

Giro triKo para vKlixar m iwestras pragraiiMU, pradura un scrall lateral, desplazande la panfalla 
hoda la nquierda. 

C^sar Cercadillo L6pez de Medrano 

(Sorja) 


FOR 1=1 TO 92 
FOR linea=0 TO 30 

PRINT CHR$ <27);"Y";CHRS <32+llnea);CHR$(32);CHR$(27);"N” 
NEXT linea 
NEXT i 


10 

20 

30 

40 

50 



Borrado hacia atrds 

Con estas pocos Ifneos vomos a wnseguir un efecto curioso. Produciremos un borrado hada atrds on la 
Ifnaa de texto. Es un truce muy dril para quien pase mudias boros escribiendo en su PCW. 

Josd Luis Lbpez Ferrer 
(Alicante) 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 


a$=’’AMSTRAD USER" 

PRINT CHRS(27);"E";CHRS(27);"H” : PRINT CHRS(27) 
DEF FNfS(x,y)=CHES(27)+"Y”+CHRS(32+x)+CHRS(32+y) 
PRINT FNfS(10,15);aS 
PRINT FNFS(10,27); 

FOR N=1 TO LEN(aS) 

PRINT CHRS(32)CHRS(8)CHRS(8)CHRS(7); 

FOR t=l TO 200 

NEXT 

NEXT 


" 0 " 




FI 

P 



Un tnico muy interesante que hard desaparecer el contenido de la 
pantalla per la parte superior, y lo ird sacando per la parte inferior. 
Algo que nos piden muchos lectores. 


Josd Luis Roig Delgado 
(Castelibn) 


10 

20 

30 

40 

50 


FOR 

a=l 

TO 

255 

OUT 

246, 

. a 


FOR 

Z = 1 

TO 

200 


NEXT z 
NEXT a 


44 / Amstrad User 



































PCW 

Tormenta 


Un efecto muy curioso es «l produddo por este tnico que semeja una tormenta, produdendo los ton 
temidos roldmpogos. Pero descuida que no es una tormenta de verdad. No se te moiard el ordenador. 
Silo lleva aparato elictrico. 


esc$=CHR$<27) 

relampagol$=esc$+"bb"+esc$+”cc” 
relampagoO$=esc$+’’cb" +esc$+” be” 

DEF FNf$ <x,y)=esc$+”Y”+CHR$ <32+x)+CHRS{32+y) 

FOR i=l TO 100 

PRINT FNf$(0,0);relampagolS;FNf$(0,0);relampagoOS 
NEXT i 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 



Tic tac 

Este programa, que semeja el sonido de un relot podris inarpo- 
rarlo en esas nrtinas que dibujan un relot hadendo un efecto muy bue- 
no. Cast cost (omo ese reloj de la pared del salin de casa que nunca 
te deja dormir. Pruibalo. 


10 

FOR 1=1 TO 100 

20 

OUT 248,11 

30 

FOR k=l TO 400 

40 

OUT 248,12 

50 

NEXT 

60 

NEXT 



^ESTA USTED. PROTEGIENDO SUS OJOS 
REALMENTE? 


La luz brillante de las Idmparas y ventanas se refleja sobre la 
pantalla del monitor, provocando dificultad en la lectura. Sus ojos 
deben enfocar constantemente entre los datos, los reflejos y el par- 
padeo de los signos, causdndole dolor de cabeza, enrojecimiento 
los ojos, etedtera. Usted necesita una solucidn a este problems. 
Traufllter es esenclal para mejorar el contort y salud de sus ojos. 
Caracten'sticas: Anula los rayos ultravioleta, mejora el contras- 
, se adapts a todo tipo de monitores con velcro o el soporte me- 
tdllco. Para uso en monocromo o color Indlstintamente. 


Instalacldn en cualquier monitor con el exclu- 
sivo soporte metdiico articulado 


Distribuidor: Charmex, S. A. 

Avenida de Roma, 15. 08029 Barcelona 
Telefono 322 62 61 


Los Vascos, 6 b. 28040 Madrid. Telefono 
254 84 84. 


telD FILTER CRT 


FILTRO ANTIRREFLECTANTE 
PARA PANTALLAS DE ORDENADOR 




















TRUCOS 


C 


frculos en logo 


Para los qiM dibufAis ea logo, aquf tendis uin demestradia de 
<61110 hocw varios tipes de drcuirferandos <on simplemeirte 
cambiar en el mismo pragranM la instrvcddn REPEAT y bacer 
algun ralaque. 


Jos 6 Antonie Gdmei Penabra 
(Murda) 



ector de la memorial®'^' 


Un truce intereMiite que nes 
va a permhir raber el 
centenido de ku pesidenes de 
memeria que le 
espectfiquenies. Adends, 
dispenemes de la opd 6 n de 

. LEE L« lElBI.* 


5 ' . 

‘ ' PSIHI ; 

10 PRIKI (IsiiPRINT rS8i25);'Vir li ..f 

20 INPUT 'Enlrar Uirecnon U leioni 
30 FOR i»p TO I 




AO PRINT TAe(2S):i; 

50 NEIT 1 : PRINT ; PRINT 
50 PRINT TA8(IO)*0ui6rps hacer un volvadoA 
70 IF j»='n' OR Jl='N' THEN 50 
80 IF jl-'s' OR THEN 150 „ ..p.p, 




SO PRINT TA8(10):*Se ha coiprobido U lePi’N 
100 PRINT TA8(10);’h«U la direccion 
105 END , 

1)0 PRINT TA6(IO);*Se ha iipriildo la leiou 
120 PRINT : PRINT 
150 END 

150 LPRINT TAB(5);'Ver la direccion da * 

170 INPUT “Enlrar diretcion de la ieioru(# 

180 FOR TO z PEEK i 

ISO LPRIHT TA8(5l;i;’ . ';HEII(il;' 

200 NEXT 
210 LPRINT 


Ver la direccion de memoi 


3 U10 

31411 

31412 
314 13 

31414 
3141 5 
3141«i 
31417 

31415 

31419 

31420 
31 421 


7AB2 - 
7AB3 - 
7AB4 - 
7AB5 - 
7AB6 “ 
7Ae7 “ 
7ABS - 
7AB9 
7ABA - 
7ABB 
7ABC 
7ABD 


31 422 

-7ABE 

- 

31 423 

-7ABF 

- 

31424 

-^ 7ACO 

- 

31425 

-7AC1 


31426 

-7AC2 


31427 

-7AC3 



Oisenador de baldosoi 


Nos le remite Pedre 
Garda Tapias, de Prat 
de Uebre^ 
(Barcelona), y nes 
peraiHe ver en la 
pentelln une «baldesa> 
cucnlrada rellena cen d 
cerdcter que querames 
cuyo cddige ASCII est 6 
entre 32 y 255. 
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Q dfrdenador _ 

impretora por si querenos 
inprimir el resultade. 

Manuel Diaz Garda 
(Udiz) 


kehosia d. 


PCW 


Retoques en Master Graficos _ 

Con estos modHkodones que publicamos en este numero, 
podrdis meiorar bosfante vuesiras saliflas per impresera en 
d pregrama de Xavier Artigas, Master Grdfkos. 


I 


Juan Manuel Martinez Pastor 
(Almeria) 


ration *(■ 

U de*d«' 

1,.. . ’iPEEKd) 

kio de *» 

.flPRINI 

eioria “ 'i' 
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J«$H cmr nuewis forms (S/N) I 


10 • *♦♦»»**#»»»♦•*»♦*#»****♦»»» 

20 * • CRBADOR DE BALDOSAS • 

30 ' * por P#dro Garcia Taplae » 

40 ■ *♦»#»•*«**»»»*****•*»»*♦»** 

SO ' 

so oecS-CHRA <27): cl$»®«cS+"B"+«scS+"H“: P 
RIVT clA 

70 eadS-CHRA <I34):eelA-CHRA<140):eldA»CH 
RA<131)!ellA»CHRA<137):hA-CHRA<138):vA-C 
HRA(133> 

60 ITPUT "Longitud del cuadrado de 1 a 2 
S'*;! 

00 IVPUT '‘VuBiero de dlbujo dal 32 al 2S5 
"; n 

100 PRirr clA 

110 PRirr CHRA<27)"p'* 

120 PRirr esdA;STRIHGA(2.S*l.hA);e6lA 
130 POR X*0 TO 1 

140 PRUT vA;STRIB0A<2.5*l.n); vA 
150 IBXT 

ISO PRirr eldA;STRlIGA(2.5el.hA>;ellA 
170 PRirr CHRA<27)"q" 

160 PRirr’'De«ea crear nuevas formas <S/I 
) **; : fA-IHPUTA<l) 

190 fA-UPPBRA<fA); IF fA-"S'* THBH SO 



lesN crear nuews forms (S/H) I 
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fgeLA A TECLA 


PARANOID 


Para todos aquellos que os gustan los 
juegos de mesa aqui tennis 
PARANOID^ an iuego que nos manda 
Jorge Pirei Barreiro para que pas 6 is 
muy buenos ratos delante de la 
pantalla de vuestro PCW jugando al 
popular iuego de las damas. 
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riCIAS CONDAS! « 
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• KUNM); 


riCHAS lEDM: « 
FICKAS CWaAS! « 


iunifrc-rc;si-52i 


El ordenador ya ha 
decidido cual es su 
jugada, ahora nos 
toca a nosotros. 
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®®59 Cli^f 


« OMWAtQJt.' 

FICIAS CONIMSi « 
riCIftS REINA! « 
iUin£B%- 4 S 

3 Mtrtaa<m'iflig; 


No te preocupes 
si el ordenador 
tarda mucho en 
pensar. lEs 
normal! 



I 


NIMM): 

tjjlMU 9 ei'S 2 
riCHAS lEOM; • 
FICHAS CQHQAS: « 


iTienes algo que cambiar, comprar o vender? 
lO quizd ofertas o demandas trabajo...? 


DfErtas frabaio, cDnipro,uEndD, canibio 


□ TRABAJO 

□ COMPRO 


u VtINUU __ 

_ 1 ^ ZZZlJ 


MADRID 28040 jHI 

n CAMbiu 1—— 

esp/jW 


□ C 

□ d 


□ 


EHVIA ESTE 
CUPON CON 
50 PESETAS. 

EN SELLOS 

AMSTRADU 


XXVfESnVMI. FOtXlOMOO 
DEIj OS PlW hgOS •>, 
[piCAl 


)0 


1 1 


el deiecho a publicat los anuncios 


I_aIi'STRAD user no 


garanuaa n.ngnn plazo Oe poblicacony^ea^c, - 



Estos anuncios estdn reservados 
exclusivamente a particulares y 
sin objetivos comerciales: ofertas 
de trabajo, mtercambio y venta 
de material de ocasion, creacion 
de clubes, cambio de 
experiencias, contactos y 
cualquier otro servicio litil a 
nuestros lectores. Los anuncios 
de venta e intercambio de 
programas no originates serdn 
rechazados sistemdlicamente. 























































































Si «/ total 00 ias -acaooas- frta^asa la Ot'eren- 
cia an los vaioras ouo pubiKamos) de su far/era 
cofresponde a asia numero lasted f^a ganado 
260 000 pesotas £n cso caso deberia fe/a'o- 
naar, da 10 da la mafiana a 6 de la tarde. at 
ABC PQHJFOUO (91) 7332706 y 733 26 69 


COMO SE JUEGA' 

£n el recuad^'o oe la derecha 
■a recogen las dle'er^cias de 
Miizac^ddias acciones se- 
occlonadas^ay 

Ovale en la coiumna do 
la izquierda los ocno nu- 
Tieros que l guran en su lar^eia 
A0CPOf1IOl'O 

Como'uebe las diteien- 
<zJ cias cnirc <n colizaclOT^ 
jnlerior y n del dia en 
•na di> sus ociio aci" . 

jvijc el numero 
Jeaesadtc’onci? 

*>□ do la derechr 
«ie eiecio. ( 

:uidado el signe 
la covzacon hr 
“oiizacajn haf ^ 

’dienifls'ti^ias ocho accio- 
ie su larieia sumando o 
' para obiener su nu- 
■•eidia 

' es igual al nurne- 
^’onlok) pupil 
' oagina 5 de 
' na gana- 
■nio, se- 


Num 

SOCIEOAOES 

1 

Snsiec Oro 

3 

Pc«.*'Dvii 

3 

Conual 1 •/’ 


■ ■ J'. ■ ,■ 

''^]C«i6;SAS(D& 10 de S^fTIEMBRE DE 1988 


Para un madrileno, el cuarto 
de milldn y la Sorpres 

Ayer era un d'a mieresanie en el c< 
por la abundancia de premeis pero 
monie se looniico un acenanie qu( 
pof adiudcar urio de los dos Pon‘o*to S 
sa que sc oirecian y (os reiojes do r 
qjg h abia para cuanio^ demosiraran ^ 

. las Ik "’s a la ct 
10 (art ' e( 

esiabo!^^^^*oz de 
de la taide, unicamenti 
Garcia, a las d ez en pu., 

Df 

Banco de Espaha "C j 

vive, hace sesen'a y cua g Qug ^ U ' 
do con Vicenia Caivo floj-sp av 

^ y un nielo, enl-o los qu * a 
* El mayor, Anion o, as. ^ 

•asado. es biO*ogo y trabai ? 'e’Op sp 
'caria. Jaime, do Ueinia y u^ur Cg 
’n Astrofisica; Paloma de vemi. 

'olosora de EG6. especia zada ^ I' 
Maigartia, do veniises. es i 
e Hisloi a en ia ram 
y Blanca Rag na, Oi 




aiiMiainiiNuiii 


C OMO muchos lectores sa- 
bran, este juego consiste en 
comprobar si la tarjeta o tar- 
jetas que cada uno posea y 
que fueron distribuidas gratuita- 
mente por ABC entre sus lectores, 
resulta agraciada cada dia. No se 
trata de un sorteo, sino que consis¬ 
te en comprobar, mediante unos 
calculos muy sencillos, si el resul- 
tado coincide con un numero gana- 
dor del dia que se genera automa- 
ticamente por ordenador. 

El premio de 250.000 pesetas 
diarias se reparte entre los posee- 
dores de las tarjetas ganadoras que 
lo comuniquen oportunamente. 

Desde que en abril de 1986 apa- 
recib este simpatico juego, tengo 
tres tarjetas que, inaturalmente!, no 


ban resultado agraciadas hasta la 
fecha. 

No obstante, debo agradecerle a 
dicho juego los buenos ratos que, 
junto con un par de amigos, he pa- 
sado «comiendome el cocO” y dis- 
curriendo en mis ratos de ocio, 
como alternativa a otros pasatiem- 
pos. 

Para el lector que sea curioso, le 
gusten los numeros y disfrute con 
su ordenador, le Invito a que siga 
nuestros pasos planteandose como 
problemas las preguntas que se 
iran formulando y que en nuestro 
caso fuimos resolviendo con dife- 
rentes programas que ire citando y 
numerando entre parentesis. La 
confeccion de estos programas es 
un buen ejercicio para practicar con 


el uso de vectores y con las t6cni- 
cas de ordenacion. No se incluyen 
los respectivos listados, ya que 
ocuparian muchas paginas. 

La primera pregunta que nos 
planteamos fue: 


^Cudntas tarjetas 
diferentes concursan? 

Si se observan unas cuentas tar¬ 
jetas, en seguida salta a la vista 
que en la primera coiumna solo hay 
numeros del 1 aMO, en la segunda 
coiumna s6lo del 11 al 20, etcete¬ 
ra. Por tanto, el numero de tarjetas 
diferentes seria igual al producto de 
las combinaciones de los 10 ele- 
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Co njuntos de tarjet as: 

1 I Gdntienen el 17 
□ idem el 23 
L—I Ganadoras del dia 


PCW 

^1 



mentos posibles de cada columna 
tornados de 2 en 2, por los de las 
demas, es decir: 


10 ! * 

N -45>.45x45>.45 4.100 625 ia/)eias 

El segundo paso consistio en 
preparar un sencillo programa (1) 
para comprobar diariamente la do- 
cena de tarjetas que reuniamos y 
evitarnos hacer muchas sumas. 

A continuacion nos planteamos 
otra cuestion'. 

Dado que el numero ganador se 


puede conseguir con diferentes 
combinaciones: 

^Cudntas tarjetas 
ganadoras hay cada 
dia? 

Programa (2) «al canto» y resul- 
tados que oscilaban entre varias 
decenas y hasta miles, segun el 
dia. 

Automaficamente nos hic'imos 
esta pregunta; 


como es que s6lo 
aparecen entre 0 y 4 
acertantes? 

Posibles razones: 

a) ABC no ha distribuido todas 
las tarjetas. 

b) Los poseedores de tarjetas 
no las miran. 

c) Aqui hay gato encerrado. 

La a) quedd descarfada al cabo 
de un mes, cuando ABC notified a 
sus lectores que ya no se podian 
solicitar mas tarjetas, lo cual impli- 
caba el que la mayoria estaban 
distribuidas. 

La b) tambien habla que descar- 
tarla, ya que el coeficiente de «des- 
piste» resultaba muy elevado en 
una loten'a gratis; que de 500 posi¬ 
bles ganadores, por ejempio, sdio 
aparezean 2, no es concebible en 
un pais en el que nos gastamos 
muchos millones en juegos. 

Por tanto, solo quedaba una so- 
lucidn para satisfacer nuestra cu- 
riosidad: 

iLIBERAR AL GATO! 

Dada la seriedad de los patroci- 
nadores, ABC y BANESTO, des- 
cartamos de entrada todas las hi- 
pdtesis que implicaran cualquier 
manipulacidn «barata». 

La hipdtesis sobre la que empe- 
zamos a trabajar fue la de que hu- 
biera algun o algunos numeros 
«privilegiados» o «malditos». 

El procedimiento para investigar 


lAWiiss cwMCMS tn. coNCiJiiso 


en li lisU dtl dii, los ftCooros d( U li docoTU (1 il It), quo tenqin 
la DimiltCIA, do valor ads alto, (tt los noqativos, los ais altos son los ads 
carcanos al t), 

Puede fiiiTi 

al - Que haya UNO oue destaque 

bl - Que Isava MS <de valor igual o diferente), ads altos que los deads, 
c) - Que haga THIS o ads de valor tCIIU,, destacando del resto 

In el caso a), a este NOa, (no a la tHEHQKIA), le llaaareaos PIJO. 


t continuacion, busca en el resto de los nCaeros los 
(habrd 2, 3 0 t iquales ) 


os que le sijan en valor 
A dstos los llaaareaos (^UXDlIWlOS. 


In el caso b), a estos Kua. los llaaareaos FIJOS q no habrd (XNTUXDtTWIOS. 
serin 3N?lipils7MiflS*''**^ * (corn) b los que se encuentren 


Has la aisaa operaoion con las otras decenas, PPISCIHPIIIUC a todos los 
eTectos de los Nvaeros 17, 23 q 3S q sus respectivas tUIKBKIflS, 

Cuando tengas la lista con los Nvaeros aaroados, (las bHIHIIiCIAS qa no 
sirven para nada), pulsa cualquier tecla q contesta las prequntas. 
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en esta linea fue preparar un pro- 
grama (3) que nos diera dia a dia 
el «peso» de cada numero en el to¬ 
tal de tarjetas ganadoras, es decir, 
si el programs (2) nos ha dado, por 
ejempio, 576 tarjetas (dia 9-5-86), 
i,en cuantas de ellas interviene 
cada uno de los numeros del 1 al 
40? 

Analizando los resultados duran¬ 
te varies dias y centrando la aten- 
ci6n en los que m^s destacaban, 
empezamos a distinguir 3 numeros 
que se destacaban como «privile- 
giados»: el 17, el 23 y el 35. Solos 
0 combinados, unos dias unos y 
otros dias otros, influian enorme- 
mente en la cantidad total de tarje¬ 
tas ganadoras. 

Por ejempio, el dia citado ante- 
riormente, el numero 35 no tenia in- 
fluencia, pero los otros dos entra- 
ban en juego de la forma represen- 
tada en el diagrams de Venn de la 
figura 1. 


Total de tarjetas ganadoras: 576 
Idem que contienen el 23: 490 
Idem que contienen el 17: 462 
Idem que contienen el 17 y el 
23: 382 

Idem que NO contienen ni el 17 ni 
el 23: 6 

Ese dia aparecib un solo gana- 
dor. El coeficiente 1/6 ya era m^s 
aceptable. 

Inmediatamente se puede sacar 
la siguiente conclusibn: 


«Si las tarjetas distribuidas NO 
CONTIENEN ninguno de esos 
numeros “privilegiados”, se con- 
sigue sutilmente que el numero 
de tarjetas ganadoras disminuya 
de forma drastica.» _ 

Si has tenido la paciencia de leer 
hasta aqui, ya est^is en condiciones 
de ganar el cafe a los amigos apos- 
tando a que en sus tarjetas no tie- 
nen ninguno de esos numeros. 


La hipdtesis era buena. La con- 
clusibn tambien. NO EXISTEN. 

Esto nos lleva a que el numero 
de tarjetas jugadoras quede reduci- 
do a: 

N=45x36x36x36=2.099.520 

y a que los terminos reales del jue¬ 
go sean: 



FIGURA 4 
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Tarjetas jugadoras: 2.099.520. 
Cantidad de tarjetas ganadoras dia¬ 
rias: Oscila entre 2 y 12. 

Cantidad de acerlantes que apare- 
cen: Oscila entre 0 y 4. 

El coeficiente entre el numero de 


acertantes que aparece y el nume¬ 
ro de tarjetas ganadoras varla en¬ 
tre 2 y 3, que si es posible aceptar 
como de «despiste». 

Llegados a este punto, mis ami¬ 
gos se dieron por satisfechos, pero 
yo no me resigne a dejar de «jugar 



TirJiUi ifl d!t IS di tIciMbrt dt 1.SI7 
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NCutros dt lis UrJtUs 

N.Control 
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FIGURA 6 
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a fondo» con el Portfolio y segui en 
solitario plante^ndome otro proble- 
ma. 

Habia observado que tarjetas 
que tienen una composicion muy 
parecida, diferenciandose sola- 
mente en uno o dos numeros, tie¬ 
nen tambien muy parecido el nume¬ 
ro de control que aparece a la de- 
recha de la tarjeta en caracteres 
pequenos, y me propuse descubrir 
el algoritmo que lo genera. 

Para entonces ya tenia mi Ams- 
trad PCW con su Mallard BASIC y 
sus ficheros JETSAM y puse ma- 
nos a la obra. 

Los programas citados hasta 
ahora manejan matrices, rutinas de 
ordenacidn, etcdtera, y por supues- 
to, cierta dosis de ingenio. Este otro 
problema aconsejo que solo lo co- 
metan aquellos lectores a quienes 
les gusten los retos y esten dis- 
puestos a «comerse el coco» du¬ 
rante muchas boras. 

PERO TIENE SOLUCION. 

Con lo expuesto hasta aqui y 
prescindiendo del ultimo problema, 
ya se puede hacer un programa 
que nos calcule la cantidad de tar¬ 
jetas ganadoras de cada dia y su 
composicidn. 

El programa debera tener tres 
etapas: 

1. Pantallas de presentacion y 
de instrucciones. 

2. Introduccidn interactive de 
los datos del dia. 

3. Cdiculo de tarjetas ganado¬ 
ras y presentacidn de resultados. 

Con objeto de ocupar menos es- 
pacio en estas paginas, el listado 
que acompana a este articulo se re- 
fiere unicamente a las etapas 2 y 3, 
y esta ultima, reducida a la presen- 
tacidn de hasta 9 tarjetas ganado¬ 
ras, que suele ser suficiente. 

El complementarlo con la eta- 
pa 1 no tendrci ninguna dificultad 
para el lector interesado. La figu- 
ra 2 representa la pantalla de ins¬ 
trucciones. 

Los resultados se entregan en la 
forma que se muestra en la fi- 
gura 5. 

Observese en esta tabla que la 
columna «N.control» estd vacia. 

El programa esta preparado para 
manejar unos ficheros JETSAM, 
llamados «numero» y «clave», y 
operar con sus contenidos. Esto ul¬ 
timo se efectua entre las lineas 
1.300 y 1.340 del listado, las cua- 
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TEMAS 


les se han omitido para no dar 
pistas. 

El lector que quiera jugar al Port¬ 
folio «a mi manera» y construya 
esos ficheros podra llenar esas li- 
neas y conseguir la tabla completa 
de la tigura 6. Para cuando haya 


10 • 

20 ' 

30 ' COSCURSO PORTFOLIO DEL DIARIO "ABC* 

40 ' 

50 ' Autor; Alfredo Perez Jimenez Julio 1.988 

60 ' 

80 ’ 

90 escl=CHRt(27):pitldoJ=CHR»(7) 

100 DEF FNlocate$(fl,co)=esc$+"Y"iCHRt(32+fl>+CHRi(32+co) 

110 aa$=CHRt(224);ee$=CHR$(225);11$=CHR$(226): oa$=CHRt(227); uut=CHRS(226) 

120 PRIST esci;*0";esc$;"f";GOTO 630 

130 PRIST 0 SC$;"E";esc$;"H";escti"l";escti"e":RETURS ' PASTALLA SORKAL 
140 PRIST esc$;"E";esc$i"H"; : fl = 0;ca=0: RETURH; ' CLS 

150 PRIST FS locate$(fl,co); iRETURB; • LCXATE 

160 ' 

170 ' Rutlna auxlllar en la valldacion de datos de entrada 
180 • 

190 afi = fi-3:aco=co;GCISUB 150: PRIST SPACE$(30) 

200 f1=30;00=34:GOSUB 150;PRIST pltldol;"Dato no valldo. Repite" 

210 FOR esp=l TO 1000;NEXT esp;G0SUB 150:PRIHT SPACEt (24); fi=afl •. co=aco-. RETURN 
220 • 

240 ' »§•»#»§» Karoo de pantalla de presentaolon de resultados §»#»»•#•»» 

260 12$=CHRJ(134)+STRIBG$ <58,CHR$(136))+CHR$(140) 

270 13I=CHRt(133)+STRING*(58, CHR$(32))+CHR$(133) 

280 14$=CHRt(130)+STRING*(58, CHR*(154))+CHR*(136) 

290 GOSUB 140;PRINT 12*;PRIST 13* 

300 PRIST CHR*(133);" Tarjetas ganadoras del d"iil*;"a ";dla*;" de "imes*;" de ";ano*; 
310 fl=2;00=59:GOSUB 150;PRINT CHR*(133);PRIST 13*:PRIST 14* 

320 PRIST CHR* (133); SPACE* (13); "CANT I DAD DE TARJETAS = "-.v; 

330 fl=5;00=59;GOSUB 150:PRIST CHR* (133) 

340 PRIST 14*:PRINT 13*;PRIST 13* 

350 PRIST CHR*(135);STRING*(58,CHR*(138));CHR*(141) 

360 FOR 1=1 TO 2*v+l;PRIST 13*:NEXT 1 

370 PRIST CHR*(131);STRIBG*(56,CHR*(I36));CHR*(137);RETURS 
380 ' 

400 ' Rutlna para ordenar matriz de resultados »»»•§» 

410 ‘- 

420 IF f(d)=2 THEN 560 ELSE IF f(d)=l GOTO 510 
430 k=l 
440 1=1 

450 FOR 1=1 TO (c(d)-l);FOR J=l+1 TO c<d) 

460 t(k, (2td-l))=nc(d,l);t<k, (2»d) )=nc (d, J ) 

470 VHILE l<prod:k=k+l:l-l+l:GOTO 460;VEND 
480 k=k+l;1=1:NEXT J;NEXT 1 
490 k=k-l 

500 VHILE k<v:k=k+l;GOTO 440;VEND;GOTO 580 
510 k=l 
520 1=1 

530 FOR 1=1 TO c(d) 

540 t(k, (2»d))=nc(d, 1) 

550 VHILE l<prod;k=k+l; l = l + l;GOTO 540;VEND 
560 k=k+l:1=1;NEXT l:k=k-l 
570 VHILE k<v;k=k+l;GOTO 520;VEND 
580 RETURN 
590 ' 

600 ' tftttttttttitttfiiiiifttttiiftotftttfttti 

610 ' l»«»i PROGRAKA PRINCIPAL **»*» 

630 OPTION RUN;OPTION BASE 1:DIH b*(24,4),b(24,4),da*(24,4),dato*(24,4) 

640 DIK tp(24,4),t(24,9),f(4),nf (4,2),c<4),nc<4,6),v(7) 

650 •- 

660 • f*t» DATOS DEL DIA »»f» 

670 '- 

680 GOSUB 140 

690 fi=10:co=34:GOSUB 150:INPUT "Dla ; ",dla* 

700 fl=fl+2:GOSUB 150:ISPUT "Hes ; ",mes* 


' Salta a decena slgulente 
' Cuando NO hay nlnguno fljo 


' Cuando hay uno flJo 


mas de 9 tarjetas ganadoras, se 
debe ampliar el programa para pre- 
sentar una tabla doble. Las matri¬ 
ces y calculos estan previstos para 
un maximo de 18. 

Y llegados a este punto, me pre- 
gunto: 


i,Se han acabado las posibilida- 
des de jugar? 

iHombre!, hay OTRO numero de 
control a la izquierda... 

iSIGAMOS JUGANDO AL 
PORTFOLIO! 
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710 fl-fl+2:GOSUB 150:IIPUT "ASo : '.ano* 

720 FOR 1 = 1 TO 4:GCISUB 140: f 1=7; co=34; GOSUB 150 
730 decena$=*a. decena";1$=STRS(1) 

740 PRUT "Datos de la" ; 1$; RIGHTS (decena*, 9); fl=f 1 + 1; co=34; GOSUB 150 
750 PRIHT STRIHG*(22,CHR*(154)) 

760 fl = fl+3;co=36;GCISUB 150; IKPUT "Cuantos fllos ; ".f(i) 

770 IF f(l)>2 THEN GOSUB 190;GOTO 760 

780 IF f(I)=0 THEN 650 ELSE IF f(l)=l GOTO 830 

790 fl=fl+3:co=36;GOSUB 150;IHPUT "Dame el prlmero ; ",nf<l 1) 

800 IF nf<i,l)>10»l OR nf(1,1)<lOi(1-1) THEI GOSUB 190:GOTO 790 
810 fl-f1+3;GOSUB 150; IJPUT "Dame el segundo : ",nf{l,2) 

820 IF nf(l,2)>10*i OR nf(1,2)<10*(1-1) THEH GOSUB 190:GOTO 810 ELSE 910 
830 fl=fl+3;co=38; GOSUB 150; IRPUT "Damele ; ",nf(l,l> 

840 IF nf(l,l)>10*l OR nf(1,1)<10*(1-1) THEH GOSUB 190;GOTO 830 
850 fl=f1+3:co=32;GOSUB 150;IHPUT "Cuantos complementarlos ■ " c(l) 

860 IF c(l)=l THEH GOSUB 190:GOTO 850 
870 FOR J=1 TO c(l) 

880 fl=fl+3;co=38:GOSUB 150;IHPUT "Humero ; ",nc(l,J) 

890 IF nc(I,J)>10*l OR nc(1,J)<10*(I-1) THEH GOSUB 190;GOTO 880 
900 HEXT J 

910 HEXT l;FOR 1=1 TO 4 

920 IF f(l)=0 THEH v(l)=c(1>*(c(1)-l)/2;GOTO 950 
93(f IF f(l) = l THEH v(l)=c(l);GOTO 950 
940 v(l)=l 
950 HEXT 1 

960 v=v(l)*v(2)*v(3)*v(4) 

970 -- 

980 
990 


I 


***** 


Cantldad de tarjetas ganadoras 
Colocaclon provisional de los numeros fljos en la natrlz ***** 


Creadon de matrlz de resultados 


1000 FOR 1=1 TO V 

t'1' l>=nf a, 1); t(l,2)=nf (1,2): t(l, 3)=nf (2, 1); t (1, 4) = nf ( 2 , 2 ) 

<3,2) ;t(i,7)=nf (4, 1); t(l,8)=nf (4,2) 

1030 flBXT 

1040 '- 

1050 ' ***** 

1060 ’- 

1070 v(5) = l;v(6)=l; v(7) = l 

1080 FOR d=4 TO 1 STEP-1;prod=v(d+1)*v(d+2)*v(d+3); GOSUB 420:HEXT d 
1090 ERASE f;ERASE nf;BRASE c.'ERASB nc;ERASE v ' Ellmlnar matrices 

1100 FOR 1=1 TO v;POR J=1 TO 7 STEP 2 
1110 IP t(l,J)>t(l,(J + l)) THEH SVAP t(l,J),t(l, (J+D) 

1120 HEXT J;HEXT 1 

1130 FOR 1=1 TO v;FOR J=1 TO 4 

1140 ^(l,J) = 100*t(l, (2*J-l))+t(l,2*J) + 10000 

1150 HEXT J;HEXT 1 

1160 FOR 1 = 1 TO v;FOR J = 1 TO 4;date*(1, J)=STRt(tp(1,J));HEXT J:HEXT 1 

™ v:FOR J = 1 TO 4; da* (1, J )=RIGHT* (date* (1, J ), 4); HEXT j : HEXT 1 
1190 tp;ERASE date* ' Ellmlnar matrices 

nil *!!**** ___ _ flcheros JETSAM ****** 

1220 'BUFFERS 10; OPEN "k" , 2, "nymero" , "clave" , 2 
1230 'FIELD F,2,4 AS date*, 2 AS clave* 

1240 'FOR 1=1 TO v:J=l 

1250 ’result=SEEKKEY(2, 0, l,da*(l, J )); IF resultOO THEH f 1=28; co=10; GOSUB 150;PRIHT pltldot 
i Error. Se ha usado alguno de los numeros ^ 

17, 23 o 35. Empezar de nuevo";CLOSE 2;FOR esp=l TO 1400;HEXT esD;RUH 
1260 'GET R2;b*(1,J)=clavet;J=J+1 
1270 'IF J<5 GOTO 1250 
1280 'HEXT 1:CLOSE 2 


1290 'FOR 1 = 1 TO v;FOR 
1300 '- 

J=1 TO 4;b(l,j)=VAL(b*(l,J));HEXT j:HEXT 1 


1310 * §§§«»§« 

1320 • - 

Calculo de numeros de control 


1330 ' 

1340 ' 

1360 ' **** 

Presentaclon resultados hasta 9 tarjetas 

sttittllff 


1380 GOSUB 140;GOSUB 240;f1=8:co=7:GOSUB 150 

1390 PRIHT " H"iuu*;"meros de las tarjetas H.Control 

1400 fi=ll;co=6:GOSUB 150 

1410 FOR 1=1 TO V. FOR J=1 TO 8 

1420 'wR=t(l,9) 

1430 PRIHT USING "HR ";(t(l,J)); 

1440 HEXT J 

1450 'PRIHT SPC(2);wR 

1460 fl=f1+2;GOSUB 150;NEXT 1 

1470 WHILE INKEY*=""; VEND; GOSUB 130:OPTION STOP'EHD 
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IDEOLOGIC.. 

DISTRIBUYE WORDPERFEQ 


^^brd^\;rfect■ 

para computackxas personates IBM 
y 100% oompalibtes 


A parlir del primero de octubre, Idealogic distribu- 
ye oficialmente en Espana la gama de productos 
WordPerfect. Con esta nueva incorporacibn, el ca- 
tcilogo de Idealogic se convierte en uno de los mbs 
completes de nuestro pals, puesto que incluye ade- 
mbs, los productos de Borland (Paradox, Quattro, 
Turbo Pascal...), Migent (Ability Plus, Emerald 
Bay...), Harvard (Harvard Total Project Manager, 
Harvard Graphics...), Software Publishing (First Pu¬ 
blisher, Professional Series...), DAC (Dac Palabras, 
Dac Easy Accounting...), Central Point Software 
(PCTools Deluxe...), etcetera. 



MINI OFFICE: MANUAl EN CASTELUWO 

La ultima noticia 
referente al programa 
Mini Office PC es la 
traduccidn del manual al 
Castellano, aunque el 
programa en si 
continuarb sin traducir. 

Este paquete integrado, 
que analizamos el 
pasado mes de octubre, 
se vende al precio de 
12,500 pesetas. El 
distribuidor en Espana 
es Power Line, Monte 
Aldabe, 15, 20300 Irun 
(Guipuzcoa). Telefono 
(943) 61 51 47. 



DESPIDOS EN BORLAND 

Mbs de 90 empleados de Borland perderbn su puesto como consecuencia de 
las reestructuraciones emprendidas por Philipe Kahn con el propbsito de reducir cos- 
tes. Estos despidos forman parte de una politica con la que se pretende conseguir 
un ahorro prbximo al milibn de dblares mensuales. 

Aunque Borland no atraviesa problemas financieros y sus ventas crecen a un 
ritmo vertiginoso, los beneficios se han visto afectados por los excesivos gastos de 
la empresa. 


Bytes 

• Mosaic Software presentb 
hace unas semanas la ver- 
sibn Unix de su hoja de 
cbiculo compatible Lotus, 
Twin. El precio de esta nue¬ 
va hoja electrbnica en el mer- 
cado britbnico estarb entre 
las 495 y las 695 libras, en 
funcibn de la configuracibn 
adquirida. 

• Desde el pasado mes de 
octubre, el precio de los jue- 
gos en formato PC de 
Proein, S.A., se situa en 
1.995 pesetas, IVA incluido, 
lo que supone una 
espectacular bajada. 

• Gunship, el simulador de 
helicbptero de Microprose 
del que ya hablamos el pa¬ 
sado mes de enero, se ha 
convertido en uno de los jue- 
gos mbs vendidos de este 
aho. Distribuido en Espatia 
por Serma, Gunship ha reci- 
bido las alabanzas unbnimes 
de un gran numero de publi- 
caciones dedicadas a los 
compatibles PC. 

• La fi'rma bntbmca Vine Mi¬ 
cros comercializa en el Rei- 
no Unido un sencillo adapta- 
dor que permite a los usua- 
rios de los AMSTRAD PPC 
utilizer el televisor como mo¬ 
nitor. El adaptador es una 
pequeha caja de pibstico que 
en uno de sus extremes po- 
see un conector que se aco- 
pla a la salida de video de los 
PPC y en el otro un cable 
que se conecta a la toma de 
antena del televisor. 
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Con la llegada de 
nuevas 
posibilidades en los 
ordenadores de 
sobremesa, sobre 
todo en cuanto a 
velocidad y memoria 
se refiere, las 
aplicaciones de 
hoias de cdlculo 
empiezan a ser 
aprovechadas de 
verdad. Frente al 
popular Lotus 1-2-3, 
algunos fabricantes 
desarrollan 
programas de gran 
atractivo. Quattro, 
de Borland, es uno 
de los que plantan 
cara al estdndar. 


F ACILIDAD de manejo, compati- 
bilidad total con Lotus, posibili¬ 
dades graficas, funciones de crea- 
cidn de macros, flexibilidad en la 
configuracion..., estas son algunas 
de las caracteristicas que definen a 
la hoja electronica de Borland. 
Como sus compatieras, la seme- 
janza con Lotus es visible, pero nu- 
merosas funciones mejoradas y 
otras anadidas, asi como una me- 
jora integral en el aspecto, dan a 
Quattro un toque muy personal. 

El paquete requiere una configu¬ 
racion hardware consistente en un 
PC/XT/AT 0 compatible con dos 
unidades de disquete y mlnimo de 
512 kb, si bien se recomienda dis- 
poner de 640 kb o incluso mas, ya 
que una vez instalado, ocupa 
377 kb de memoria. Si se dispone 
de ampliaciones de memoria EMS 
y disco duro, la cosa ira mucho ma¬ 
jor. La velocidad de las operaciones 
aumenta considerablemente con la 
utilizacion de dispositivos Turbo o 
coprocesador matematico. En 
cuanto a la impresion, es posible 
utilizer impresoras laser compati¬ 
bles PostScript, ademas de las Ep¬ 
son, NEC, etcetera. 

El paquete se compone de los 
disquetes de programs y la docu- 
mentacion para el usuario: manual 


QUATTRO 

DE CARA Al ESTANDAR 



Las opciones de la hoja de calculo son facilmente accesibles desde los 
menus. 


de iniciacion, gula de usUario y guia 
de referenda del producto. La utili¬ 
zacion de estos se hace innecesa- 
ria, gracias a la ayuda on-line del 
programs, accesible en cualquier 
memento mediante FI. 

La instalacion del programs no 
presents ningun problems, ya que 
no esta protegido y basta con vol- 
carlo al directorio correspondiente 
en los disquetes o disco duro. Ade¬ 
mas, la configuracion del hardwa¬ 
re se reconoce de forma automa¬ 
tics. El programs se puede iniciar 
en su forma original o con el menu 
de emulacion de 1-2-3, tecleando 
Q123. 

Quattro es totalmente compatible 
con Lotus 1-2-3: usa los mismos co- 
mandos, carga modelos de hoja en 
ese formate y ejecuta macros escri- 
tas para 1-2-3. Ademas, puede leer 
y escribir ficheros de dBase, Para¬ 
dox (tambien de Borland) y Reflex, 
para io que es necesario el uso de 
conversores. Por ultimo, trabaja 
con ficheros de texto ASCII y otros, 
e incorpora un formate nuevo de fi¬ 
cheros, con la extension WKT, que 
permite mayor velocidad de carga 
y grabacion del fichero. El progra¬ 
ms esta escrito en ensamblador. 


Caraden'stuas de la hoja 

La hoja de calculo de Quattro 
esta formada, como es normal, por 
la interseccion de filas y columnas, 
que dan como resultado las celdas 
Estas tienen un maxlmo de 240 ca- 
racteres y existe una funcion para 
introducir anotaclones en la hoja, 
ajustando el contenido de la celda. 
Las filas, en total 8,192, y las co¬ 
lumnas, 256, estan etiquetadas 
desde Al hasta IV8192, aunque es 
poco corriente hacer un modelo tan 
grande, y requeriria mas memoria 
en el ordenador. El menu principal 
aparece en forma de ventana emer- 
gente, ocupando el primer tercio 
derecho de la pantalla. 

Las opciones que van siendo se- 
leccionadas se explican en una li¬ 
nes de mensajes, en la parte supe¬ 
rior de la pantalla. Al seleccionar 
una de ellas, se abren nuevas ven- 
tanas con submenus. Unicamente 
es posible visualizar una hoja en la 
pantalla al mlsmo tiempo, aunque 
puede hacerse dividiendo vertical y 
horizontalmente la pantalla, para 
tener zonas diferentes de la hoja. 
Tampoco se han previsto enlaces 
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con otras hojas a traves de celdas 
de referencia a pesar de ser una 
tendencia «de moda» en otros pro- 
gramas. 

El movimiento entre las distintas 
celdas se facilita con la posibilidad 
de definir las mismas, o sus blo- 
ques, por sus nombres. La lista de 
los nombres, tanto de celdas como 
de bloques, se visualiza con pulsar 
una tecla. Es posible suprimir ce- 
ros, proteger celdas, esconder el 
contenido de una celda, de forma 
individual, para que la hoja tenga 
una presentacion mas Clara. Por ul¬ 
timo, tambien las columnas pueden 
esconderse, pasando la inmediata 
de la derecha a ocupar el lugar de 
la columna oculta. 

Fundones 


Expenses June 21-27, lifi? 



vwwvcv 


Grafico de barras obtenido a partir de los datos de la hoja. 


La funcion de «recalculo inteli- 
gente'> que incorpora el programs 
permite actualizar las ceidas que 
deban ser modificadas cuando se 
realiza algun cambio. De todas for¬ 
mas, el contenido de las ceidas no 
solo es numerico, por lo que se 
pueden crear pequeiias bases de 
datos. Quattro tambien trabaja con 
graficos, generados e impresos 
desde el propio programs, sin tener 
que utilizer un programs de utilidad 
adicional. El formato de graficos es 
el PIC de Lotus o el PostScript 
EPFS de Adobe. Los graficos pue¬ 
den incluirse en documentos para 
otras aplicaciones. 


Todas las funciones de que dis¬ 
pone el programs, entre las que se 
incluyen las correspondintes a gra¬ 
ficos, impresion, manejo de celdas, 
etcetera, pueden modificarse, al 
menos en su mayor parte, gracias 
a la flexibilidad de configuracion del 
programs y a la creacion de ma¬ 
cros. 

En cuanto a la configuracion, es 
muy sencillo variar los colores, que 
se usan con gran profusion en el 
programs: area de trabajo, etique- 
tas de filas y columnas, lineas de 
mensajes, menus de pantalla, cur¬ 
sor y contenido de las celdas son 


diferenciados mediante colores. El 
usuario puede variar todo ello a su 
gusto, asi como modificar el forma¬ 
to de fecha y bora y de pantalla. 

Pero lo mas destacado es la po¬ 
sibilidad de cambiar inciuso el com- 
portamiento del programs. La es- 
tructura de arbol del menu de ven- 
tanas puede ser sustituida por una 
que el propio usuario confeccione. 
En origen, Quattro viene con dos 
estructuras de menus: una configu- 
ra un interface Borland por defecto, 
mientras la otra renombra los co- 
mandos segun su correlacion con 
los de Lotus 1-2-3. Todo comando, 
macroinstruccion y programas 
complementarios se pueden llamar 
desde los menus y segun la abre- 
viatura que el usuario haya defini- 
do, Para desactivarlos, basta con 
eliminarlos del menu correspon- 
diente. 

La definicion de macros es bastan- 
te sencilla, se almacenan en celdas 
de la hoja y se definen con un nom- 
bre, sin limite en la practica, en 
cuanto al numero de macros pro- 
gramables. Existen facilidades para 
su creacion y depuracion: con una 
opcion se registran las macros 
como golpes de tecla, otra opcion 
active una macro para debugging, 
es decir, una funcion de rastreo de 
fallos, ejecutando paso a paso la 
macro en cuestion, y con otra op¬ 
cion se establecen parades condi- 
cionadas que define el usuario. Por 
ultimo, se puede programar Quattro 
para que ejecute determinada ma¬ 
cro al arrancar. 
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Complementos 

Ademas de sus propias funcio- 
nes y macros y de las posibilidades 
graficas que incorpora en origen el 
programa, Borland ha incluido en el 
paquete dos programas adicionales 
(como han hecho Lotus y otros mu- 
chos fabricantes de software, para 
ofrecer un soporte a sus aplicacio- 
nes). Estos son Menu Builder y 
Transcript. 

Transcript tiene como mision ba- 
sica grabar automaticamente el tra- 
bajo que se va realizando, paso a 
paso, y guardar el contenido en una 
hoja aparte, un fichero denominado 
QUATRO.LOG. Cuando el progra¬ 
ma Transcript esta activado, la eje- 
cucion de Quattro pierde velocidad, 
ya que se va reproduciendo cada 
tecia a cada funcion que el usuario 
sehale. Esta funcion puede servir 
de tutorial o de copia de seguridad 
a toda prueba, en caso de que el 
sistema se viniera abajo en un me¬ 
mento dado, pero puede sustituirse 
por una similar (mejor dicho, es la 
misma, pero eliminando la «protec- 
cion contra fallos») que almacena 
en memoria el trabajo y luego lo va 


CARACTERISTICAS 

Hoja de cdiculo com¬ 
patible con Lotus 1-2-3. 

C0HFI6URACI0H: 

Amstrad PC o compa¬ 
tibles PC/XT/AT con 
dos unidades de dis- 
^uete, 512 Kb de RAM 
minimos y adaptador 
qrdfico. Se recomienda 
disco duro, coprocesa- 
dor matemdtico y am- 
pliacion de memoria. 


DISTRIBUIDOR: 

Softronic. Tel. (91) 456 74 12. 
Ideologic. Tel. (93) 253 86 93. 
Onmilogic. Tel. (91) 413 53 15. 
DSft. Tef. (93) 336 33 62. 



Los gr^ficos creados por Quattro son de una gran espectacularidad. 


grabando en el disco en determina- 
dos momentos. 

Otra funcion de Transcript es la 
denominada «undo», para desha- 
cer el ultimo comando ejecutado 
(exceptuando algunos en los que 
no es posible) y recuperar todo el 
trabajo hasta ese momento. Esta 
funcion tiene gran importancia 
pues, en caso de no existir, el usua¬ 
rio no tendria mas remedio que re- 
petir todo el trabajo si el error co- 
metido no se pudiera subsanar de 
otra forma. Algunas partes del pro¬ 
grama Transcript pueden seleccio- 
narse para ser ejecutadas igual que 
una macro. 

El otro programa incluido. Menu 
Builder, permite la reconfiguracion 
de la estructura de menus (en for¬ 
ma de arbol) para sustituirla por 
cualquier otra que el usuario desee. 
Se puede renombrar comandos, 
cambiar los menus y crear una es¬ 
tructura totalmente nueva, ademas 
de alternar dos estructuras a un 
tiempo. 


Condusion 

Como conclusion, se puede de- 
cir que el programa de Borland 
mantiene la calidad del estandar 
implantado por Lotus 1-2-3, lo que 
se demuestra por la total compati- 
bilidad y el alto parecido con esta 
hoja, e incluso supera en algunos 
aspectos a la misma. El manejo no 
presenta ninguna complicacion y 
puede servirse de los manuales y 


" Quattro 
iguala la 
calidad del 
estandar 
implantado 
por Lotus 
1 - 2 - 3 ,, 

de la ayuda en pantalla en cual¬ 
quier momento. Las funciones y co¬ 
mandos incorporados para operar 
con la hoja han sido mejorados en 
muchos casos, y la utilizacion de 
macros da un mayor protagonismo 
al usuario experimentado en la uti¬ 
lizacion de hojas electronicas. 

Cierto es que alguna funcion se 
echa en falta, como la de referen- 
cias a otras hojas; sin embargo, 
Quattro pone entasis en la presen- 
tacion y diferenciacion de conteni- 
dos y sencillez en las opciones. El 
color cobra tambien importancia en 
el aspecto agradable de la hoja, so- 
bre todo si se tiene en cuenta que 
se puede trabajar con graficos y 
con texto a modo de base de datos 
sencilla. Es, en fin, un buen progra¬ 
ma que pone altas prestaciones al 
alcance de usuarios de «a pie». 
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FIRST PUBLISHER: 

Si esta buscando una 
autoedicion a su medida, 
nosotros la tenemos. 

FIRST PUBLISHER esta pensado para los 
usuarios de configitraciones bdsicas con im- 
presoras inatriciales, o sofisticadas con Idser 
quedesean alcanzar la Autoedicion desde el 
primer momcnto. Para personalizar sitspresen- 
tacionesy documenlos facilmente dando el 
"toque elegante" a sus mensaje. 

Pennite enriquecer los documentos incorporan- 
do imdgenes predibujadas -desde su libreria de 
complementos (Art Gallety), o desde 
Paintbnish, PC Paint Plus o Ms IVindows Paint. 

Concesionario exclusive para Espana: RHV IBERICA 


Dispone de un completo conjunto de 
herramientas de dibujo, que le permiten creary 
retocar las imdgenes a su completo gusto, dis- 
poniendo ademds de lOfamilias distintas de 
caracteres de diversos tamaiios adaptables a 
sus necesidades. 

Su extraordinaria facilidad de manejo le 
ahorrard tiempo en la confeccion de cualquier 
tipo de documento, y eonvertird sus tareas de 
edicion en un agradable trabajo, consiguiendo 
expresar facilmente sus ideas sobre elpapel. 
Cartas, mailings, fonnulariospresentaciones, in- 
formes, boletines infonnaciones... adquieren 
interesy atractivo sin exigirle el aprendizaje de 
enrevesados comandos. 

FIRST PUBLISHER 
Autoedici6n a su justa medida 
Manual y Programa cn castcllano. 

- Distribuido por: IDEALOGIC, S.A, PVP 59.900 +IVA 


cl Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Tdlex: 54554 
Tel. 253 86 93 - 253 74 00 FAX: 323 69 68 

DELEGACIONES 

BILBAO 94-440 75 73 MADRID 91-551 64 16 VALENCIA 96-352 44 80 




Me interesa recibir mas informacibn 
sobre los programas dislribuidos 
pof IDEALOGIC, S.A, 
Consigne si Ud. es: 
[SDDistribuldor de ordenadores PC. 
LTTiUsuario personal. 
[^Organizacibn con PC instalados 

Nombre. 


Direccibn. 


.C.P. 

Enviar a: 

IDEALOGIC, S.A, 
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GESCOL-PC 

Po(os alios aims, los 
tentros dotentes que 
deseaban informafizar su 
gestion atudlan a una 
empresa de proteso de 
datos. Hoy es posible 
haierlo tan solo ton on PC 
y el programa ademdo. 

G ESCOL-PC, distribuido por 
Microgesa, es uno de estos 
programas, pensado para la 
informatizacion de todo tipo de cen¬ 
tres docentes. Necesita una confi- 
guracion minima de 640 K de RAM 
y disco dure, siendo precisa la ins- 
talacidn en este ultimo para su fun- 
cionamiento. Inmediatamente des¬ 
pues de instalada, la aplicacion 
ocupa aproximadamente 1 Mbyte 
de disco. 

El programa viene en cuatro dis¬ 
kettes, de los cuales el primero es 
el de instalacion. Este disco esta 
protegido y sirve de Have para toda 
la aplicacion. Debido a esta protec- 
cion, encontramos problemas para 
instalar el programa con las dos co¬ 
pies del mismo que, sucesivamen- 
te, nos proporciond el distribuidor, 
quien, si bien no consiguio explicar- 
nos la causa de este problema, hizo 
todo lo posible para remediarlo, 
sustituyendo por dos veces el pro¬ 
grama con toda amabilidad. Te- 
niendo en cuenta que este es uno 
de los casos amparados por la ga- 
ranti'a que acompana al programa, 
creemos que el unico inconvenien- 
te que puede presentarse, si esto 
ocurre en alguna otra ocasion, sera 
la incomodidad y, tal vez, tiempos 
de espera propios del canje. 

El programa no dispone de nin- 
gun tipo de ayuda y la unica fuente 
de informacidn esta en el manual 
que le acompana, el cual contiene 
algunos parrafos de confusa redac- 
cion y cuyo significado resulta difi- 
cil comprender, pero basta seguirlo 


<C) niCROGESA 
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HOIAS. 

RECIBOS. 

EXPEDIENTES. 

ACTAS OE EVALUACION. 

CEEIIFICAOOS. 

UT1LIDADE8. 

CIERRE DE EJERCICIO. 


1 


Menu principal del paquete de gestibn Gescol. 


ante el ordenador con el programa 
en funcionamiento para disipar las 
dudas. 

Polobras de poso 

En un programa de esta natura- 
leza los passwords o palabras de 
paso son algo imprescindible. Ima- 
ginemos lo que podrfa pasar si per¬ 
sonas no autorizadas, por ejempio 
algun alumno avispado y mal inten- 
cionado, tuvieran acceso a partes 
fundamentales del programa. A las 
notas, sin ir mas lejos. 

Se ha considerado que existen 
en el programa tres niveles en 
cuanto a la importancia de la infor- 
macion almacenada o de las tareas 
a realizar, por lo que se han esta- 
blecido tres palabras de paso dis- 
tintas, una para el acceso al progra¬ 
ma, otra para el acceso a las notas 
y otra para el acceso al llamado «ni- 
vel de supervisor--, donde se pue- 
den alterar notas, modificar recibos 
y otras tareas de importancia. 

Ficheros y posibilidades 

Gescol-PC maneja un buen nu- 
mero de ficheros para procesar 


toda la informacidn que se requie- 
re'.fichero de reserves,de alumnos, 
de profesores, de personal no do- 
cente, de cursos, de asignaturas, 
de asignaturas pendientes, de con- 
ceptos de cargo para recibos, de 
alumnos/conceptos de cargo y fi¬ 
cheros histohcos. 

Gracias al mantenimiento de to- 
dos estos ficheros se puede alrria- 
cenar informacidn de alumnos, pro¬ 
fesores y personal; procesar notas 
y emitir los boletines correspon- 
dientes; emitir mensualmente los 
recibos correspondientes a cada 
alumno; extraer expedientes y cer- 
tificados academicos; imprimir ac- 
tas de evaluacidn y algunas otras 
posibilidades. Es posible extraer in¬ 
formacidn tanto del curso actual 
como de los ficheros histdricos que 
el programa genera en cada cierre 
de ejercicio. 

Los ficheros de alumnos y de re¬ 
serves tienen la misma configura- 
cidn de datos. La diferencia consis- 
te en su utilizacidn. En el primero 
se pueden introducir directamente 
los alumnos matriculados en una 
configuracidn de curso determina- 
da y en el segundo los alumnos que 
hayan pedido reserve o que aun no 
tengan configuracidn de curso por 
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no haberseles asignado grupo, por 
ejemplo. Los alumnos dados de 
baja en el fichero de reserves son 
bajas definitives, mientras que los 
dados de baja en el de alumnos 
quedan simplemente ocultos con 
objeto de poder extraer informacion 
sobre ellos; por ejemplo, un certifi- 
cado de estudios desde un fichero 
historico. Al no ser bajas definitives, 
los dates pueden recuperarse en 
cualquier momenta desde el «nivel 
supervisor». 

A los efectos del programs se en- 
tiende por configuracidn de curso la 
combinacion de los siguientes da¬ 
tes; especialidad (BUP, EGB, Me- 
dicina, etcetera), curso (1.“, 2°, et¬ 
cetera), grupo, turno y edificio. Si 
bien los tres ultimos no son impres- 
cindibles, disponer de ellos supone 
una gran flexibilidad. 

Los dates de alumnos introduci- 
dos en el fichero de reserves pue¬ 
den pasar cuando sea necesario al 
de alumnos. Se trata de dates per- 
sonales, academicos, dates de la 
configuracidn de curso en que se 
matricula y datos administrativos. 

En los datos personales notamos 
la falta de uno que se nos antoja im- 
portante: no existe el nombre del 


posibles alumnos menores de edad 
ird dirigida a los propios alumnos. 
Seguro que un buen porcentaje de 
padres no estaran de acuerdo con 
este punto. 

Otros ficheros 

Los datos que se pueden alma- 
cenar en el fichero de profesores 
son muchos: datos personales, pro- 
fesionales, contractuales (tipo de 
contrato, horas lectivas, sueldo, et¬ 
cetera) y asignaturas que imparte. 

En cuanto al fichero de personal 
no docente, contiene los datos de 
este tipo de empleados, con la misma 
estructura que el fichero de profe¬ 
sores, a excepcion de las asignatu¬ 
ras impartidas. 

Los ficheros de cursos y asigna¬ 
turas se distribuyen toda la informa- 
cidn sobre las distintas especialida- 
des y cursos que se imparten, las 
asignaturas que componen cada 
curso y la dependencia de cada 
una de ellas con otras de cursos su- 
periores o inferiores. 

Por ultimo, los ficheros de con- 
ceptos y de alumnos/conceptos al- 
macenan la informacion necesaria 



Opciones disponibles en el menu de tratamlento de ficheros. 


padre. Esta falta hace que las eti- 
quetas que el programa es capaz 
de imprimir vayan siempre a nom¬ 
bre del alumno y, por tanto, la 
correspondencia relacionada con 


para la emisidn de recibos. En el 
primero se almacenan todos aque- 
ilos conceptos por los que el centre 
puede pasar un cargo. En el segun- 
do se relaciona a cada alumno con 


los cargos concretes que le corres- 
ponden y se introduce la informa- 
ci6n bancaria necesaria si los pa¬ 
ges van a estar domiciiiados. 

En todos los ficheros se pueden 
almacenar datos, borrarlos, modifi- 
carlos y consultaries. En general, 
las consultas se efectuan siempre 
buscando por un eddigo, que en el 
case de los alumnos es su numero 
de expediente academico. 


Listados 

Desde practicamente la totalidad 
de los ficheros se pueden obtener 
listados. Unas veces salen directa- 
mente por impresora y otras se dis¬ 
pone de la posibilidad de verbs an¬ 
tes en pantalla. Tambien algunos 
aparecen de pantalla de forma si- 
multanea a la salida por impresora. 

Este tema de los listados es algo 
desconcertante. En algunos de 
ellos se observe una elaboracion 
muy cuidadosa, sin embargo, otros 
dan la impresidn de que su diseho 
se ha terminado con prisas. En ge¬ 
neral las cabeceras dejan bastante 
que desear. Un ejemplo esta en las 

Excepto la contabilidad, 
Gescol cubre todos los 
aspectos de la gestidn de 
centres docentes 

listas de clase que el programa pro- 
porciona sin mas que seleccionar la 
opcion correspondiente del menu. 
Dichas listas salen sin contener en 
su cabecera la configuracidn de 
curso a que pertenecen, con lo que 
una vez mecladas o desordenadas 
resulta dificil identificar cada lista 
con su clase, a no ser que se ano- 
te tal data a mano, conforme van 
saliendo por la impresora. 

La misidn fundamental de los lis¬ 
tados en pantalla es la de poder 
verbs antes de su impresidn y no 
gastar papel innecesariamente. Sin 
embargo, este propdsito no se 
cumple satisfactoriamente. Se utili- 
za ampliamente letra comprimida, 
con lo que se generan listados de 
mds de 80 caracteres por llnea, 
mientras que la pantalla sdio sopor- 
ta 80, producidndose un resultado 
que, en la mayoria de los casos, 
hace 'inut'l est a posbTd ad . 
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En resumen, se trata de un pro- 
grama de gestibn integrada para 
centres docentes que cubre todas 
las necesidades de los mismos a 
excepcibn de la contabilidad. El 
programa estb bien en general, su 
manejo es sumamente cbmodo y 
facilita notablemente lad. tareas a 
realizar, aunque es deseable que 
aparezea pronto una nueva versibn 

OUUaERISTICAS 

Paquete de gestidn de 
colegios y, en general, de 
cunlquier Hpo de centres 
docentes. 

Configuracion: 

Amstrad K o compatible 
con 640 Kbytes de memorio 
y disco duro. 

Distribuidor: 

Microgeso. 

Jacometrezo, 15, 2.* C. 
TelOfono (91) 242 24 71. 
28013 Madrid. 


con sensibles mejoras en algunas 
secciones que ahora quedan por 
debajo del resto del programa. 

I Ficha de datos contractuales de profesores. Cbsar Alvarez 

I 

ra. Por otro lado, no existe la po- 
sibilidad de obtener estadisticas a 
partir de las notas, n'l de otro tipo 
de datos. No es este un objetivo 
del programa. 

Tampoco se ha previsto la posi- 
bilidad de exportar datos a otros 
programas de propbsito general, 
como hojas de cbiculo, para obte¬ 
ner este tipo de informacibn. 

Dentro del menu de utilidades 
existe una opcibn de configuracibn, 
a traves de la cual se pueden cafri- 
biar ciertos parametros del progra¬ 
ma, tales como los valores por de- 
fecto a utilizar en diversas partes 
del mismo o la eleccibn entre el fun- 
cionamiento en color o bianco y ne¬ 
gro, y de la impresora, como el nu- 
mero de llneas por pbgina y los ca- 
racteres de control para la letra 
comprimida o enfatizada. 


(C) niCROGGSA 
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exfediehie;| 

AFULIDOS 


ESPECIALIDAD:! 


ASICHATUEA:| 
1‘ EUAL.'H 


5* EUAL--I 


■■■1 CURSO:]) 
nflM0:| EDIFICI0:|S| 

■I EUAUJACI0H:| APMBADO: | 


2* EUAL.i 


3* EVAL-i 
8EFIIE.:| 


i* EUAi; 


Pantalla de entrada de datos de alumnos. 


Trotamiento de notas 
y configuracidn 

En este terreno se ha optado por 
la flexibilidad, es decir, se puede 
caliticar sin importar el sistema que 
se utilice. Se pueden introducir ca- 
lificaciones basadas en sistemas 
alfabeticos, sistemas numericos de 
10 puntos, de 100 puntos, etcete- 


La impresibn de recibos no tiene 
en cuenta el numero de llneas por 
pagina definido en la configuracibn 
y, si se utiliza papel continue nor¬ 
mal, algun recibo quedara entre 
dos hojas. Esto obliga a utilizar 
para la emisibn de recibos papel 
preparado para tal efecto. Pensa- 
mos que esto deberia corregirse en 
prbximas versiones. 


ICROGES.^ 


FICHERO DE PROFESORES 


CODIGO: 1 


.ItATHQ rAMTP^TtlAI 



PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR...< 


Poseer 

C' 

traba 
otta mi 
es ope 
su supu' 


1 


desarro 


Infoi 

( 

explica 


E 

• DC9 

• Aul 

• SiiT 

• Cor 
pro 

• Coi 

• Coi 

mi 

01 

• E 

• ( 

• ( 

• I 

• I 
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ICon tus conocimientos 
seii opetwvo 


Poseer un microordenador es una 
cosa, pero saber manejarlo y 
irabajar con el correctamentc, es 
otra niuy disiinia. El ordenador no 
es operative por si mismo, porque 
stisupuesta «inteligeneia» no es mas 
que la inteligcncia de quieii 
lo utiliza. 

El verdadero protagonista 
e$ $u usuario 

Por ello en CEAC hemos 
dcsarrollado tres Cursos que cubren 
perfectamente diferentes 
necesidades informaticas, 
Informal ahora, es gratis. Elige el 
Curso que mas te interese y te 
e.\plicaremos con todo detalle como 
funciona y cuanto vale. 
iQue pierdes con saberlo.’ 




Curso CEAC 

de Intfoduccion a la informatica 

Ideal pata lodas aqucllas personas que, sin dcciuar 
un irabajo cspecifiamenie Icenico en infi rmaiica. 
licnen neccsidad de conocer a fondo cl 
iraiamienio auromaiizado de la inforraacidn. 

Curso CEAC 

de Basic+Microordenadores 

Iniraduce pasii a paso, con un cuidado mcicido. en 
la programacirSti de ordenadoics. .Vdapiado a 
microordenadorcs ZX SPECTRUM.COMSIODORE. 
MSX AUSTRAD, IB.M PC, y compatibles. 

Curso CEAC 

de Analista Programador 

Si el programador es quien esiabicce la aplicacidn 
del ordenador el anilisis de los ptoblemas para la 
po'tcrior reali7jci6n de un progrania corresponde 
al analbra. El Curso CE.AC de Analista Programador 
vincula airbas aciividades: inilisis 
piogramacidn. KJLIE’^ 


OWS CURSOS CEAC 


* Electrdnica 

y Microelectronica 

* Coatabilidad 

* Graduado Escolar 

• Ingles 

• Oposiciones 

a Auxiliares de 
la .Administracidn 
del Estado y de la 
Seguridad Social 

• Cone y Confeccion 


• Esteticista 

• Decoracion 

• Marketing 

• Fotografi'a 

• Mecanico de .Motos 

• Mecanico de 
Automoviles 

• Dibujo Arti'stico 

• Jardinen'a 

• Puericultura y 
Educacion Preescolar 


Envi'a este cupon hoy mismo, no te 
compromete a nada. Si quieres 
ganar tiempo, liamanos al 
( 93)245 3306 . 


r 


SOLICITUD 


□ Si] deseo informRcion 
gntuiti del Curso: 


OD 


nmmmmuaknvuBm 

AUTORIZADO POR EL -MINISTERIO D£ 
EDUCACION Y CIENCIA N * &039185 

IBOLETIN OFICIAL DEL ESTADO 3-Ei-83 

AttACON, 472 - 08013 BARCELONA 
TEL. (93) 24S 33 06 

* CEAC colaboia con «l INEU en la iormac»dn y reciclaje de (rabaia* 
d(w * Mtembro de la Asociacidn Europea de CenTros de Ensertanza 
t iMancia (AECS) ■ Mtembro de la A^ociacidn Naaonal de Centres 
de ErkseAanza a disiancia (ANCEO) • Las enseAaruas qua impane 
CEAC se ajusian al An 35 del Real Decreto 707/1976 y a la Orden 
Mn'stanal del 5/2/1979 


I I I 


Nombre I 


2 ? ApelliJo 
Eiiad L 


L 


C Postal L 

|L^ 


I I 


I I I I I I I I I I 


I I I 


J _^^_I_I_^^^_I_I I" Apcllido 1_ I _ I _ I _ L 


J L 


I I I I I I 


_J Doraicilio I I I I I I I 


I I I I I 


I I 


N° 


I I I I Poblacidn I I I I 


J I^^L 


J L 


J L 


Provincia I _L 


Piufcsidil I _L 


CEAC Afjgdn, 4'2 (Dpio.T -GM 
AU-38 


) 08015 Barce 


Telcfono I I I 
J I^^L 


L 


Piso i 


J I I^L 


J I I I I 


J L 


I I 


J L 


I I 


J L 


J L 


Pia. L 


I I 


J L 


J L 


























































































E l MultiModem 224E tiene to- 
das las caracteristicas de 
un modem compatible Ha¬ 
yes, aunque su carcasa encierra 
ciertos secretes que trataremos de 
desvelar. Entre ellos destacan la 
correccidn de errores y la compre- 
sidn de dates. 

Hay cierto tlpo de problemas que 
un modem normal no es capaz de 
resolver, como, por ejempio, el rul- 
do en las li'neas telefdnicas. El Mul¬ 
tiModem, por el contrario, se en- 
frenta a estos contratlempos con la 
misma tacilidad con que se va uno 
a dar un paseo por el campo vlvien- 
do en el campo mismo. 

Correccibn 
de errores 

En Espana contamos con unas li- 
neas de tel6fono cuya calldad deja 
bastante que desear. Aunque la 
empresa encargada del monopollo 
telefbnico afirma que esta Intentan- 
do mejorar el servicio, es muy pro¬ 
bable que durante los prdximos 
anos continuemos padeciendo in- 
terferencias y ruldos de todo tipo. 
Por tanto, el MultiModem se puede 
considerar una magnifica inversidn, 
ya que es capaz de enfrentarse con 
dxito a los ruidos de la linea, per- 
mltiendo, por si fuera poco, el uso 
de t^cnicas de compresibn de da¬ 
tes sin necesidad de software adi- 
cional. 


MODEM 

EXTERNO 

moDtutii 

Del ultimo de los 
modems llegados a 
la redaccion de esta 
revista, el 
MultiModem 224E 
de MultiTech, bien 
podria decirse que 
representa la 
culminacion de los 
suenos de todo buen 
aficionado al mundo 
de las 

comunicaciones. 

La correccibn de errores es un 
protocolo interne de comunicacibn 
entre modems (no entre los orde- 
nadores); permits al modem corre- 
gir los dates que envia indepen- 
dientemente de si el ordenador esta 
recibiendo un fichero o listando da¬ 


tes en una base remota. Aunque no 
exists aun un estbndar claramente 
establecido en cuanto a tecnicas de 
compresibn, MultiTech ha elegido 
la MNP de Microcomp. Esta norma- 
tiva, la mbs utilizada en los Estados 
Unidos, tiene varies niveles de fun- 
clonamiento segun el nivel de 
correccibn que se desee; por aho- 
■ ra el mbs usado de estos niveles es 
el cinco (MNP 5), soportado junto 
con el tres y el cuatro por el Multi- 
Modem 224E. Esto nos permitirb 
comunicarnos con la mayoria de los 
modems que soportan algun tipo de 
correccibn de errores. 

Compresibn de 
datos y 
compatibilidad 

El modem de Payma es, ante 
todo, una herramienta profesional 
de trabajo, que se encuadra dentro 
del marco de una empresa, donde 
el ahorro de tiempo y la fiabilidad a 
la hora de transmitir datos son fun- 
damentales. Aunque de momenta 
pocos modems soportan la com¬ 
presibn de datos, esta tecnica ter- 
minarb, sin duda alguna, por im- 
plantarse, ya que permite recibir 
mbs informacibn en menos tiempo. 
Si a esto le ahadimos que el Multi- 
Modem maneja velocidades de 
hasta 2.400 baudios (jse pueden 
transferir 12K por minutol), nos en- 
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contramos con una excelente nna- 
nera de ahorrar tiempos de co- 
nexidn, aumentando al mismo tiem- 
po la calidad (correccion de erro- 
res) y la cantidad de informacion 
transmitida (compresion de dates). 

Memos probado el MultiModem 
con la mayon'a de los paquetes de 
comunicaciones existentes, sin ha- 
ber encontrado dificultades con nin- 
guno de ellos. Como ya es sabido, 
existe un juego de comandos para 
controlar los modems ideado hace 
ya tiempo por la empresa america- 
na Hayes, Este protocolo de comu- 
nicacion ordenador-modem ha sido 
seguido por la mayorla de los fabri- 
cantes de modems; tanto es as! 
que se ha convertido en el estan- 
dar, a pesar de que el CCITT (Co¬ 
mite Consultivo Internacional de 
Telefonia y Telegrafla) publico tiem¬ 
po atras sus propias recomendacio- 
nes para este tipo de comunicacion 
entre modem y ordenador, Multi- 
Tech, como la gran mayoria de los 
fabricantes, ha dotado al MultiMo¬ 
dem de un amplio juego de coman¬ 
dos Hayes, incluyendo un conjun- 
to de comandos extendidos para el 
manejo de las opciones de correc¬ 
cion y compresion, 

El MultiModem 
en accion 

Despues de haber sometido el 
modem a todo tipo de pruebas, lle- 


gando incluso a conectar con el 
Reino Unido y los Estados Unidos, 
y a dejarlo encendido mas de una 
semana para probar la resistencia 
al calentamiento, hemos podido 
comprobar que el modem, a pesar 
de calentarse ligeramente, no pro¬ 
duce interferencias en la linea y 
transmits los dates sin errores. Du¬ 
rante un tiempo lo utilizamos en un 
terminal Xenix, permitiendonos gra- 
bar la configuracibn en memoria no 
volatil y no teniendo problemas a la 
hora de detectar cambios en la ve- 
locidad de transmisibn, 

En detinitiva, el unico defecto que 
podemos mencionar es la relativa- 
mente escasa calidad de los pe- 
quehos interruptores que el modem 
lleva en su parte delantera, aunque 
estos se pueden ignorar, ya que las 
funciones de conmutacibn entre 
voz y datos y la seleccibn de velo- 
cidades se pueden activar por soft¬ 
ware, sin necesidad de manipular el 
modem, 

Aunque no resultb facil encontrar 
otro modem con correccibn de erro¬ 
res para comprobar esta caracteris- 
tica, cuando lo conseguimos los re- 
sultados fueron inmejorables, La- 
mentablemente, el modem que en- 
contramos no soportaba compre- 
sibn de datos, opcibn que no he¬ 
mos podido probar, aunque no du- 
damos de su correcto funciona- 
miento, 

El MultiModem cuenta con co¬ 
mandos para obtener ayuda en li¬ 


nea, a los que se accede con la ex- 
tensibn $H, Existen en total cuatro 
pantallas de ayuda diferentes, 

Otras dos opciones de gran inte- 
rbs nos permiten, respectivamente, 
hacer uso de hasta 10 numeros de 
telbfono almacenados en la memo¬ 
ria no volatil del modem y seleccio- 
nar entre dos modes de compatibi- 
lidad Hayes, el estbndar y el Smart- 
modem 2400, Al pequeho listin te- 
lefbnico se accede mediante el co- 
mando ATL, mientras que con ATN 
se pueden almacenar nuevos nu¬ 
meros, 

Modos de trabajo 

El MultiModem dispone de dos 
modos de comunicacibn, sincrono y 
asincrono (por defecto se usa este 
ultimo), El modo sincrono se em- 
plea en algunos cases especiales 
de comunicacibn y los comandos 
que lo activan y desactivan son 
AT&M1 y AT&MO, respectivamen¬ 
te. 

La transmisibn sincrona se dife- 
rencia de la asincrona en que los 
modems deben estar sincroniza- 
dos, esto es, cada envio de datos 
que se hace debe llevar una sehal 
de sincronia junto con el dato, En 
una transmisibn asincrona, sin em¬ 
bargo, los datos llevan un bit de 
arranque y uno o dos de paro, 

Otro modo de trabajo del modem 
es el de linea privada, Esta expre- 
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si6n hace referencia al caso de que 
exista mas de una linea, esto es, 
cuando se conecta el modem a una 
centralita. Se debe seleccionar si el 
modem se esta usando en centra¬ 
lita 0 en una sola linea. De esta ma- 
nera el modem deja pasar llamadas 
para otras extensiones o para otra 
linea distinta de la suya. 


Configuracion 

El MultiModem es totalmente 
configurable por software. Con el 
comando AT&W se puede escribir 
en la memoria no volatil la configu- 
racidn que hayamos definido, pu- 
diendose recuperar dsta mediante 
el comando ATZ (reset) o al encen- 
der de nuevo el modem. 

Hay que decir, asimismo, que el 
modem posee en la parte inferior 
unos microinterruptores de configu- 
racibn para seleccionar permanen- 
temente algunos de los estados po- 
sibles. La prioridad de los microin¬ 
terruptores sobre la configuracion 
grabada es un factor a tener en 
cuenta, aunque es modificable por 
soft en todo memento. 

Con AT&F el modem restaura la 
configuracidn por defecto de fabri- 
ca; esta se puede pasar a memoria 
no volatil con el comando AT&W. 
Por tanto, para dejar por defecto la 
configuracidn de fabrica en la me¬ 
moria no volatil, podriamos teclear 
un AT&F&W, ya que el modem nos 
permite varies comandos en una 
misma linea. 


Otros aspectos 

El MultiModem 224E, que nos 
fue cedido por Payma, es un mo¬ 
dem externo y, por tanto, se nece- 
sita un cable serie que lo una al or- 
denador. Por desgracia, este no 
se entrega con el modem, aunque 
si el cable que lo conecta a la li¬ 
nea telefonica y la fuente de ali- 
mentacion, que es externa. El ma¬ 
nual, en Castellano, contiene toda 
la informacion necesaria para ins- 
talar el modem, aunque en ocasio- 
nes no es todo lo explicito que se- 
ria de desear. 

En el panel frontal del modem en- 


Los switches de 

contramos siete LED que indican el 
estado de la linea, la velocidad de 
transmisibn y si el ordenador estb 
preparado o no. Compartiendo el 
frontal con los LED veremos dos 
pequenos interruptores, que permi- 
ten cambiar la velocidad por defec¬ 
to y pasar de comunicacibn de voz 
a dates. En la parte trasera se en- 
cuentran dos clavijas para telbfono 
y linea, asi como la toma de corrien- 
te y la conexibn serie con el orde¬ 
nador y, por supuesto, un interrup¬ 
ter de encendido. 

Por ultimo, cabe mencionar que, 
a diferencia de otros modems ana- 
lizados anteriormente en AMS- 
TRAD USER, el MultiModem 224E 


es un producto nitidamente dirigido 
al mercado profesional. Payma dis- 
tribuye tambien otros modems de la 
firma MultiTech asequibles al bolsi- 
llo de cualquier usuario, aunque de 
inferiores prestaciones (por ejem- 
plo, sin correccibn de errores y sin i 
compresibn de dates, caracteristi- | 
cas que para un particular no revis- 
ten demasiada importancia). Junto i 
a los modems externos, el catblogo 
de Payma cuenta tambien con un 
amplio repertorio de modems en 
tarjeta, entre ellos un modelo com¬ 
patible con el PS/2 de IBM,que uti¬ 
lize el bus MicroChannel, opcibn in- 
teresante para quienes posean un 
IBM PS/2. 


CARACTERISTICAS 

— Modem externo multinorma {V.22bis, V.22, V.21, Bell 
212A y Bell 103). 

— Transmisibn smerona y asi'ncrona. 

— Correcibn de errores MNP 3, 4 y 5. 

— 100 % compatible Hayes. 


DiSTRlBUIDOR 

Payma Comunicaciones, S. A. 
Enrique Larreta, 9 
Telefono (91) 733 20 50 
28036 Madrid 
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lOMINAS, SEGUROS SOCIALES 
I.R.P.F. PARA PROFESIONALES 



pgimen General 

[Recibos salaries y Pagas Extras, 
pmpresos TC2, TC2-1, TCI. 

Kistados mensuales de costes. 
[Confeccidn contratos de trabajo, 
iTalones y transferencias. 
IVencimientos de fechas. 

[ Carta de Pago (impreso 110) 
fRelaciones nominales (impresolOO) 
fCertificados de retenciones. 
f Certificados de empresas. 

(Etiquetas de direcciones, 

^Minutas de honorarios. 


[ ■Regimen Aararlo 

•Recibosde salaries y Pagas Extras. 
■Impresos TC2-8, TCI-8. 

•Confeccidn de contratos de trabajo. 

• Talones y transferencias. 

• Certificacidn de jornadas reales. 
■Comunicacidn de altas y bajas 

alaoficinade empleo. 

■ Cartas de pago (impreso 110). 
•Relaciones nominales (impreso 190). 
•Certficados de retenciones. 

• Etiquetas de direcciones. 

•Minutas de honorarios. 


CARACTERISTICAS: Los programas se adaptan a las particularidades de su despacho. Permiie mecanizar empfesas con altas y bajas de un mismo irabajador en el mismo 
mes. Calcula las bases de cotizadbn en caso de enfermedad o accidents. Contempla el pluriempleo. Contempla el desempleo parcial. Contempla trabajadores en prActica. 
Contempla resto de contratos. Se calculan bonilicaciones y reducciones. Se tiene en cuenta la fecha limits a qua afecta la bonificacdbn. Tiene en cuenta las fiestas locales. 
Se pueden desconlar anticipos. Se calculan las boras extras. Calcula los pluses y conceptos segun sean en dias laborales, naturales o en porcentaje. Tiene en cuenta si 
trabaja o no los sabados. Permits incluir finiquitos en nbmina. Contempla la huelga legal. Permits inciuir atrasos y diferencias de convenio. Utiliza automAlicamenie el epigrafe 
especial para enfermos y accidentados. Permiie modificar antes de sacar el TC-2 las cantidades qua ban salido en el recibo da salaries. Permits sacar la cuota Patronal 
y Obrera Se pueden incluir recargos en TC-1. Calcula las prestadones par ILT. Permits induir o no las pagas extras en nbmina. Se incluyen indemnizaciones por fin de 
coniraio. Permits descuentos en redbos de pagas extras. Multiples deialles mAs. 
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BOSCAMO® 



CONTRATO MANTENIMIENTO Y ASISTENCIA 

Por una pequeha anualidad, mantenemos actualizados sus 
programas, por cambios en la legislacion o por mejoras 
introducidas con caracter general que soliciten los usuarios. 




0/ San Pablo, i SEVILLA 

T6lf: (954) 21 37 38 - 22 69 70 • Telefax (954) 217028 
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Solicitenos disco de demostracibn telefdnicamente o por 
correo. 

Deseo recibir gratuitamente un disco de demostracibn del 
programs de nbminas, S. Social e IRPF del 
Rbgimen General Q Rbgimen AgrarioD 
Rbgimen General + AgrarioD 




Seriale con una X el que desea 


D. 


Mbquina Marca. 


-Modelo 


PROGRAMAS DISPONIBLES PARA: PC COMPATIBLE PERSONAL SYSTEM/2 


















































PROFESIONAL 




Quien haya trabaiado con 
las onteriores versiones del 
procesador de textos 
WordPerfect, conocerd ya 
sobradamente sus 
excelencias. Y quienes 
nunca lo hayan usado, 
probablemente tombidn, tal 
es el prestigio de que goza 
este programa. La versidn 
5.0, que, de momenta, $6lo 
estd disponible en ingids, 
pero cuya aparicidn en 
Castellano es inminente, 
incorpora un extenso 
repertorio de nuevas 
opciones, situando a este 
impresionante programa a 
mitad de camino entre el 
tratamiento de textos y la 
autoedicidn. 


L a aplicacion esta contenida en 
12 disquetes de 5,25” o seis 
de 3,5" sin absurdas protec- 
ciones contra copia. El equipo mi- 
nimo necesario para su ejecucion 
debe poseer 384 K de memoria, 
disco duro o dos unidades de dis¬ 
co, impresora y MS-DOS version 
2.0 0 posterior. 

Junto con los discos, de los que, 
como de costumbre, se debe hacer 
lo antes posible una copia de segu- 
ridad, vienen dos manuales, uno de 
referenda y otro tutorial. El de refe¬ 
renda contempla todas las posibili- 
dades del programa, que son mu- 
chas, en orden alfabetico, y en su 
apendice se presentan algunas op¬ 
ciones mas avanzadas. El tutorial 
es suficiente, siguiendolo con cal- 
ma, para aprender a manejar este 
complejo procesador de texto. 

Todas las brdenes se introducen 
mediante las teclas de funcion o la 
combinacion de las mismas con las 
teclas >Shift<, >Ctrl< o >Alt<. 
Este sistema de introduccion de 6r- 
denes hace necesario colocar so- 
bre dichas teclas una plantilla que 


se suministra con el programa, lo 
cual resulta algo engorroso hasta 
que se acostumbra uno a ello y me- 
moriza, al menos, las teclas que 
corresponden a las funciones mas 
utilizadas, ya que hasta entonces 
es inevitable buscar lo que se quie- 
re por toda la plantilla o acceder 
constantemente a la ayuda. 

El programa es sumamente am- 
bicioso por las posibilidades que 
contempla, llegando casi hasta la 
autoedicion. Dispone de opciones 
que podriamos considerar normales 
en todo procesador de texto, como 
numeracidn de paginas, genera- 
ci6n de indices y tablas de conteni- 
do, inclusion de fecha y hora en 
cualquier parte del texto, inclusion 
de cabeceras, pies de pagina y no- 
tas a pie de pagina, busqueda y 
sustitucion de caracteres, control 
de espaciado, tabuladores con 
ajuste a la izquierda, centro, dere- 
cha y decimales, control de viudas 
y huerfanos (lineas descolgadas 
al final y comienzo de pagina), bio- 
ques de texto, mail merge,... Limi- 
tados por el espacio, comentare- 
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Una de las numerosas pantallas de ayuda disponibles. 
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forma,... Aunque en la pantalla de 
edicidn no se diferencian los distin- 
tos tipos empleados, existe una op- 
cidn que permite observar el texto 
tal y como quedara impreso. 

Con WordPerfect 5,0 se puede 
formatear el texto en dos tipos dife- 
rentes de columnas: las llamadas 
columnas de periddico y columnas 
paralelas, Utilizando este segundo 
tipo es posible programar formulas 
en ciertas columnas y obtener va- 
lores numericos en funcibn del con- 
tenido de otras columnas, como si 
utilizasemos una hoja de calculo. 
Tambien se puede trabajar con lis- 
tas, como si se tratase de una base 
de datos, empieando una li'nea para 
cada registro y una columna para 
cada campo, Existen opciones en 
WordPerfect 5.0 para ordenar y cia- 
sificar estas iistas o para seieccio- 
nar los registros que cumplan cier- 
tos criterios. Esto es, evidentemen- 
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Edicibn simultAnea de dos documentos diferentes. 


mos aqui solo las caracteristicas 
mas sobresalientes. 


Trabajando con 
WordPerfect 

Pulsando la tecia de funcion F3, 
se accede en cualquier momento a 
la pantalla de ayuda, desde la cual 
se pueden emprender dos accio- 
nes: pulsar una tecia de la A a la Z, 
con lo que apareceran todas las op¬ 
ciones cuyo nombre comienza por 
esa letra, o pulsar una tecia de fun- 
cion, combinada o no con las teclas 
>Alt<, >Shift< 0 >Ctrl<, 0 curso- 
res, con lo que obfendremos una 
detallada explicacion de la utilidad 
de dicha tecia, 

WordPerfect 5.0 puede mantener 
abiertos dos documentos simulta- 
neamente, con la posibilidad de ver 
cada uno de ellos en pantalla com- 
pleta 0 dividir la pantalla en dos 
ventanas, de forma que se vea 
cada documento en una de ellas. 
Esta posibilidad permite la transfe- 
rencia de bloques de texto de un 
documento a otro. 

Dentro del texto se pueden inser¬ 
ter comentarios, que solo se verdn 
en la pantalla de edicidn. Los co¬ 
mentarios quedan encerrados den¬ 
tro de cajas con borde doble. Cual¬ 
quier comentario se puede conver- 
tir en texto y cualquier bloque de 
texto en comentario. 


Fuentes, 
columnas y 
sumarios 

Una de las caracteristicas mds 
destacables de la nueva version de 
WordPerfect es la enorme variedad 
de tipos de letra que se pueden em- 
plear en la elaboracidn de los do¬ 
cumentos, asf como la posibilidad 
de modificar y combinar parame- 
tros como el tamano de los carac- 
teres, su intensidad, subrayado. 


te, de una ayuda inestimable a la 
bora de hacer «mail merge». 

Otra de las posibilidades del pro- 
grama es la de generar un sumario 
de cada documento de forma se- 
miautom^itica. Este sumario con- 
tendr^i el nombre del texto, la fecha 
de creacion, el nombre del autor, 
una referenda al tema tratado y ob- 
servaciones sobre el mismo. Esta 
posibilidad permite una facil organi- 
zacidn de los textos y una busque- 
da selectiva de documentos en dis¬ 
co sobre un tema en particular. 
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Formatos, grdficos y 
otras opciones 

WordPerfect 5.0 permite crear 
formatos tipo, es decir, formatos de 
texto que luego podran rellenarse 
directamente o mediante «merge». 
Un caso tipico de esto puede ser un 
formato de factura o de recibo. Esta 
es, sin duda, una posibilidad suma- 
mente apreciable en ciertos traba- 
jos. 

Entre el abanico de posibilidades 
contempladas en WordPerfect tam- 
bien es digna de mencion la nume- 
racibn automatica de parrafos, que 
resulta de una gran comodidad. 
Existen cinco estilos de numeracion 
predefinidos, mas uno definible por 
el usuario. Podemos llamar a esta 
funcibn cada vez que se necesite 
numerar un parrafo o dejarla fija 
para que se ponga la numeracibn 
cada vez que se pulsa > £nter<. 
La numeracibn funciona en varies 
niveles, indicados por el usuario o 
controlados de forma automatica al 
actuar sobre el tabulador. 

Como si de un paquete de autoe- 
dicibn se tratase, es posible tam- 
bien insertar graficos en un texto. 
Aunque utilizandotecnicas distintas 
a las de estos programas, se pue¬ 
de cambiar el tamano de los grafi¬ 
cos, cambiar su orientacibn, poner- 
les pies, etc. Tambien se pueden 
trazar lineas verticales u horizonta- 
les dentro del texto o colocar cua- 
dros. 

En el disco etiquetado 


FONTS/GRAPHICS se suministran 
una treintena de imagenes realiza- 
das con otro programa de Word¬ 
Perfect Corporation (Publisher’s 
PictureParks), pero, ademas, se- 
gun el manual, se pueden utilizer 
graficos generados por cincuenta 
programas distintos. Entre ellos se 
encuentran Lotus 1-2-3, Quattro, 
Framework II, AutoCad, Freelance 
Plus, Gem Paint, PC Paintbrush, 
Print Master, Symphony y otros. Al- 
gunos de ellos producen graficos 
directamente soportados por Word¬ 
Perfect, como Lotus 1-2-3, mientras 
que otros se pueden convertir al 
formato adecuado mediante una de 
las utilidades suministradas con 
WordPerfect, como ocurre con los 
graficos DXF de AutoCad. 

En lo referente a la particibn de 
palabras al final de linea, se puede 
seleccionar particibn manual o au¬ 
tomatica. En el primer caso, el pro¬ 
grama nos pide que le sehalemos 
dbnde queremos colocar el guibn; 
en el segundo, lo coloca el, a no ser 
que no encuentre la regia que ne¬ 
cesite para dividir una palabra de- 
terminada, en cuyo caso pasa a 
particibn manual. 

Impresidn 

WordPerfect 5.0 puede imprimir 
documentos desde la pantalla o 
desde disco. En el primer caso se 
puede imprimir el documento com¬ 
plete, una pagina o un bloque de 
texto. Desde disco se puede impri- 


WDIDPEIIFEa, 
i4.2 6 5.0? 

Cuando sale al mercado una 
nueva version de un programa, 
tanto a los usuarios del mismo 
como a todos los interesodos en 
£l les asaho siempre la misma 
pregunta: ^qu^ ha cambiado? 
Mas foncretamente, los usuarios 
del programa en cuestidn se 
preguntan si merecerd o no la 
pena achialixar su versidn. 

Vamos a intentar, muy 
brevemente, comentar las 
principales diferencias entre las 
versiones 4.2 y 5.0 de 
WordPerfect. 

La diferencia fundamental entre 
ombas versiones consiste en la 
incorporacidn a la versiin 5.0 de 
la capocidad de capturar, 
gestionar e insertar en el texto 
grdficos generados por otros 
programas. Como consecuencio de 
esto, la pantalla de texto que en 


mir el documento completo o pbgi- 
nas seleccionadas del mismo. 
Tambien se puede enviar la impre- 
sibn a un disco en formato ASCII. 

La rutina de impresibn dispone 
de una opcibn para ver el documen¬ 
to pagina a pagina tal como saldrci 
por impresora. Si se selecciona 
esta opcibn, pasaremos a una pan¬ 
talla de alta resolucibn en la que ve- 
remos la pagina. Aunque es impo- 
sible leer nada ni ver con claridad 
los graficos, la resolucibn es sufi- 
ciente para ver como queda estruc- 
turada la pagina. No obstante, exis¬ 
ts la posibilidad de ampliar la vista 
de la pagina un 100 o un 200 por 
100, con lo que podremos leer los 
textos, ver los graficos, comprobar 
la justificacibn, etcetera. 

Otra opcibn interesante a la hora 
de imprimir es el kerning, que con¬ 
siste en la reduccibn del espacio 
entre pares de letras especificas. 
En este caso, los pares de letras 
estan definidos en los archives de 
impresora, lo cual quiere decir que 
el efecto observado en la impresibn 
dependera de la configuracibn de 
impresora que se haya selecciona- 
do. Hay impresoras que no sopor- 
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la veni6n 4.2 $e vtiliiaba para 
ver el documento en su forma 
final antes de imprimir, ya no e$ 
uHl. Por ello se ha sustituido por 
una pantalla grdfica que 
presenta, con grdficos incluidos, 
el documento por pdginas 
completos. 

Pero hoy otras muchas 
diferencias, destocando 
especialmente las mejoras 
produddas en las siguientes 
(arocteristicas: soporte de 
impresoras laser, fuentes de 
caracteres, escritura en columnas, 
maoos de teclado —convertidos 
casi en un lenguaie de 
programacidn —, velocidad, etc 
Existen tambidn otros xamblos de 
menor importancia que no 
afecton en lo fvndomental ol 
trabojo con el programa. Se ban 
modificado algunos menus y se 
accede a dertas opdones de una 
forma mds cdmoda y rdpida o 
mds coherente. 

A los usuarios de WordPerfect 
versidn 4.20, WordPerfect Ibdrica 
les ofrece la actualizaddn pctr 
16.500 pesetas mds IVA. 
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Un ejempio de busqueda de sindnimos con la ayuda del thesaurus. 
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tan esla funcidn y por lanto puede 
ocurrir que, aun habiendo activado 
el kerning, no observemos nada es¬ 
pecial en el documento impreso. 

WordPerfect 5.0 dispone de 11 
juegos de caracteres de los que en 
cualquier momento, mediante una 
opcion llamada ‘compose', se pue¬ 
de extraer cualquier caracter. Tam- 
bien se pueden introducir en el tex- 


to dos caracteres que se sobreim- 
primiran en el momento de salir por 
impresora aunque en la pantalla de 
edicion solo se podra ver el segun- 
do de ellos. 


Dkcionario y 
sindnimos 

Como otros programas de trata- 
miento de textos, WordPerfect 5.0 
posee un diccionario para la correc- 
cion ortografica de documentos. Lo 
que se sale un poco de lo normal 
es que cuando encuentra una pala- 
bra que no reconoce, muestra en 
pantalla una lista de palabras selec- 
cionadas por tener una pronuncia- 


cion parecida a la conflictiva. Se 
puede seleccionar una de estas pa¬ 
labras, modificar la encontrada, in- 
troducirla en el diccionario, saltarla, 
etcetera. 

Menos frecuentes entre los pro- 
cesadores de texto son los thesau¬ 
rus 0 diccionarios de sindnimos y 
antdnimos. El de WordPerfect pue¬ 
de trabajar recorriendo las palabras 
del documento que se este editan- 
do, como el diccionario ortografico, 
0 admitir las palabras que se intro- 
duzcan desde el teclado. En cual¬ 
quier caso, para cada palabra dada 
muestra otras divididas en varies 
categorias: nombres, adjetivos, ver- 
bos y antdnimos. Se pueden ver en 
pantalla los grupos sinonimicos de 
hasta tres palabras. 


I 
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Coticlusidn 

Nos encontramos ante un exce- 
lente y muy ambicioso procesador 
de texlos, de lo cual pueden dar 
una idea las distintas caracteristi- 
cas aqui comentadas y las muchas 
que dejamos en el tinlero por falta 
de espacio. La inversion que supo- 
ne un procesador de texto de la na- 


turaleza de WordPerfect 5.0 esta 
especialmente justificada cuando 
se preve la frecuente realizacidn de 
informes y documentos de gran en- 
vergadura, complejidad o especia- 
lizacibn, situaciones en las que 
aventaja notablemente a otros pro- 
cesadores de texto m^s modestos. 
Aunque adecuado para otros mu- 
chos usuarios, WordPerfect 5.0 sa- 


9.U permiie 
la insercion 
de grdficos en 
los 

documentos 



WordPerfect permite observer, antes de Imprimirlos, el aspecto definitivo de 
los documentos. 


tisface especialmente las comple- 
jas demandas de un cierto sector 
que no encontraba hasta ahora un 
procesador de texto a su medida. 

Caracteristicas 

La ultima version del prestigioso 
paquete de tratamiento de texto 
WordPerfect. 

Configuracibn: Amstrad PC o 
compatible con un minimo de 384 
Kbytes y dos unidades de disco, 
aunque se recomiendan 512 
Kbytes de RAM y disco duro. Im- 
presora. 

Distribuidor: WordPerfect Iberi- 
ca. Plaza Narcis Oiler, 7-8, pral. 1.‘. 
Telefono (93) 237 57 57. 08008 
Barcelona. 
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ESPECIALISTAS EN 
TRANSMISION DE DATOS 


llechi 

Systems 


MuKi Moclenn224E^ 


2400/1200/300 BPS Error Correcting Modwri 


l; 


0 0 0 


MODEMS RED CONMUTADA 


MODQO 

300 BPS , 
V2i ' 

, tSuOBPS 
' V.22 

2400 BPS 
VJ22B1S 

SINCRONb 

ASINCRCNO 

FULL 

DUPLEX 

XT212PC 

SI 

SI 


i 1 

SI 

SI 

MT224EC 

— 

SI 

SI 

— 

SI 

SI 

MT212EH 

SI 

SI 

— 

SI 

SI 

SI 

)t224EH 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI^^ 


MT224Ah' 
-- 1 

1 1 

SI 

SI 

SI i 

SI 

SI 


CORRECaON 


TARIETA 


ERRORES 


CON SOFT 


SI 


SI 


SI 


SI I SI 


SI 




Enrique Larreta, 9 
28036 MADRID 
Telf.; 911733 20 50 
Tikx 23.178 
Fax: 911315 53 12 


DELEGACION BARCELONA 
Calabria, 129-131 
08015 BARCELONA 
Telf.: 931424 46 55 
Fax: 931424 87 49 


• Plazos de entrega muy cortos. 

• Conversion de velocidad. 

• Linea dedicada o red conmutada. 

• Correccion automatica de errores. 

• Almacenamiento de configura- 
cion no volatil, etc. 

• Venta a distribucion. 


Dcscaria: 

Ampliar informacion □ 

Visita □ 


Nombre: „ 
Empre.sa: . 
Direccion; 
Telcfono: , 
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LO QUE HAY QUE SABER 



i 


XCOPY, 


gmejor que Copy? 


Versidn tm veni6n, los prognmadores de Miaosoft han ido aSadiendo nuevos tomandos alsistema operaHva 
MS-DOS, Una de las intorporadones mas redentes es XCopy, que aparedd en la versiin 3.2 del operatno. Aunqtie 
sus fundones son similares a las del tomando Copy, sus prestadones son may superiores. 


Y no es de extranar, pues Copy 
cuenta ya con muchos anos 
a sus espaldas, por lo que 
resulta escasamente eficaz para 
las necesidades de bs usuan'os ac- 
tuales. Copy es incapaz de tratar 
subdirectorios, ignora la fecha de 
creacibn de los ficheros y ni siquie- 
ra aprovecha al mbximo la memo- 
rla de que dispone el ordenador. 
XCopy, sin embargo, posee un ex- 
tenso repertorlo de switches, gra¬ 
des a los cuales puede utilizarse 
para realizar backups del disco 
duro, copier sdio los ficheros crea- 
dos a partir de una fecha dada o, 
por ejempio, copier unicamente 


aquellos ficheros para los que el 
usuario de confirmacidn. 

Las ventajas de utilizer XCopy en 
lugar de Copy son insignificantes o 
I'ncluso nulas cuando se copi'a un 
solo fichero/cuyo tamaho no exce- 
de de 64 Kbytes. Pero si se copia 
mbs de un fichero o si el tamaho de 
bste es considerable, la diferencia 
se hace notar inmediatamente. 

XCopy aprovecha toda la memo- 
ha disponible en el ordenador. Asl, 
al copier varios archives mediante 
la orden XCOPY A:*.* C:, el progra- 
ma XCopy leera todos los ficheros 
que pueda almacenar en la memo- 
ria del ordenador, y luego los escri- 


birb en el disco de destine. Este 
metodo es mbs eficaz que los mul¬ 
tiples ciclos de lectura/escritura que 
requiere el comando Copy. La su- 
perioridad de XCopy es aplastante 
cuando se realizan copies de va¬ 
rios ficheros de un disquete a 
otro, sobre todo en el case de los 
PC con una sola unidad de discos, 
en los que nos atrevemos a decir 
que resulta imprescindible trabajar 
con XCopy. Si nuestro PC solo tie- 
ne una unidad de discos pero su 
memoria libre es superior a la ca- 
pacidad de un disquete, podremos 
copier multiples ficheros cambian- 
do los disquetes solamente una 
vez. 


Los ocho trabajos de 
XCopy 

La velocidad no es la unica ven- 
taja de XCopy. Mediante las ocho 
opciones o switches del programs, 
XCopy puede realizar autombtica- 
mente tareas que de otro modo re- 
sultarian imposibles o al menos 
bastante complejas. 

Uno de los usos mbs frecuentes 
del comando del sistema operativo 
BACKUP es realizar backups de los 
ficheros de datos que han sufrido 
modificaciones durante una Jornada 
de trabajo, es decir, aquellos que 
tienen activado el atributo «archi- 
vo». Pues bien, mientras que el ta¬ 
maho de estos ficheros no sobre- 
pase la capacidad de un disquete, 
XCopy supers a Backup en esta 
labor. 

Cada vez que el sistema opera¬ 
tivo actualize o crea un fichero, ac¬ 
tive el bit de archive para indicar 
que el contenido de dicho fichero 
ha cambiado. Si se utiliza la opcion 
/A de XCopy, se copiarbn solo 


UlS OPCIOHB N XCOPY 


/Drdd-mni'aa 

Copia sdIo los ficheros modificailos a partir 
de la fedio espedficada. 

/V 

Comprueba que coda fichero copiado es 
iddnrico al original. 

Ik 

Copia sdio los ficheros con el atribirlo de or* 
chhro acthrado. 

/M 

Como la opridn /A, pero desactiva el atribu¬ 
to de ardihro tras la copia. 

/S 

Copia los ficheros del directorio especificado 
y todos los de sus subdirectorios, creondo 
dstos en el caso de que no existieran. 

/I 

Se usa con la opddn /S para crear en la uni¬ 
dad de destine induso los subdirectorios 
vados. 

/W 

Espera que el usuario pulse una teda antes 
de comenzar la copia. 

/P 

Kde confirmoddn antes de copiar cada fi¬ 
chero en el directorio de destine. 
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aquellos ficheros que tengan a uno 
el atributo de archive. Por ejempio, 
la orden: 

XCOPY C:/CONTA/*.*A:/A 
hace que XCopy copie en el disco 
A todos los ficheros del subdirecto- 
rio CONTA que hayan sufrido mo- 
dificaciones. 

Similar al s\witch/A, pero mas util 
si cabe, es /M, que indica a XCopy 
que s6lo debe copiar los ficheros 
cuyo contenido haya cambiado y 
que adem^s ha de desactivar el bit 
de archive. A medida que copie los 
ficheros, XCopy los ira marcando 
como «no modificados» en el direc- 
torio original. De este modo es po- 
sible automatizar el proceso de 
backup de aquellos ficheros que 
hayan sufrido cualquier alteracidn. 

Pero si lo que se desea es copiar 
los ficheros creados a partir de una 
fecha determinada, la opcion opor- 
tuna es /D. Este s\«itch hace que 
XCopy compruebe la fecha de cada 
fichero y seleccione sdio aquellos 
creados —o modificados— a partir 
del dia que se especifique. Por 
ejempio, el comando: 

XCOPY C\TEXT\*.* A: /D:01-10-88 
copiar^ en la unidad A todos los fi¬ 
cheros del subdirectorio TEXT cuya 
fecha sea posterior al primero de 
octubre. 

Otra de las opciones de XCopy, 
/S, permite copiar los ficheros del 
directorio especificado y los de to¬ 
dos sus subdirectorios, conservan- 
do la estructura de directorios. Si 
tenemos instalado en el subdirecto- 
rio\ XY del disco duro un procesa- 
dor de textos y los documentos 
creados con dl se encuentran en el 
subdirectorioN XY\TEXT, la orden: 

XCOPY C:\XYV.* A: /S 
copiar^ los ficheros del procesador 
de textos al disquete situado en la 
unidad A, crear^ el subdirectorio 
\TEXT y copiar^ en el los docu¬ 
mentos. 

El swith /S no crea un nuevo sub¬ 
directorio en el disco de destine si 
el subdirectorio correspondiente en 
la unidad de origen esta vacio. Pero 
si a la opcidn /S le ahadimos el 
swith /E, XCopy creara los subdi¬ 
rectorios aunque 6stos esten va- 
cios. 

Otro de los aspectos en que 
XCopy aventaja a Copy es en la in- 
teraccidn con el usuario. Mediante 


(ODIGOS DE SAIIDA DE XCOPY 

XCopy devuelve, al fiiralizar su ejecufidn, uno de los siguienfes 
eddigos de salido, que pueden utilizorse en combinacidn con la 
sentencia ERRORLEVEL en ficheros batch: 

0 Sin error. 

1 No se encontri ningun fichero que copiar. 

2 Proceso interrumpido por el usuario (con Cfrl-Q. 

4 El directorio especificado no existe, hoy un error en la 
llneo de orden o no se encontrd la troyectoria o el fichero 
especificado. 

5 Proceso interrumpido por el usuario tras un error de disco. 


el switch AA/, XCopy espera la pul- 
sacidn de una tecia antes de em- 
pezar a copiar los ficheros. Esta ca- 
racten'stica permite cambiar los dis- 
quetes despues de dar la orden 
XCopy. La opcidn /P se encarga de 
que XCopy solicite confirmacidn al 
usuario antes de copiar cada fiche¬ 
ro en el destine especificado. 

Por ultimo, el switch N indica a 
XCopy que debe comprobar si la 
copia es iddntica al fichero original. 
Su efecto es equivalente al del pa- 
r^metro /V de Copy. Aunque los 
errores en el proceso de registro de 
dates son muy raros, esta opcidn 
es iddnea para quienes deseen ve- 
rificar que los dates se han copia- 
do correctamente. 

Transferencia de 
dotos entre 
dispositivos 

Pero no todo habian de ser ele¬ 
gies para XCopy. Mientras que en 
la copia de ficheros XCopy aventa¬ 
ja a Copy, este ultimo se toma la re- 
vancha en otros terrenes. En primer 
lugar, Copy es un comando interne 
d^ sistema operative, lo que sign'i- 
fica que est^ siempre disponible. 
XCopy, sin embargo, es un coman¬ 
do externo, no indu'ido en el progra- 
ma COMMAND.COM. 

En segundo lugar, XCopy es in- 
capaz de trabajar con dispositivos 
Idgicos. No se puede utilizer, por 


ejempio, para volcar ficheros en la 
impresora o para enviar los dates 
introducidos por el teclado a un fi¬ 
chero, operacidn que con la ayuda 
de Copy se realize frecuentemente 
con drdenes como 6sta: 

COPY CON FICHERO.BAT 

Si infentamos utilizer XCopy de 
este modo, obtendremos el mensa- 
je de error «no se puede copiar 
desde un dispositive reservado». 

XCopy s6lo sirve para manejar fi¬ 
cheros almacenados en disco y no 
para transferir dates entre los dis- 
tintos dispositivos del sistema. 

En tercer y ultimo lugar, XCopy 
no permite concatenar ficheros, 
mientras que Copy, sin embargo, 
puede combinar dos o mdis archi¬ 
ves en uno solo, ahadiendo los fi¬ 
cheros adicionales a I final del pri- 
mero. Asi, el mandate: 

COPY FICH1-I-FICH2-I-FICH3 
GRANFICH 

crea en la unidad asumida por omi- 
si6n el fichero GRANFICH, forma- 
do por la unidn de los archives 
FICH1, FICH2 y FICH3. Con XCopy 
results imposible realizar esta ac- 
ci6n. 

Como conclusidn podriamos con- 
siderar a XCopy y Copy como dos 
comandos complementarios. 
XCopy es el m^s indicado para la 
copia d e fich eros, peroC opy resU - 
ta preferible cuando se deban eje- 
cutar otras tareas, como enviar el 
contendode un fichero alaimpre- 
sora 0 al puerto serie, copiar los da¬ 
tes recibidos en el teclado a la im¬ 
presora 0 a un fichero, o concate¬ 
nar varies archives en uno solo. 
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PARA MAS INPORMACION RUEGO 
□ ENVK3COCUN€NTACONPOflCOHn£0 


I D '-EMPRESA . 

OOMIOLtO . 

I CIUDAD _ 


. CP 


II 


ELPORTATIL 

CON GRANDESVENTAJAS 


Ahora, con el I’I’C 640 6 cl ITC 512, \iajar 
no significa "desconcclar" con su olicina. 

De una forma rAplda fecll y descaiisada con 
estos increibles portatiles usted podrd con- 
irolar, calcular, comprobar o decidir sobre la 
marcha teniendo en sus manos toda la infor- 
macWn necesarla 

Vara donde vaya lievese el PPC con usted. No 
le pesard. 


PANTALLA SUPERTWIST 


NUidez y comodidad a la vista 
Lo ultimo en tecnologia 
monocromo LCD. 

80 X 25 lineas (640 x 200 pixels 
de resolucldnl para leer y editar 
con facilidad. 

Alto contraste y amplio Angulo de 
obsen'acldn, ideal para hojas electrdnicas. 
Con la pantalla Supertwist, la vista se cansa 
menos, los grdficos no se deforman y los 
textos se resaltan. 


EXPANSION ASEGURADA 


Llevese consign lodas las posibilidades de su 
oficina Las salidas serle y paralelo de 
los PPC's de Amstrad le permiten conectar 
impresoras y plotters. Estos ordenadores in- 
cluyen coneetores para la linea telefdnica y 
para el teiefono', y tambiCn exisle la posibili- 
dad de incorporar una unldad de disco duro 
y cuatro ranuras del tlpo PC niedlanle un md- 
dulo de expansion. 

Por otro lado. el uso del interface serie facilita 
la transferencia de datos a otros ordenadores. 



' VERSION PPC640 


SU PRECIOlNd 

PROCRAMA Oijiilf C..A 
residente que inixapiienie; 

— Base de daio) 

— Tarjeieraelee* 


ENVIAR A AMSTRAD ESPASA. Aia.aca 22 ■ 280A0MADflC 

amstrad ESPAftA ARAVACA, 22,28040 MADRID, TEfEFONO 459 30 01, TELEX 47660INSCE, FAX 459211 E-ILI 
CATAlUfilA YBALEARES: TARRAGONA, 110,08015 BARCELONA, TELEFONO 425 11 11, TELEX 93133 ACE, E. FAX 241S ■ -r iSf 
LEVANTE-MURCIA: COLON, 4-3.“ B, 46004 VALENCIA, TEIEFONOS 351 45 52 / 35145 04, F.AX 3511* NOB 
NORTE CENTRO; MARIA DIEZ DE HARO, 10 BIS, 6 .”, DEP. 8 Y 9,48013 BILBAO, TELEEONO 442314 ,55,< 





















































iRADCREA 
FiNA PORTATIL ^ 

DISCO DE 3.5" 5TOAAASDEALIMENTACION 



Con sus 5 poslbilldades de alimeniacldn, los 
PPC's "nunca le dejan lirado'. Listed puede 
utllizar pi las normaJes, puede conectar el or- 
denador al enchufe del encendedor de su 
coche (se incluye coneclor|, puede utihzar 
la fuente de allmentacldn del monitor de su 
PC 1640. puede usar la fuente de su mddulo de 
expansion o, si lo prefiere, conectarlo a la red 
con el adaptador que sumlnistramos. 


Los portatlles de Amslrad se presentan con 
una 0 con dos unidades de disco estandar de 
720 Ky 3.5". Estos discos lleran Incorporada 
su propia prota'cidn. con lo que puede lle\'ar- 
los en su bolsillo o en el malelin sin preocu- 
parse por su deterloro. 


ALTAVELOCIDAD 
DE PROCESO 


Metale toda la prlsa que quiera a los 
PPC's de Amstrad. Su poderoso 
mlcroprocesador 8086. a 8 
MHz . agillza los trabajos. Y si 
qulere acelerar aun mas. para 
hacer correr hojas de cdlculo o 
programas CAD. Incluyale un 
mlcroprocesador matematico 8087. 


— Procesador de texto. 

— Calculadora. 

— Agenda electrdnica. 

— .Vlarcador automdtlco de lelefono. 

— Correo personalizado ("Mail .Merge"). 

BOLSA DE TRAHSPORTE 

Le regalamos una prdctica bolsa de 
transporte para llevar y proteger su PPC y todos 
sus elementos (fuente de alimentacion. 
manuales, d'lskettes, cables, etc.) 


TECLADO 
AMPLIADO 

En lugar de reduclr 
el teclado, 
como hacen otros portatlles. 
los PPC's lo amplian hasta 101 teclas. 
incluyendo todas las teclas de funciOn especiales 
para las aplicaclones del MS-DOS 


:luye 

i'“<'»4p?C.Aplicaci6n 


poralii 


ipuiilu ulilidades: 


inico. 



92 

94 

69 

)8 


OilfflACIONES CENTRO: ARAVACA, 22, 28040 MADRID, TEIEFONO 459 30 01, TELEX 47660INSC E, FAX 459 22 92 
UNARIAS: ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17, 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA TELEFONO 23 11 33, TELEX 96496 TEIC E 
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TRUCOS 


De directorio a directorio 


Aunque a primera vista pudiera parecer fdcil crear un fichero batch que se encargue de mover un 
archivo de un directorio a otro, no lo es tanto. Si analizamos el siguiente ejemplo, pronto advertiremos 
el porqui: echo off; copy % 1 % 2; del % I; Este pequeno fichero batch tiene un grave defecto, como 
mds de un lector probablemente ya habrd advertido: si la operacidn de copia fracasa, debido, per 
ejemplo, a que el 
destine se encuentra 
en un disco protegido 
contra escritura, se 
perderd 

irremisiblemente el 
fichero. 

El archivo batch 
MOVE.BAT que nos 
propone Antonio 
Jimdnez, de Madrid, 
evHa este problema 
y otros similares. 

Como note curiosa 
indicaremos que 
M0VE.BAT no 
funciona con 
versiones del DOS 
inferiores a la 3.0, 
debido a que la 
construccidn IF EXIST 
no comprueba los 
ficheros que se 
encuentran en otros 
subdirectories. 


otro directorio, esenba 


echo off 

if "%2''==“'' goto oopsl 
if "%i ■'=="" goto oopsl 
if not exist %1 goto oops2 
if exist %2\%1 goto oops3 
copy %1 '/,2 

if not exist %2\%1 goto oops4 
del % 1 
goto end 
: oops 1 

echo Para mover uno o mas fichero: 
echo %0 fichero directorio 
goto end 
:oops2 

echo %1 no existe. 
goto end 
: oops3 

echo Ese fichero ya existe en el directorio indicado, 
goto end 

•• 0 0P34 

echo No se ha podido mover el fichero, 

: end 


Precision infinito 

El programa qu« nos ha 
enviado Santiago Muela, de 
Madrid, se basa en un 
sencillo algoritmo de divisidn 
con precisidn infinite. Con dl 
podremos obtener tantos 
decimoles como deseemos al 
efectuar la divisidn de dos 
numeros cualesquiera. No 
utilize cadenas para 
almacenar los numeros, lo que 
le impide dividir cifras de 
tamano superior a las 
permitidas por el BASIC. El 
listado es vdlido tanto para 
GW-BASIC como para BASIC2. 
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Las torres de Hanoi 




Por si alguno de los le<tores que teslearon el programa Los torres de Hanoi, publicodo en AMSTHAD USER el 
posodo mes de ogosto, todovio no ho conseguido resolver el joego, Ignacio Aguirre nos envio un sencillo 
programa capoi de obtener la solutidn. 

El problema de Las torres de Hanoi consiste en trosladar un niimero dado de discos de una columna a otra 
(en total son tres columnas) respetando las siguientes reglas: 

—Nunca se puede colocar un disco sobre otro de tamano inferior. 

—Los discos se mueven de uno en uno. _ 

—La segunda columna se puede utilixar para pesos 

intermedios. program torres; 

El programa estd escrito en Turbo Pascal y irtiliza la v ar n ; i nteger ; 

tdcnica de la recunivid^ es dear, emplea ^ procedure paso (n, :. ,: i nteger ); 

funciones o prcKedimientos que se llaman a si j 

mismos. if n=l then UE1TELN(i:4, 

else 

BEGIN 

paso(n- 1,i,6 -1 -j); 

WRITELNCi:4,’ ’,j:4); 

paso(n-l,6-i-j,j) 

END 

END; 


BEGIN 


END. 


WRITE!’oCuantos discos?; ’); 
READLN(n); 

WRITEL.N; 

WRITELN(’Desde Hasta’) 

paso(n,3, 1) 


Trepando por estructuras en arbol 


Cuando se dispone de disco duro instalado en un 
compatible y hoy un gran numero de archivos en 
un solo directorio, es aconsejable seporar los 
archivos en pequeiios grupos, de forma que sea 
mds sena'Ilo encontrarfos. 

El sistema openrtivo MS-DOS permite organizar los 
archivos en directories y subdirectories mds 
pequeAos, formando lo que se llama una 
estrvctura de directorios en drbol. En este peculiar 
drbol, las ramas crecen hacia abajo y la raiz se 
encuentra arriba. El primer nhrel se llama 
precisamente directorio ndz o prindpcd, 
pudidndose cominar a lo largo de las ramas en 


sentido ascendente y descendente. Para ello se 
emplea normalmente el comando CHDIR, que se 
suele abreviar a CD. 

CD seguido por dos puntos (CD ..) nos permite 
subir por la estrvctura de drbol de nhrel en nhrel, 
tenieiido que repetir dicho comando tontas veces 
como nhreles se hoya descendido para llegar al 
directorio principal. Sin embargo, se puede pasar 
directamente al directorio raiz, 
independientemente del punto donde nos 
encontremos en la estructura de directorios. Esto 
se cofisigue urilizando el comando CHDIR seguido 
por el simbolo de backslash, es decir, CD. 


Amstrad User / 83 





















TRUCOS 




Cambio de colores 

Fmuentemeflle nos eiKOiriramos ton que no nos guston los (olores quo aporesen en nuestro monitor, pero no sobemos <6mo 
Mmbiarfos, al monos desrie el DOS. Lo oerto es quo los pesos e seguir son poms y mvy simples: 

—U primero es 
preparer un disra 
de arrranque con 
FORMAT/S, ton lo 
que (opiomos en d 
los fidwros del 
sisteme. Ademds 
boy que transferir 
0 £1 los ficheros 

DEBUG.COM, (ONFiCiYS y ANSI JTS del dism numero 1 de los que se 
eirtregon con el ordenodor. Tombidn nos herd folta el editor RKD 
del dism 3. 

—Abore mrgemos el editor de textos RPED en memorie. Pare ello 
tedeemos RPED (AMCOLOR. TH. 

—(opiomos el listodo edjunto tel y mmo estd esdto y lo grebemos. 

—Nommos que DEBUG tome mmo entrede el fidiero que embomos 
de greber. ^re esto tedeemos DEBUG<(AMCOLOR.TXT. 

—El progremo DEBUG se enrargerd de greber el fidiero 
(AM(010R.BAT. Abore tenemos que editor el fidiero (ONFIGiYS del 
dism que estemos preperando. Hey que mmbier lo orden DEVI(E=m. 
per DEVI(E=ANSIiYS. 

—En este punto podemos borrer del dism los prognmes DEBUG y 
RPED. 

-Ye no hoy mds que inidoluor el ordenodor mn el nvevo dism. Pore mmbier los miores de lo pentolle, hey que ejewter le orden 
(AMCOIOR pi p2, siendo estos perdmetros dos numeros ekgidos de los de le pdgine 531 del manual, volumen 1 



NCAMCOLOR.BAT 

E100,"ECHO OFF',OD.OA, "ECHO",20, IB,5B,25,31,3B,25,32,6D,OD,OA, "CLS",OD,OA. lA 

ECX 

IF 

U 

Q 


Fichero CAMCOLOR.TXT 


Doble aparcamiento 


Los leetores si^cientemente 
ofortunodos como pora disponer 
de dos discos duros en un mismo 
K pueden encontrnr dificuhades 
para aparcar las cabezas de 
lecturo/escrHura de ambos. 

Si no se estd seguro de haber 
aparcado ambos discos, la 
solucidn iddneo consiste en 
esoibir un fichero de proceso por 
lotes que se encargue de ello. 
Asi, si los discos responden a los 
identificotivos C y D y los 
comandos que los aparcan se 
llaman respectivamente PARK y 
LAND, el fichero batch resuhante, 
que se ejecutaria desde el disco 
C, seria el siguiente: 
edio off 
d: Iqnd 
pork 
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PC 


El problema 
de las ocho 
reinas 

Une de lo$ ejemplot ddskos de recur- 
shridod son los programos que resueiven 
el proUenw de Ins odio damns, (onsis* 
tentes en nloar odw reinns sobre un In- 
Uere de njedrei nnsiguiendo que no se 
ameiMKen entre si. Dndn In vnriedod de 
Movimlentos de In reinn en el njedrei, es 
Mudm mds dtfldl de lo que pudiem pen- 
sorse en un primer mem en to. 

Ignodo A^irre, de Son Sebnstidn, es 
el oirtor del progmmn que nporece jun* 

>0 0 estns linens, npa de emonlrar, 
e gmn veloddod, todns Ins soludo- 
nes posiUes nl dtndo prob l emn. 

Esnilo en Turbo Pascal, resuhn 
hkilmente adaptable a cuniquier 
otro lenguaje que permita In re- 
cyrsividad (precedimienles e {on- 
denes que se llaman a si mis- 
■os). Per esta misma mzdn, se¬ 
rin muy dKidl escribirlo en GW- 
lUKoenBUKl 



F K 0 G K A H d a rti cL s ; 


V A ft c o i u m n d • A ft ft A V (. 1. 

•eJ Oft INTEGER; 

Iild : ARRAY Cl 

. .8] Oft U. . 1 ; 

di : AKRAVC2.. 

16] OF 0. . 1 ; 

dd : ARRAYC-7. 

.71 OF 0.. 1; 

PROCEDURE resultado; 


UAR V : INTEGEI;; 


BEGIN 


FOR V ;= 1 TO 8 DO 


WR1TE ( CO 1 uitiiiaC V ] ; 

4 1 ; 

WEITELN 


END; 


PROCEDURE 1 n 1 c 1 a 1 12 ac 1 on; 


VAR X : INTEGER; 


BEGIN 


FOR X ;= 1 TO 8 DO 


f i laCxJ := 1 ; 


FOR x:= 2 TO 16 DO 


di Cx] := 1 ; 


FOR x:= -7 TO 7 DO 


ddCx] ;= 1 


END; 


PROCEDURE mtentarCi ; INTEGER); 

VAR j ; INTEGER; 


BEGIN 


FOR J ;= 1 TO 8 DO 


IF f 1 lal j ] * di 

C i + j ] dd C 1 - J ] = 1 THEN 

BEGIN 


CO 1 umnaCiD 

■ = J '• 

f 1 1 a C .i I : = 

0 ; 

d i [ 1 + j ] 

: = 0; 

ddCi - j] 

0; 

IF i < a THEN intentar(i + 1) 

ELSE resultado ; 

filaCjl ;= 

1 ; 

dill + j] 

: = 1 ; 

ddC i - j 3 

= 1 

END 


END ; 


BEGIN 


in ic la 1 iz ac i on ; 


1 n ten t ar ( 1 ) 


END, 












































INFORMATICA 


10 DISCOS 3" MAXELL=4,500 
10 DISCOS 3” CTS C/CAJA=3.900 
10 DISCOS 5.25 DCDD=800 
JOYSTICK PCW=5.500 
CONECTOR 2 
JOYSTICK= 1,500 
ARCHIVADOR 5,25 100 U=2.800 
ARCHIVADOR 3" 60 U=2.800 


EL UNIVERSO 
DEL 

«S0FTWARE» 




DIRECCION 


a JUAN ALVAREZ MENDIZ‘ 
28008 MADRID 
TEL. (91) 248 54 81 
METRO: ARGUELLES 
_ VENTURA RODRIGUG 

ABIERTO DE LUNES ASAc* 
DE 10 A 2 Y DE 4.30 A8.3t 


iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 

AMSTRAD 


MULTIFACE TWO. 16.500 

DISCOLOGY 3 . 8.000-D 

ADVANCED ART STUDIO... 8.400 0 

ART STUDIO. 5.500-0 

ABADIA DEL CRIMEN. 875 

ABADIA DEL CRIMEN. 2.250-0 

ARKANOID 2. B75 

ASTRONOMIA. 2.950-D 

ASTRONOMIA. 1.800 

ASPAR G. P. MASTER. 875 

A.T.F. (SIMULADOR DE 

VUELO) . 1.200 

A. T. F. (SIMULADOR DE 

VUELO) . 2,750-D 

ATROG. 2.500 

BUGGY BOY . 875 

BUGGY BOY . 2.250-0 

BLACK BEARD. 875 

BLACK BEARD/LAZER TAG . 1.900-0 

BUBBLE BOBBLE . 2.500-0 

BUBBLE BOBBLE . 1.500 

BILLY II. 995 

COLOSSUS CRESS 4. 1.400 

COLOSSUS CHESS 4 . 2.800-0 

CARVALHO . 875 

CAD 30 . 2.300 

CAO 30 . 5.500-0 

CHARLES CHAPLIN . 875 

DALEY THOMSON 88 . 875 

DARK SIDE . 875 

DARK SIDE. 1.950-0 

DESPERADO/SURVIVOR ... 1.900-0 

DESOLATDR . 875 

E. BUTRAGUENO . 1.200 

E. BUTRAGUENO . 1.900-0 

EXITOS DINAMIC. 2.250-0 

EXITOS DINAMIC . 1.200 

F. MARTIN BASKET. 875 

F. MARTIN BASKET. 1.750-0 

FREDDY HARDESTIPHANTIS 1.900-0 

FURY. 875 

FLYING SHARK. 2.500-0 

FLYING SHARK. 1.500 

GOTHIK. 875 

GUADALCANAL. 880 


GUADALCANAL/HIGH 

FRONTIER. 2,200-0 

GARFIELD. 875 

GOODY. 875 

GOOOY/LAST MISSION .... 2.250-0 

HUMPHREY. 875 

HOPPING MAD. 875 

HERCULES. 875 

HMS COBRA (WAR GAME) . 2.000 
HMS COBRA (WAR GAME) . 3.500-0 

INSIDE OUTING . 875 

KARNOV . 880 

KARNOV . 1.900-0 

LA2ER TAG/CH. CHAPLIN .. 1.900-0 

MEGANOVA. 875 

MEGANOVA. 1.750-0 

MATCH DAY 2. 875 

MATCH DAY 2/PHANTON 

CLUB . 1.900 

MARAUDER. 875 

MORTADELO Y FILEMON .. 875 

MORTADELO/PINK 

PANTHER. 2.250-0 

MAD MIX GAME. 875 

NIGHT RAIDER. 1.200 

OVERLORDER. 875 

OVERLORDER. 2.250-0 

OUTRUN. 1.200 

OUT RUN. 2.250-0 

PACK ERBE 88 (5 JUEGOS) 2.495 
PACK ERBE 08 (5 JUEGOS) 3.200-0 

PUNK STAR. 875 

PROHIBITION . 1.200 

PROHIBITION . 2.750-0 

PLATOON. 875 

PLATOON/ARKANOID II .... 1.900-0 

PREDATOR . 880 

PREDATOR . 1.900-0 

PINK PANTHER. 875 

PHM PEGASUS. 1.750-0 

^QUE? JUEGO PREGUNTAS 1.595 

RACE AGAINST TIME. 875 

RENEGAOEAVIZBALL. 1.900 

STREET FIGHTR. 875 

SAMURAI WARRIOR . 875 


SALAMANDER. 875 

SKATE CRAZY. 875 

SIDE ARMS. 875 

SILENT SHADOW. 875 

THE EMPIRE S. BACK . 1.200 

TRIPLE COMMANDO . STS 

TRIPLE COMMANDO . 1.750-0 

TRAPDOOR 2 . 875 

TRAPDOOR 2 . 1.950-0 

TERRAMEX. 1.200 

TURBO GIRL . 875 

TURBO GIRL. 1.750 

TRIVIAL PURSUIT. 4.300-0 

TRIVIAL PURSUIT. 3.400 

THE HUNT FOR RED 

OCTOBER. 1.200 

THE HUNT FOR RED 

OCTOBER. 2,750-0 

VINDICATOR . 875 

6PAKV0L3. 1.200 

6 PAK VOL 3. 2.950-0 


PCW 8258-8512 


ARMAGEDONMAN. 3.500 

BATMAN . 3.000 

BRUNO BOXING . 3.900 

BOB WINNER . 2.500 

CATCH 23 . 3,500 

CLASSIC COLLECTION VOL. 2 3.800 
CLASSIC COLLECTION VOL. 1 3.800 

CLOCK CHESS 88 . 3.800 

COLOSSUS CHESS 4. 3.800 

JEWELS OF DARKNESS.... 5.200 

JAMES BOND 007 . 3.500 

HEAD OVER HEELS . 3.200 

MATCH DAY 2. 3.500 

STRIKE FORCE HARRIER... 4.200 

STAR GLIDER . 3.900 

SNOOKER BILLAR . 4.200 

THRIS. 3.900 

TOMAHAWK . 4.200 

JOYSTIC + INTERFACE .... 5.500 
RATON KENSTON. 16500 


PC 1512-1640 Y COMPATIBLES 


ABAOIA DEL CRIMEN. 1.990 

ASTRONOMIA. 2.475 

BEOUM . 3.900 

CHARLES CHAPLIN . 3.900 

CALIFORNIA GAMES . 3.900 

CHUCK YEAGER 

SIMULATION. 2.500 

CHESSMASTER 2000 . 2.500 

CONFLICT IN VIHNAM .... 5.200 

CRUSADE IN EUROPE. 5200 

DECISION IN DESERT . 5.200 

DEFENDER OF THE CROWN 2.850 

OARCK CASTLE . 2.850 

DONOUIJOTE. 1.900 

ENFORCERER. 2.850 

F-15 STRIKE EAGLE. 4.500 

FLIGHT SIMULATOR . 14.000 

GATO. 975 

GRYZOR . 3.900 

GUNSHIP. 7.400 

GOODY. 1.990 

IKARI WARRIORS. 1.990 

LIVINGSTONE SUPONGO ... 1.990 
LOS PAJAROS DE BANKOK. 1.900 
LORD CONOUEST (WAR 

GAME). 2.500 

MACADAM BUMPER . 975 

ORMUZ . 1.990 

PROHIBITION . 975 

PUTOON. 3.900 


PC 1512-1640 Y COMPATIBLES 


SOI. 2.850 

STREET BASKETBALL . 3.900 

SOUASH . 1.900 

STARGLIDEH. 3.900 

SOLO FLIGHT. 4.400 

THRIS. 2.200 

THE HUNT FOR RED 

OCTOBER. 4.000 

TRANTOR . 3.900 

TEST DRIVE . 2.500 

WORLD CLASS LEADER 

BOARD. 3.900 

WORLD TOUR GOLF . 2.500 


MATE RIAL OfEllUj 

10 DISCOS 3" MAXELL. 

10 DISCOS 3" CTSCCAl*. 

10 DISCOS 5.25 OC.OO... 
ARCHIVADOR 5.25 1 00 0 
JOYSTICK -I- TARjrAFt. 
ALMOHADILLA RATON ... 
TAPA TECUDO 1512-1010 
TAPATECUOO 6128... 
MODULADOR DE TV ' M l 
ARCHIVADOR 3" 50 U.... 
CINTA IMPRESORA PCW.. 
CINTA DMP 20 00-3006 ... 

CABLE CASETE 6128. 

CABLE PROLONGADOR 

6128. 

CONVERTIDOR 
MONITOR-TV. 

JOYSTICK 0 

CHEETAH 125-I-.... 

CHEETAH MACH 1 .. 

KONIX . , 

KONIX AUTO FIRE . ■* 

QUICK SHOT 1 . ' 

OUlCK SHOT 2 . ■ 

OUlCK SHOT 2 TURBO .... -> 

PRO 9000 . 

PHASOR ONE. “ 

SWITCH JOY. -i 

JOYSTICK PRO TELEMACR. • 
JOYSTICK PRO DOBLE .... 0^ 
TELRMACH (MESA OE ) 

ORDENADOR + JOYSTICK I 

PRO DOBLE). 

TELEMACH (MESA OE 
ORDENADOR -F MONITOR 
COLOR -I- JOYSTICK PRO 
DOBLE) . 

• IVA INCLUlOO 
TOMAMOS TUS PEOIOOS W 
FOND (91) 248 54 B1. 


AJEDREZ. 975 


:UPON DE PEDIDO POP CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 

28008-MADRID 



■ C. P TEL _-_ 

. TITULOS: 

PRECIO 



GASTOS DE ENVIO 

200 _ 


TOTAL 


1 FOERMA DE PAGO: 



POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) □ CONTRA REEMBOLSO 



















































































































































































































10 

REM 

20 

REM 

30 

REH 

40 

REM 

45 

REH 

50 

REH 

52 

REH 

54 

REH 

56 

REH 

58 

REH 

60 

REH 

62 

REM 

64 

REH 

66 

REM 

68 

REH 

70 

REH 

72 

REH 

74 

REH 

76 

REH 

78 

REH 

80 

REH 

82 

REH 

84 

REH 

86 

REM 


% CPC USER * 

***************************** 
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Los ioystitks del future 

El mejor periferico para jugar es el joystick y, 
por eso, algunas casas se han dedicado a la 
elaboracion de nuevos modelos para estas 
Navidades. 

KONIX y U. S. GOLD son las que han 
presentado los nuevos prototipos: 

KONIX 

NINTENDO, 12.99 libras (autodisparo-dos 
botones). MEGABLASTER, 6.99 libras (dos 
botones de disparo). PREDATOR, 12.99 libras 
(cuatro botones de disparo). NAVIGATOR, 

14.99 libras (un boton de disparo). 

U.S. GOLD: 

COMPETITION PRO 5000 (dos botones de 
disparo). 


Potenria fu 
ordenador 

Ya ha salido a la venta el 
RODOS de la casa Romantic 
Robot. Se trata de un nuevo 
sistema operative, en ROM, 
que permite conectar unidades 
de disco de 40 y 80 pistas a 
los ordenadores AMSTRAD 
CPC, con posibilidad de 
almacenar hasta 800 Kb por 
disco. 

Asimismo, este nuevo 
accesorio proporciona acceso 
directo, buffer de impresora... 
Necesita una RAM BOARD, es 
decir, una caja conexionable al 
bus de expansion y con 
zocalos para diversas 
memorias ROM. 

El precio oscila entre las 
11.532 y las 12.400 pesetas. 
Distribuye ABCsoft. 


Por ftn, CP/M plus 
para el Spertrum 

Si, es verdad. Locomotive Software 
ya esta comercializando en Gran 
Bretaha un paquete que contiene el 
CP/M plus y el Mallard Basic para el 
Spectrum +3, el precio de dicho 
paquete es de 29,95 libras (unas 
6.000 pesetas, aproximadamente); 
ademas, incluye una guia orientativa 
de 350 paginas. 

Si lo que queremos es mas 
informacion sobre el Basic, tambien 
podemos comprar el Mallard Basic 
(manual de referenda) al precio de 
9,95 libras (unas 2.000 pesetas). 

Para mas sehas: 

Lucy Carter 
Locomotive Software 
Allen Court, Dorking 
Surrey RH4 1YL 
(0306) 746606 


Bytes 

• El presidents de 
Microilusions, James A. 
Steinert, firmd un 
contrato con 
Hanna-Barbera para la 
adquisicidn de una 
licencia que le permita 
hacer juegos basados en 
los famosos dibujos 
animados de esta. 
Algunos de los que muy 
pronto desfilar^n por 
nuestras pantallas son: 
The Flintstones (nueva 
version). The Jetsons. 
Scooby Doo. Johnny 
Quest. 

Estos juegos se 
presentaran en 
diferentes formates 
segun sea el tema de 
cada uno, aventura o 
arcade. El lanzamiento 
de algunos de estos 
juegos esta previsto para 
finales de aho. 

• ERBE esta 
preparando una 
campaha televisiva para 
anunciar sus juegos 
estas Navidades, las 
grabaciones se estan 
realizando en los 
Estudios Moliner 
(Londres). 

• Mientras este verano 
lo pasabamos en 
grande, muchas han sido 
las casas que se han 
dedicado a comprar 
licencias para convertir 
los juegos de las 
maquinas recreativas en 
juegos para nuestros 
ordenadores. Estas 
Navidades prometen ser 
divertidas. 
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A FONDO 


DIGITALIZACION 

it mm 


Como €asi todo el 
mundo sabe, los 
ordenadores son 
mdquinas 

preparadas para el 
tratamiento 
num6ri€0 de la 
in§orma€i6n, es 
detir, s6lo son 
tapares de manejar 
numeros. A esfa 
informatidn 
numSrira se la 
denomina tambi6n 
digitaL 

S IN embargo, en el mundo real 
casi todas las informaciones 
y datos con los que trabaja- 
mos no son numeros ni cosas que 
puedan cuantificarse fcicilmente. Es 
lo que llamamos informacibn anal6- 
gica. For ejempio, una buena 
muestra de ello son las imbgenes 
constituidas por h'neas y curves y 
que en apariencia difi'cilmente po- 
drian ser tratadas de forma nume- 
rica como los ordenadores requie- 
ren. 

El proceso de transformacibn de 
una informacibn anaibgica a otra di¬ 


gital equivalente se denomina digi- 
talizacibn y es uno de los campos 
mbs apasionantes de la informb- 
tica. 

En el presente articulo vamos a 
centrarnos en la digitalizacibn de 
sonidos, dejando para otra ocasibn 
la digitalizacibn de imagenes. Co- 
menzaremos dando una pequeiia 
definicibn del sonido y a partir de 
ahi veremos cbmo podemos trans- 
formarlo a numeros. 

Un sonido no es sino una onda 
mbs 0 menos complicada, de am- 
plitud y frecuencia variables. Pues 
bien, lo que se hace para digitalizar 
dicha onda es trocearla en cachitos 
iguales y tomar el valor medio de la 
amplitud de la onda en cada trozo. 
Dichos valores son todo lo que ne- 
cesitamos para contener toda la in¬ 
formacibn sobre la onda y asi po- 



der reproducirla despues. El valor 
de amplitud que tomemos lo esca- 
lamos con relacibn a un numero 
que habremos tornado como mbxi- 
mo de amplitud. Dfcho numero ven- 
drb dado en funcibn de la resolu- 
cibn que queramos; por ejempio, si 
disponemos de ocho bits para al- 
macenar los valores de amplitud, 
entonces tenemos 256 posibles va¬ 
lores para ella. 

En un ordenador de ocho bits se 
puede guardar en cada byte un va¬ 
lor de amplitud de los 256 posibles, 
con estos valores es posible obte- 
ner luego una calidad de reproduc- 
cibn mbs que aceptable. 

La calidad del sonido depende 
pues de dos factores fundamental- 
mente. Por un lado, del numero de 
valores en que podamos dividir la 
amplitud, y, por otro de la velocidad 
de muestreo, o lo que es lo mismo, 
la velocidad a la que troceamos la 
onda para medir su valor de ampli¬ 
tud. Este factor de velocidad de 
muestreo lo hemos de poner de for¬ 
ma que exista un equilibrio entre la 
calidad del sonido y la duracibn del 
mismo que podemos almacenar en 
memoria. Es evidente que si toma- 
mos 10.000 muestras en un segun- 
do de la onda, conseguiremos ob- 
tener un fidelidad buena para repro¬ 
ducirla, pero emplearemos 30 



Forma de muestrear una sehal sonora con 8 bits de amplitud y 10.000 mues¬ 
tras por segundo. 
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60 

70 

80 

90 

; by J. 
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LOGKSX: 

EQU 

ttBCDl 

100 

TAPEON: 

EQU 

ttBC6E 

110 

TESTK: 

EQU 

#BB1E 

120 

RESET: 

EQU 

ttBCA? 

130 

OUTCHR: 

EQU 

#BB5A 

140 

TAPEOF: 

EQU 

ttBC7 1 

150 

leo 

BEEP: 

EQU 

tt07 

170 

CR: 

EQU 

13 

180 

LF: 

EQU 

10 

190 

VIDINV: 

EQU 

#18 

200 

FIN: 

EQU 

#00 

210 

220 


ORG 

#9000 

230 


LD 

BC,TABLA 

240 


LD 

HL,WRKSPC 

250 


CALL 

LOGRSX 

260 

270 

TABLA: 

RET 

DEFU 

NOMBRE 

280 


JP 

RECORD 

290 


JP 

RECORD 

300 


JP 

PLAY 

310 


JP 

PLAY 

320 


JP 

COPYR 

330 

URKSPC: 

DEFS 

4 

340 

NOMBRE: 

: DEFB 

"G’'+tt80 

350 


DEFM 

"GRAB" 

360 


DEFB 

"A"+#80 

370 


DEFM 

"REPRODUC‘ 

300 


DEFB 

”E"+tt80 

390 


DEFB 

“R-'+ttBO 

400 


DEFM 

"C" 

410 


DEFB 

"R-+#0O 

420 


DEFB 

FIN 

430 

RECORD; 

LD 

(STACK),SP 

440 


CP 

#03 

450 


JP 

NZ,SIGUEl 

460 


LD 

A. ( IX-»-0) 

470 


CP 

#00 

480 


JP 

2.ERROR 

490 


LD 

(RATE),A 

500 


INC 

IX 

510 


INC 

IX 

520 


JP 

SIGUE2 

530 

SIGUEl: 

CP 

#02 

540 


JP 

NZ.ERROR 

550 


LD 

A,CR 

560 


LD 

(RATE).A 

570 

SIGUE2: 

LD 

E,(IX+0) 


Kbytes de memoria para almacenar 
tres segundos de sonido. Esta Cla¬ 
ra pues la necesidad de un compro- 
miso entre la duracidn del registro 
sonoro y su calidad. 

Con todos los factores vistos 
hasta ahora vamos a explicar de 
qu6 forma podemos nosotros en 
nuestro CPC digitalizar un sonido 
cualquiera. Lo primero que necesi- 
tamos es una forma de introducir 
una serial sonora, que es analogi- 
ca, en el ordenador y que este la 


580 


LD 

D, (IX+1 ) 

590 


LD 

L,(IX+2) 

600 


LD 

H,(IX+3) 

610 


PUSH 

HL 

620 


CALL 

TAPEON 

630 


LD 

HL,TEXT03 

640 


CALL 

PRINT 

650 

BUCLEO: 

LD 

A, #42 

660 


CALL 

TESTK 

670 


JP 

NZ,SALIDA 

680 


LD 

A,#2F 

690 


CALL 

TESTK 

700 


JP 

NZ,S1GUE3 

710 


JP 

BUCLEO 

720 

SIGUE3: 

LD 

HL,TEXT02 

730 


CALL 

PRINT 

740 


PUSH 

DE 

750 


CALL 

RESET 

760 


POP 

DE 

770 


POP 

HL 

700 


CALL 

REC2 

790 


LD 

A,3EEP 

800 


CALL 

OUTCHR 

810 


CALL 

TAPEOF 

820 


RET 


030 

PLAY: 

LD 

(STACK),SP 

840 


CP 

#03 

850 


JR 

NZ,SIGUE4 

880 


LD 

A.(IX+0) 

870 


AND 

#0F 

880 


LD 

(VOLUME),A 

090 


INC 

IX 

900 


INC 

IX 

910 


JR 

SIGUE5 

920 

SIGUE4; 

CP 

#02 

930 


JP 

NZ,ERROR 

940 


LD 

A, #0F 

950 


LD 

(VOLUME),A 

960 

SIGUE5: 

LD 

E,(IX+0) 

970 


LD 

D, (IX+1 ) 

980 


LD 

L,(IX+2) 

990 


LD 

H, ( IX+3) 

1000 


CALL 

PLAY2 

1010 


RET 


1020 

SALIDA: 

LD 

A, LF 

1030 


CALL 

OUTCHR 

1040 


CALL 

OUTCHR 

1050 


CALL 

TAPEOF 

1060 


LD 

SP.(STACK) 

1070 


RET 


1080 

ERROR: 

LD 

HL.TEXTOl 

1090 


CALL 

PRINT 

1 100 


RET 


1 1 10 

PRINT: 

LD 

A,(HL) 

1 120 


CP 

#00 

1 130 


RET 

Z 

1 140 


CALL 

OUTCHR 

1 150 


INC 

HL 


vaya transformando a numeros. 
Para ello vamos a emplear el puer- 
to del cassette, ya que por el pode¬ 
mos introducir fdcilmente musica 
obtenida desde cualquier cinta de 
audio. 

Cuando el ordenador lee por el 


1 160 

JP 

PRINT 

1 170 

REC2; DI 


1 180 

PUSH 

HL 

1 190 

POP 

IX 

1200 

BUGLE 1: LD 

B, #08 

1210 

XOR 

A 

1220 

BUCLE2: CALL 

SCANIN 

1230 

CALL 

DORATE 

1240 

RLA 


1250 

DJNZ 

BUCLE2 

1260 

LD 

(IX+0),A 

1270 

INC 

IX 

1280 

DEC 

DE 

1290 

LD 

A, D 

1300 

OR 

E 

1310 

JR 

NZ,BUCLEl 

1320 

El 


1330 

RET 


1340 

SCANIN: PUSH 

BC 

1350 

LD 

B.#F5 

1360 

IN 

H, (C) 

1370 

RL 

H 

1380 

POP 

BC 

1390 

RET 


1400 

DORATE: DEFB 

#26 

14 10 

RATE: DEFB 

#0D 

1420 

BUCLE3: DEC 

H 

1430 

JR 

NZ.BUCLE3 

1440 

RET 


1450 

PLAY2: PUSH 

HL 

1460 

PUSH 

DE 

1470 

CALL 

PLAY3 

1400 

POP 

DE 

1490 

POP 

HL 

1500 

BUCLE4: LD 

B,#08 

1510 

BUCLE5: RLC 

(HL) 

1520 

PUSH 

BC 

1530 

CALL 

C. ACTIVA 

1540 

CALL 

NC,DESACT 

1550 

POP 

BC 

1560 

DJNZ 

BUCLE5 

1570 

INC 

HL 

1580 

DEC 

DE 

1590 

LD 

A, D 

1600 

OR 

E 

1610 

JR 

NZ,BUCLE4 

1620 

CALL 

#BCA7 

1630 

RET 


1640 

PLAYS: CALL 

ttBCA7 

1650 

DI 


1660 

LD 

A,#03 

1670 

LD 

C,#00 

1680 

CALL 

DOCHIP 

1690 

LD 

A,BEEP 

1700 

LD 

C,tt3D 

1710 

CALL 

DOCHIP 

1720 

LD 

A, #02 

1730 

LD 

C.ttOO 


Puerto de cassette un programs i 
cualquiera lo que hace es transfor¬ 
mer una serie de sonidos de deter- 
minada frecuencia y duracidn en 0 
y 1, pues bien nosotros vamos a 
emplear esta tdcnica para mues- 
trear la musica. Emplearemos un 
solo bit para guardar el valor de am- 
plitud de la onda. Si la amplitud su¬ 
pers cierto umbral su valor sera 1 
y si no valdra 0. Como se puede ob¬ 
server, la resolucidn es bastante 
pobre y el ruido que oiremos al re- 
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1740 


CALL 

DOCHIP 

1750 


RET 


1760 

ACTIVA: 

PUSH 

AF 

1770 


LD 

A, «09 

1780 


LD 

C, «0F 

1790 

VOLUME: 

EQU 

1 

1800 


CALL 

DOCHIP 

1810 


POP 

AF 

1820 


RET 


1830 

DESACT: 

PUSH 

AF 

1840 


LD 

A. tt09 

1850 


LD 

C, #00 

1860 


CALL 

DOCHIP 

1870 


POP 

AF 

1880 


RET 


1890 

DOCHIP: 

PUSH 

AF 

1900 


LD 

A, #C0 

1910 


LD 

B, #F6 

1920 


OUT 

(C) , A 

1930 


LD 

B, #F4 

1940 


POP 

AF 

1950 


OUT 

(C) , A 

1960 


LD 

B, #F6 

1970 


LD 

A, #80 

1980 


OUT 

(C ) , A 

1990 


LD 

B, #F4 

2000 


OUT 

(C) ,C 

2010 


LD 

B, #F6 

2020 


XOR 

A 

2030 


OUT 

(C ) , A 

2040 


RET 


2050 

COPYR: 

LD 

HL.TEXT04 

2060 


CALL 

PRINT 

2070 


RET 


2080 

STACK: 

DEFS 

2 

2090 

TEXTOr. 

DEFB 

BEEP.LF.CR 

2100 


DEFM 

"ERROR EN PARAMETROS" 

21 10 


DEFB 

BEEP,LF,LF 

2120 


DEFB 

CR.FIN 

2130 

TEXT02: 

DEFB 

BEEP.VIDINV 

2140 


DEFM 

•‘«*itc**»** FOR FAVOR ESPERE 

2150 


DEFM 

" GRABANDO *********' 

2160 


DEFB 

VIDINV,CR.LF 

2170 


DEFB 

LF,FIN 

2180 

TEXT03-. 

DEFB 

BEEP.CR,LF 

2190 


DEFM 

-PULSE <ESPACIO> PARA" 

2200 


DEFM 

'• EMPEZAR A GRABAR ' 

2210 


DEFB 

CR.FIN 

2220 

TEXT04: 

DEFB 

BEEP,CR,LF 

2230 


DEFB 

LF.ttA4 

2240 


DEFM 

-• JJVFSPF 1988" 

2250 


DEFB 

CR,LF,LF 

2260 


DEFB 

BEEP,FIN 


producir la musica sera bastante 
elevado, pero, sin embargo, este 
procedimiento nos facilitara mucho 
las cosas y los resultados obtenl- 
dos seran mas aceptables. Al po- 
der guardar el valor de la amplltud 
de la senal en un solo bit podremos 
realizar un muestreo a una velocl- 
dad mucho mayor y ademas grabar 
una mayor canlidad de sonido en la 
memoria. En un byte podemos al- 
macenar hasta ocho muestras y la 
reproduccion de la frecuencia de la 
onda ser4 muy buena. 

Como se puede ver, la tecnica es 
muy sencllla, leemos el puerto de 


cassette cada cierto tiempo y guar- 
damos un 1 o un 0 segun la ampll¬ 
tud de la onda sea grande o peque- 
ha. Para reproducir luego el sonido 
lo tenemos aun mas f^cil, pues con 
ir leyendo los ceros y unos almace- 
nados e ir activando el altavoz se¬ 
gun haga o no falta est^ todo he- 
cho. Por el altavoz interno oiremos 
una reproduccion digital del sonido 
grabado, aunque eso si, con algo 
de ruldo de fondo. 

El programa que acompaha a 
este articulo emplea la tecnica an- 
teriormente explicada para digitali- 
zar el sonido. Lo que hace es crear 


una serie de comandos RSX, que a 
continuacidn explicamos que nos 
permiten realizar facilmente el tra- 
bajo. 

El primero de los comandos es 
:GRABA, que se puede abreviar 
como G y que lo que hace es 
muestrar la musica introducida por 
el puerto del cassette. Este coman- 
do posee tres parametros que son 
la direccidn de memoria a partir de 
la cual podemos comenzar a alma- 
cenar los datos, la longitud de la 
memoria que podemos usar y la ve- 
locidad de muestreo que desee- 
mos. Podemos usar las direcciones 
de memoria comprendidas entre la 
&500 y la &8FFF para almacenarel 
sonido. Si empezamos a guardar la 
informacion a partir de la direccldn 
&500, tenemos unos &8000 bytes 
llbres de longitud de memoria, esto, 
junto con la velocidad de muestreo 
por defecto, que es de 13, nos per- 
mitira obtener unos 25 segundos de 
grabacibn. La velocidad de mues¬ 
treo es un valor comprendido entre 
0 y 255. Cuanto mayor sea el valor 
mas lenta sera la recogida de valo- 
res, con lo que podremos almace- 
nar mayor cantidad de sonido, aun¬ 
que con menor calidad. Esta velo¬ 
cidad de muestreo es controlada 
por un simple bucle de espera que 
retarda la acclon de leer el puerto 
de cassett. 

Para reproducir el sonido graba¬ 
do contamos con el comando RE¬ 
PRODUCE, que se puede abreviar 
con :R. Este comando posee tres 
parbmetros tambien que son los sl- 
guientes: el primero es la direccldn 
de memoria del comienzo de los 
datos a reproducir, la segundad es 
la longitud de los datos a reprddu- 
cir y la tercera el volumen de repro¬ 
duccion. Si queremos reproducir un 
sonido, grabado por ejempio con el 
comando IGRABA, &500, &7000, 
en su totalidad hemos de teclear el 
comando IREPRODUCE, &500, 
&7000. Si sdio nos interesa parte 
del sonido, podemos varlar los pa¬ 
rametros de comienzo y de longitud 
pudiendo asi lograr efectos muy 
interesantes. 

Si deseamos guardar en cinta la 
informacibn grabada, sblo necesita- 
mos ejecutar la orden siguiente: 

SAVE “nombredefichero”, 

B, &500, &7000 

con lo que guardaremos en cinta o 
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disco todo el sonido digitalizado. 

Como resumen de los coman- 
dns vami^G 3 osrribir e‘?tnt; rnn 
todos sus parame'ms 

:GRABA,direc.comienzo, 
longitud.veloc muestreo 
REPRODUCE.direc.comien 
zo, 

longitud.volumen 
Se 


fuente y en forma de DATAS del 
programa de digitalizacion. Si dis- 
ponemoG de un ensamhiador como 
GENA, pndemos introdnrir riirecta- 
mente ei cddigo fuente, si no; he- 
mos de teclear el listado en Basic, 
poniendo mucho cuidado en no 
equivocarnos ai copiar ias iineas de 
DATA 


ATA 

Esperamos que disfruteis y expe- 
rimenteis en vues- 
tros hogares con la 
digitalizacidn de 
sonidos " 


aqui os 
mos ■ 


SK.f 

330 read 

V.'”s 

370 MOCE 

& ejecutara 


„.. de 
, desde 
anima- 
iius a intentar 
mejorar el pro¬ 
grama para 
conseguir una 
mayor fideli- 
dad en la re- 
produccidn 
de los so¬ 
nidos. 


Juan Jos6 Valverde Fiister 
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LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


■ iComo mando una carta a la revista? 

Si Listed desea enviar una carta a la seccion de Correo de la revista debe dirigirse a; 
AMSTRAD USER. «Secci6n Correo» Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iDonde me dirijo para asuntos relacionados con la suscripcion? 

Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion debe escribir a: 

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iComo obtengo informacion sobre publicidad? 

Para recibir informacion sobre la insercion de anuncios publicitarios en la revista debe ponerse 
en contacto con: 

AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22 

28040 MADRID. Telefono 459 30 01 (Sr. Campos) 


■ iPuedo comprar numeros atrasados? 

Envienos el cupon con los numeros que desea e indicandonos la forma de pago, que puede 
ser por talon o giro dirigido a: AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA 




































PROFESIONAL 



MINI OFFICE II 


Entre los usuarios de 
PC es moneda 
corriente el use de 
paquetes integrados 
que engloban en un 
solo progromo las 
utilidades mds 
comunes para un 
ordenador, como son 
las hojas de cdiculo, 
bases de dates, 
procesadores de 
textos, etcdtera. 

P PROGRAMAS tan famosos 
como Symphony, Open Ac¬ 
cess 0 Lotus 1 -2-3 son solo 
algunos ejemplos de ello. Rues 
bien, ahora los sufridos usuarios de 
los CPC contamos con un progra- 
ma de este tipo para nuestra ma- 
quina, se trata de Mini Office II. 

Mini Office II es un paquete inte- 
grado que contiene una hoja de cal- 
culo, un programa de comunicacio- 
nes, una base de datos, un progra¬ 
ma para la edicibn de etiquetas, un 
procesador de textos y un progra¬ 
ma para la creacibn de graficos 
estadisticos. 

La principal caracteristica de un 
paquete integrado es la posibilidad 
de transporter los datos de un pro¬ 
grama a otro de modo que puedo 
emplear los datos de la hoja de cal- 
culo en la creacibn de un grafico o 
los de la base de datos para crear 
las etiquetas. Como se puede apre- 
ciar, la potencia de un paquete in¬ 
tegrado radica, pues, en la posibili¬ 
dad de uso en comun de los datos 
que posean las distintas partes del 
programa. 

El programa esta presentado en 
forma de menus, de modo que se- 
leccionando opciones con las te- 
clas del cursor (o con el AMX Mou¬ 
se si se posee) vamos moviendo- 
nos por las distintas opciones sin 
ninguna dificultad. El manejo del 
programa es en general sencillo y 
se puede dominar practicamente 
desde el principio. 

Vamos ahora a pasar revista a 
cada una de las utilidades del pro¬ 


grama y veamos de que forma pue- 
den interaccionar los datos que ge- 
neran con las otras aplicaciones. 

Para comenzar hablaremos del 
procesador de textos. Este posee 
las opciones mas comunes de este 
tipo de programas sin echarse en 
falta nada importante. Posee opcio¬ 
nes de insercibn y sobreescritura, 
busqueda y remplazamiento de ca- 
denas, justificacibn de parrafos, 
centrado de lineas y, dentro de una 
gran facilidad de uso, unos coman- 
dos de edicibn sencillos. Las opcio¬ 
nes de impresibn son tambien muy 
completas, pudiendo hacerse spoo¬ 
ling de impresora de forma que se 
imprime un texto mientras se edita 
otro. Sin embargo, la caracteristica 
mas destacada de este programa 
es la de la posibilidad de integrar 


en el texto los datos de la base de 
datos. Si queremos escribir una cir¬ 
cular a todas las personas que se 
encuentran en nuestra base de da¬ 
tos, podemos incluir sus nombres 
en el texto, para personalizar las 
cartas de una forma bastante sen- 
cilla. 

La base de datos es de facil ma¬ 
nejo y posee las tipicas opciones de 
busqueda y ordenamiento de cam- 


pos, ademas de poder definir noso- 
tros dichos campos para formar la 
ficha base de los datos a nuestro 
gusto. Pero ademas posee opcio¬ 
nes muy potentes y que la hacen 
bastante util, como puede ser la po¬ 
sibilidad de cambiar el valor de de- 
terminado campo de todos los re- 
gistros o de solo algunos especifi- 
cados mediante una operacibn por 
si queremos incrementar una cuota 
o modificar una cantidad de ingre- 
sos en una lista de personas que 
tengamos almacenada. Tambien 
podemos obtener los'totales de de- 
terminados campos numbricos de 
todos los registros o solo de algu¬ 
nos sumados o multiplicados. 

El siguie'nte programa que en- 
contramos en el menu es la hoja de 
calculo. Esta, como todos los de- 


mas componentes del paquete, sin 
ser una maravilla en cuanto a po¬ 
tencia, si es lo suficientemente bue- 
na como para poder llevar ciertos 
cbiculos con ella. Como datos mas 
destacables podemos citar el he- 
cho de que tenemos la opcibn de 
configurer inicialmente la hoja de la 
forma que mas nos convenga, va- 
riando el numero de filas y colum- 
nas, asi como el ancho de las mis- 
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i Use tlie Cursor Keys to Hove and Enter to Position Text 



mas y la forma de representacidn 
de los datos. Junto a las opciones 
de salvar y cargar los datos de la 
hoja de calculo encontramos, ade- 
mas, la opcidn de salvar los datos 
en un formato que puede ser usa- 
do por el programa de creacidn de 
graficos del que hablaremos a con- 
tlnuacion, Lo peor de la hoja de cal¬ 
culo es, sin duda, el reducido nu- 
mero de operaclones que puede 
llevar a cabo, asi como el escaso 
numero de fila y columnas que po- 
demos tener debido a las limitacio- 
nes de memoria (unas 25 x 25). 

El modulo de graficos es quiza el 
mas conseguldo del programa, 
pues nos permits visualizar datos 
de varias formas distintas y con 


gran variedad de opciones. Pode- 
mos realizar graficos de barra.de Ti¬ 
nea y de tarta de hasta 3 juegos de 
datos y con un total de 20 datos por 
juego. Los datos se pueden intro- 
ducir de un modo muy sencillo des- 
de el teclado, o pueden importarse, 
como ya hemos dicho, de la hoja 
de calculo. Las pantallas creadas 
pueden salvarse para cargarse 
mas tarde y realizar asi un peque- 
ho montaje o para imprimirse con 
un programa que realise copys de 
pantalla compatibles con nuestra 
Impresora, ya que el programa solo 
trabaja con la DMP1 y con las com¬ 
patibles Epson, pudlendo, ademas, 
controlar impresoras que funcionen 
con el Puerto serie. 


fyiinl Office tambien trae un pe- 
queho programa de comunicacio- 
nes bastante util si se van a conec¬ 
tar ordenadores o modems, pero 
que presents como gran defecto el 
que solo funciona con el interface 
Serie fabricado por Amstrad, lo cual 
limita un poco su uso. El programa 
permits cambiar todos los parame 
tros de la comunicaciop como son 
la velocidad de transmis i6n los bits 
de prrada, el protocolo, etcetera. 
Por ultimo tenemos el programa 
de impresibn de etiquetas, que nos 
permits sacar por la impresora eti - 
quetas impresas con los datos de 
^ lase ok cb bs. El brma b bs 
etiquetas ouede ser modificado a 
nuestro gusto y con facilidad, dfe 
forma que no nos costara mucho lo- 
grar adaptarlo al tipo de etiquetas 
que usemos. 

Como hemos visto. Mini Office II 
puede resultar una herramienta 
muy util, aunque presents peque- 
hos inconvenientes que sin ser fa¬ 
tales para el uso del progta rra, em- 
pahan el buen acabado general del 
producto. Quizb el fallo mas signifi- 
cativo sea el de la Imposibilidad del 
programa para poder emplear la 
segunda unidad de discos, con lo 
que nos vemos obligados al siem- 
pre engorroso cambio de discos, 
aunque por contra el programa 


I 


Mini Office II 


LO MEJOR: 

Fadlidad de uso y bueno integracidn eiifre los distintos progra- 
mos que <omponen el poquete. 

LO PEOR: 

Imposible usor lo segunda unidad de disco para guardar los datos. 

DISTRIBUIDOR: 


Ma, i n et u 


Vloircl Pr-oc^sspr* 
Database 
Sprea<is>»eet 
Grapli a cs 
C uti a ca t a' ons 
Label Printer' 

EIx at M i 1 Office 


Use A to claoose,. 


then COPY/ENTER 


POWER LINE. 


■f' Database Software 1986 


puede ser usado en ordenadores 
con cassette, lo que quizb amplle el 
numero de potenciales usuarios. 

Debido a la diferencia en cuanto 
a potencia y memoria que hay en- 
tre los CPC y los compatibles, estb 
claro que los programas no pueden 
compararse; sin embargo, si nos 
cehimos al ambito de los micros 
mbs pequehos, podemos decir que 
Mini Office II es un programa po- 
tente y flexible, aunque con los fa- 
llos ya resehados anteriormente. 

Juan Josb Valverde Fuster 
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TALLER DE HARDWARE 


Imiimfda correspondencia relacionada con esta seccion debera 

jrfluniLJiu m\\ jndicar en el sobre que es para el Taller de Hardware. 

mkER D£ HffiDUffilS [ 

Laborrtorio Dinrmico de Experimentrcion V ProvectosI 

i 

I 

Manuel Ballestero Santaolalla Mariano Benito Sanchez ILL 

iLil 

Los esquenas y dibujos estan realizados con el prograna (Irt Studio version 1.3 


f R 0 V E C T 0 


CABLEUIDEO CPC 


C PC I 


La flanipulacion no autorizadaE 
en el oraenador anula de fornal 
autonatica la garantia original 


PROYEaO DE CABIE CPCVIDEO 


in muihas otasiones habriamos Hegado a dar basin parte de nues~ 
tra €ole€ii6n de rotuladores de tinta indeleble a €ambio de poder pa- 
sar a video lo que en ese momento babiamos beibo €on el ordena- 
dor. Hay en el menado on aparatejo que lo permite, pero las reset- 
vas monetarias tasi siempre andan ton numeros rojos. Una tarde de 
abril nos pusimos a pensar y una manana de agosto quedo defini- 
tivamente tomluido este CABLi CPCVIDiO. 


Es s6lo un cable... 

Pero un cable hermosisimo, con 
un conector en un extreme, otro en 
el otro y, lujoso total, un tercero en 
la mitad. Tal alarde de conexiones 
nos permitira atacar, en sentido fi- 
gurado, la entrada de video de 
nuestro Idem con la misma serial 
que manda el teclado al monitor. 
Por aquello de no liarlo demasiado 
hemos renunciado a que la serial 
sea en colores variados, seleccio- 
nando solo dos, el bianco y el ne¬ 
gro. Antes de que los detractores 
de esta seccion comiencen sus la- 
mentos acerca de nuestra desidia, 
aclaremos que la diferencia entre 
mandar la serial monocroma, como 
hace el PROYECTO CPCVIDEO, o 
mandarla pollcroma es, entre otras 
miiltiples e igualmente insignifican- 
tes diferencias, de unas 12.500 pe¬ 
setas. La razon de que este proyec- 


to que teneis en las manos no sai¬ 
ga por mas de mil esta en la senci- 
llez de... 

Los componentes 

Que se pueden encontrar facil- 
mente y son tan baratos que casi 
parece mentira que arjn se pueda 
comprar algo por esos precios. Va- 
mos con la list, de lo necesario: 

—Un conectc DIN de seis patl- 
llas, una de ellas en el centre. El 
precio, que variara segiin el mode- 
lo sea de plastico o metalico, ron- 
dara sobre las cien pesetas. 

—Un conector DIN hembra aereo 
con la misma configuracion que el 
anterior, es decir, de seis entradas, 
una de ellas en el centre y a ser po- 
sible con carcasa de plastico, que 
son los mas corrientes. El precio 
sera por el estilo, otras cien pe- 
setitas. 


—Un conector BNC. (BE-ENE- 
CE), quiza la parte mas exotica del 
proyecto, pero de uso corrienti'simo 
en electrbnica de tratamlento de se¬ 
rial de video. Ojo al comprarlo, por- 
que los hay que tienen contactos de 
oro y cuestan como si todo el fuera 
de ello. Nosotros nos apahamos 
perfectamente con uno que cueste, 
tirando por alto, unas doscientas o 
doscientas cincuenta pesetas. Im- 
prescindible que sea de 75 il, que 
quiere decir ohmios y no sehala- 
mos a nadie. 

—Cablecillo normal, del que se 
usa para trastear en aparatos elec- 
tronicos y cosas por el estilo. Nece- 
sitamos tres trozos o, lo que es lo 
mismo, uno que luego partiremos 
en tres. La longitud depende del 
gusto de cada uno, pero con un me¬ 
tro tenemos de sobra. Un metro en 
total, queremos decir. Aqui no nos 
vamos a gastar mas de cincuenta 
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pesetas exagerando mucho, mu- 
chisimo... 

—Cable de video tambien de 75 
n, como el BNC. La cantidad que 
necesitareis depende de la distan- 
cia que medie entre ordenador y 
aparato de video. Este‘ cable lo hay, 
al igual que el conector BNC, de va- 
rios precios, pero nos sobra con al- 
guno que cueste alrededor de las 
cien pesetas el metro, 

—Necesitaremos soldador, esta- 
ho, tijeras, pinzas, alicates y una 
alegre disposicion de animo para 
acometer ya... 

La visualizacion... 

Base que requiere claridad de 
Ideas, sitio comodo y amplitud de 
miras. Esto ultimo no es especifica- 
mente necesario para el proyecto, 
pero si para ver la vida con seguri- 
dad y confianza. Dejando la filoso- 
fia por el momenta, miremos aten- 
tamente los elementos de que dis- 
ponemos y coloquemoslos tal y 
como quedaran. De izquierda a de- 
recha (o de derecha a izquierda, 
esta bien...) ponemos el conector 
DIN. De el salen tres cablecillos 


que terminan en el otro DIN, el 
hembra aereo. Del hembra aereo 
sale el cable de video y en el otro 
extreme situamos el conector BNC. 
Asi sera, una vez terminado, el au- 
tenticamente increible y revolucio- 
nario CABLE CPCVIDEO, de reco- 
nocida fama mundial a partir de 
este histdrico momento. S b teneis 
claro podemos entrar a saco en el 
critico momento de... 


La creacion... 

Que queda mas pomposo que 
poner construcclon. Desmontamos 
el primer DIN, el de la izquierda, y 
lo colocamos sujeto de alguna for¬ 
ma para que no se nos mueva al 
soldar. Aqui os teneis que fijar mu¬ 
cho, muchisimo, cantidad, en el dl- 
bujo realizado por la Seccion Quin¬ 
ta de nuestro Taller, dibujo en el 
que se aprecian con claridad los pi¬ 
nes de soldadura. Corresponde a la 
parte izquierda de la pantalla y Ne¬ 
va el rotulo debajo de «Conector al 
CPC». La numeracion de los pun- 
tos de soldadura no tiene por que 
corresponder a la que puedan ile- 
var en algunos cases los conecto- 


res, asi que continuamente com- 
probad con el dibujo los numeros 
que os damos. Vamos, que paseis 
de los numeros que puedan apare- 
cer en los conectores que com- 
preis. Seguimos. Prinyero uniremos 
con un trocito de cable, al que te- 
nemos que quitar el aislante, los pi¬ 
nes numerados en el dibujo como 
2 (dos), 3 (tres), 4 (cuatro) y 5 (cin- 
co). Ahora partimos el cablecilllo en 
tres trozos de unos 25 centimetres 
cada uno, pelamos las puntas un 
poquillo (un poquillo...) y soldamos 
uno al pin 1 (uno), otro al pin 6 
(seis), que es el central, y el terce- 
ro a cualquiera de los pines que he- 
mos unido entre si, aunque reco- 
mendamos que lo hagais al 5 (cin- 
co) por aquello de seguir paso a 
paso como lo hemos realizado no- 
sotros. Tenemos el gusto de anun- 
ciaros que este conector ya esta 
terminado. Tras un merecido des- 
canso... 


Seguimos soldando ••• 

Que aun nos queda trabajo por 
hacer. Pasamos al otro conector, al 


m 
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hembra aereo, el que esta en el 
centre de la pantalla de dibujo. y 
realizamos una operacion parecida 
a la anterior, con la diferencia im- 
portante (IM-POR-TAN-TE) de que 
ios pines unidos entre si son ahora 
el 1 (uno), 2 (dos), 3 (tres) y 4 (cua- 
tro). Cualquiera de ellos, a ser po- 
sible el 1 (uno), lo soldamos al otro 
extreme del cable que estaba sol- 
dado a su vez a ios cuatro pines 
unidos entre si del otro conector. Si 
aqui teneis alguna duda es el me¬ 
mento de volver a leer esta historia 
desde el principio y con calma, que 
tampoco teneis que hacer el pro- 
yecto en media bora. El cable que 
salia del pin central del conector an¬ 
terior lo soldamos al pin central de 
este y el que salia del pin 1 (uno) 
al pin 5 (cinco). Con esta operacion 
ultima hemos terminado la EASE 
ONE. Buen memento para... 

Hacer una prueba... 

Y comprobar que las soidaduras 
estan como deben estar. El DIN 
que sale del monitor lo conectamos 
al DIN hembra y el otro DIN al te- 


clado. Si todo va bien (lo contrario 
nos parece impensable) el monitor 
nos dara una maravillosa imagen 
de lo que carguemos, pero en bian¬ 
co y negro. Apaguemos todo el 
equipo. retiremos nuestro recien fa- 
bricado cable y... 

Sigamos avanzando 

Que nos queda poco, aunque no 
precisamente lo mas facil. El cable 
de video, tal como veis en la pan- 
taila de componentes creada en 
esta ocasion por la Seccion Nove¬ 
na del Taller, tiene dos conducto- 
res: uno central y otro en forma de 
maila. El central sera el active y la 
maila la masa. Veamos como pelar 
Ios extremes sin cometer desma- 
nes. Cortamos dos centimetres de 
la funda exterior y aparece la ma¬ 
ila. «Peinamos>> dicha maila y la re- 
torcemos sobre si misma, de forma 
que parezea que son un monfonci- 
to de hilos de cobre trenzados que 
saien de debajo de la funda. Corta¬ 
mos un centimetre o menos del 
plastico que protege al nucieo y as- 
tutamente lo tiramos (el trocito de 


plastico, no el nucieo). El aspecto fi¬ 
nal de la operacion tambien esta en 
la pantalla que antes os hemos 
nombrado. Todo esto hay que rea- 
lizarlo en ambos dos extremes del 
cable de video, por supuesto. Si es- 
tais dispuestos a demostrar que 
nuestra fe en vosotros es acertada, 
disponeos a soldar un extreme del 
cable del video en el conector hem¬ 
bra, lo cual requiere... 

Pulso y serenidad... 

Ya que el dichoso cable de video 
es de todo menos manejable. Si es- 
tais cansados es el memento ideal 
para llamar a Purita, dar una vuel- 
ta, repasar la leccion de mates o 
volver a escuchar la grabacion del 
cursillo de Basic que Radio Tres 
esta emitiendo Ios domingos a las 
dos de la tarde. Si no lo estais 
agarrad con firmeza el soldador y 
estanar la maila al pin marcado con 
el 5 (cinco) y el active a cualquiera 
de Ios pines que estan unidos en¬ 
tre si. Por comodidad nosotros he¬ 
mos preferido el cuatro. Repetimos 
que estamos hablando del conector 
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DIN hembra. En esta parte del pro- 
yecto es muy importante la compro- 
bacion de que la malla no toca ni al 
pin 6 (seis) ni a ninguno de los que 
estan unidos enlre si. En caso de 
que la cosa se embrolle recomen- 
damos hacer la operacion de nue- 
vo. Las chapuzas para ahorrar 
tiempo casi siempre lerminan cos- 
landonos tiempo y dinero. Bueno, 
increi'ble, pero ya hemos llegado 
a... 


El asunto del BNC... 

Que tiene su miga. Cuando com- 
preis el material es muy recomen- 
dable que pregunteis como se co- 
necta el cable de video a dicho co- 
nector, ya que no tiene nada que 
ver con lo que podriamos llamar 
«normal«. El nucleo del cable, el 
active, se suelda a un pin, que es 
el central del conector, pero se 
suelda fuera y luego se introduce 
en la carcasa. La malla no va sol- 
dada, sino aprisionada por una se- 
rie de piezas y tuercas. La contem- 
placion tranquila y sosegada del 
BNC os llevara por buen camino. 
Esto conduce inexorablemente al 
tema de... 


Las carcasas ••• 

Que son las protecciones de los 
conectores, como bien sabeis. An¬ 
tes de hacer las soldaduras teneis 
que pensar en introducir los cables 
por las fundas de los conectores y 
eso en el caso del DIN normal no 
presenta ningun problema. Donde 
si lo hay es en el DIN hembra, por- 
que por el orificio posterior de en- 
trada del cable no cabran los tres 
cablecillos y el cable de video, que 
es mas bien gruesote. Seguramen- 
te tendreis que agrandar esa entra- 
da y, en algunos casos, prescindir 
de la funda y comeros el coco para 
fabricar una, aunque sea a base de 
carton y cinta aislante. Por eso os 
recomendabamos al principio que 
fuera de plastico. Si aqui casi todo 
tiene su explicacidn, hasta inclu- 
so... 


Las consideraciones finales... 

Que son basicamente las de po- 
nernos pesados al decir, una vez 
mas, que todos los pasos hay que 
comprobarlos bien antes de meter- 
nos con el siguiente. La instalacion 


final del CABLE CPCVIDEO es tan 
sencilla que casi no hace falta de- 
cirlo. El nuevo DIN se conecta al te- 
clado, el DIN que viene del monitor 
al DIN hembra y el BNC a la entra- 
da de video de eso, del video. El se¬ 
lector del video tendra que estar si- 
tuado en «ALI» para que reciba la 
sehal del ordenador. Pronto habla- 
remos en este taller de la posibili- 
dad de usar el monitor para ver el 
video, aunque en bianco y negro. 
Cuando estaba a punto de entrar 
en maquinas este articulo hemos 
recibido una carta de Roberto Va- 
llespin Martinez, de Zaragoza, con 
un proyecto parecidisimo. Nos pon- 
dremos en contacto con 61 y espe- 
ramos tener mas noticias suyas. 
Por cierto que Roberto utilize un co¬ 
nector RCA en lugar del BNC, lo 
cual nos hace sospechar que tiene 
un video tipo F1 o similar. Para ter¬ 
miner, decir aquello de que toda 
correspondencia referente al taller 
hay que enviarla a la revista, pero 
poniendo claramente en el sobre 
que es para esta seccion. Sed pru- 
dentes pero no cobardes y disfru- 
tad del proyecto. 

Manuel Ballestero Santaolalla 
y Mariano Benito Sanchez 
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Graficos y polonomios 


Dos grdfi<as y un programa que multiplisa polonomios, nos hon llegodo desde La (onino, de la mono de Jenaro Castro Freijomil. 

El primero de los truros (AKombra mdgi(a) aeo un grdfiro un tanto obstrocto aunque interesonie, estd renliiado en mode 2. 

El segundo, (onto su propio nombre indi(a, realiza un grdfico muy similar al de un antifai. Una vez generado el grdfico, va lomando 
diferentes tonalidades de (olor; produdendo un efeeto bastonte curioso. 

El terser y uttimo tru(o es un programa que nos permite multiplisor polonomios, tan solo tenemos que introducir el grado de estos y 
sus (oefidentes. (on olgunos pequenos orreglos, tambiin podenios baser que divida polinomios. 

Jenaro Castro Freijomil 
(La Coruna) 


ALFOMBRA MAGICA 

10 MODE 2 

20 CLS-.BORDEK S'-PRINT CHR$ ( 23 )+CHR$ ( 1 ) 


30 TAG: OR 10 IN 2b,300:PR I NT "J"; 
3:PRINT "e"; :HO'JEK 3,3:PK1NT "n 
3,3;PR I NT “a";: HOVER 3,3;PRINT 
R 3,3:PRINT " o " ; 

40 TAGUEE:ORIGIN 320,0 
bO EOR a=-1000 TO 1000 
60 HOVE a,0:DRAW 0,200 
/O NtXT 








m 




ANTIFAZ 


10 INK 0,0;1NK 14,lb:INK 1S,13 :BUkDER 2 
20 CLS:0R1GIN 310, 190 
30 EOR a 1 TO 3B0 

40 DRAU 2uO»bIN(a + 2) , 100:».o0S(2*a) , INTIRN 
U*4+ 1 1 

bO NEXT:CALL &,BD20 
60 EUR a 1 TO bO 
fO ORIGIN 210, 175 
BO PLOT 20*31N(a),20*C0S(a) 


TcJenador con fiebre 


Que un ordenador AM$« 
tKAoCK tenga fiebre puede 
pareserte raro; pero si iedeas 
las siguientes sentensias, serd 
lonipletamente normal (unn a 
(ontinuasidn de la otra). 


90 DRAW 10»S1N(a),10»C0S(a1,1NT(RND*4+1) 

100 ORIGIN 4 15, 17b 

110 PLOT 20*SlN(a),20*C0S(a) 

120 DRAW 10*SIN(a) , lO^cCOS(a) , INT(RND*4+1 


;HOUER 3, 

';:HOVER 
'r " ; : HOVE 


NEXT: CALL &,BD20 

BORDER 3,8 

INK INT(RND*15+1), 


1NT(RND*26+1):GOTO 


150 


POLINOMIOS 

10 CLS 

20 INPUT "Grado del primer po 1 1 nomio“;ma 
1 

30 INPUT 'Grado del segundo polinomio“;m 
a2 

40 DIH b(ma 1 ),c(ma2 ) ,d(ma l + ma2) 

50 FOR 3=mal TO 0 STEP -1 
60 PRINT "X- " ;s;INPUT b(s) 

70 NEXT 

80 PRINT "Segundo polinomio" 

90 EOR s=ma2 TO 0 STEP -1 
100 PRINT "X' " is;INPUT els) 

1 10 NEXT 

120 EOR 1-0 TO mal 
130 EOR j-0 10 ma2 
14o d(i+j)-bli)*c(j)+d(i+j) 

150 NEXTiNEXT 

160 FOE a-mal+ma2 TO 0 STEP -1 
170 IE d(a)-0 THEN 210 

180 IF d(a)>0 AND a<mal+ma2 THEN PR1NT"+ 


190 PRINT d(a )1 

200 IF aOO THEN PRINT 

PRINT"-'" ;ai 

210 NEXT 


IF a> 1 THEN 


CALL 19 (ENTCK o 
(ALL 20 (ElOLIt 0 


INTRO} 

INTRO} 


Sugerensias: Introdusir estas sentensias 
despuds de haber hedio un reset en el 
ordenador y sin borrar la pantallo. 
No funsiona en las lineas de un progra¬ 
ma, y si posees una unidad de disso los 
efestos sambiardn, perdiendo todo su 
olisiente. 

No abuses mucho de este truso... por si 
las mossas... 


Jaime Rodriguez Suarez 
(Madrid) 
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TRUCOS 


Estrella polar 



Este peqiwAo listado qu« nos envfo Ignacio Riu Moya, desdo Undo, tie- 
ne como porticuloridod creor uno estrollo gigonte, quo podremos mover 
con las fledias del cursor de deredio o ixquierdo. Mientros, nuestro es- 
Irella ofrecerd todo su color y brillo en la oscu- 


ridod de lo nocbe. 


5 

4®® 


40 o'l 360 S1« 

6 ® 32 ®+^? ' 








9© 




a- 






-the** 


6.^D®® 


<« 

-.lA 

4 = 041 -''' 

..goto 8® 


col'- 




Arco iris 

Con ton sdio cuotro escascu 
Kneas se puede conseguir un 
efecto bostonte atracHvo, ton 
sdlo es necesario inlrodi^r ios 
valores odecvodos en In 
variable I. 

Si introdudmos la orden STEP al 
final de la linea 10, tambita 
podemos obtener Inferesanfes 
efoctos de borde y papel, segOn 
Ios pordmetros quo 
iirtr^uicamos. 

JAIME OLIVE PETRUS 

10 FOR i=l TO 255 
20 CALL a<BD23,i 
30 NEXT 
40 GOTO 10 


■Una de 

En esto ocosldn os ofrecemos dos 



cargadores para Ios |uegos 
Hopping Mad y Crazy Cars, con 
oIIm podrdis ocabar mds 
fddimenta con Ios dificuhades quo 
se os presenten. 
a primero de ellos (Hopping 
Mad) nos ofrece vidas iirfinitas; el 
segundo (Crazy Cars), tiempo 
infinilo. 

Para utilizarios, feddalos, box 
RUH (IHTRO) y pen la dnta 
original de^ el prindpio. {Ya 
sdio queda esperar...! 




.»**■ 
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Tormenta 2 


El flies posado 
publisamos un 
truM similar, 
peso para qve 
veals que no hoy 
nada 

Insuperable, 
Manuel Aranda 
Bravo nos remite 
el mismo tipo de 
tram, pero 
mejorado. 
Esperantos que 
os sirva para 
vuestras 
programos, en 
espial si estdis 
hoidendo alguno 
de terror o 
suspense. 


* TOFHENTA * 

% by * 

* H.A.B. * 


10 REH 
20 REH 
30 REH 
40 REH 
50 REH 
60 CLS 

70 FOR a=l TO 300 

80 FOR d=0 TO 15 

90 FOR f=0 TO 127 

100 FOR t=-127 TO 128 

no FOR 1=0 TO 239 

120 FOR k=0 TO 259 

130 FOR b=l TO 100 STEP 5 

140 FOR c=l TO 31 

150 ENT -7,l*RND,k,t*d 

160 ENV 14,f,d+t,k*RND 

170 SOUND 6,a*RND,20, 15,,,c 

180 NEXT-.NEXT: NEXT; NEXT: NEXT 

190 NEXT:NEXT:NEXT:END 


cargadores...! 



Trucos 

para 

jugar 


A los amantes de los (uegos 
brindamos estos tres traces de 
nuestra amigo francism 
Sarasquete Ferndndex, de la 
Coraiia. Esperamos que os sirvon 
^ alguna ayudo. 


RYGAR 

Si to sale una interrogoddn en 
una de las tumbos que surgen del 
suelo, agddiote y dispdralo; se 
coiiv^rd, despuds de repetidos 
disparos, en la barrera, una craz 
que te dard inmunidad temporal. 


BASIL 

Pistas Ease 1: Cerilla, cigorro, 
huella de zarpo, puAal y pistola. 
Pistas Ease 2: Naipe, sobre, vela, 
candado y Hove. 

Pistas Ease 3: Documento, Have 
inglesa, perla, cerillas y Have. 


DRAGON'S LAIR II 

Para pasar la Ease 1 deberds 
seguir estos pesos; 

1. Cinra cuodrados a la izquierda 
a partir del que salimos. 

2. Cuotra addante. 

3. Cambiar de cuodrodo juste 
cuondo el nuestra desaparazca. 

4. Dos Casillas a hi Iiquierda. 
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Uega Mufoit JIQme 
(pfoyecfo P.Wib.) 

Juegos CPC 

Hundra, 

Vixen, 

Mad Balls, 

Turbo Girl, 

Blajcic Beard, 

The fuiy 


^ Juegos FC 




^ Juegos PC'// 

'J 









PROYECTO PWD PROYECTO PWD 


vas fases de realizacion han ido 
apareciendo en los meses anterio- 
res de nuestra revista. En 61, el per- 
sonaje principal tiene como misidn 
rescatar a un grupo de cientificos 
que han quedado atrapados en un 
inhdspito planeta. Para ello cuenta 
con la ayuda de un variado reper- 
torio de movimientos: andar, saltar, 
disparar, agacharse, escalar, rep- 
tar, montar en moto, etcetera. Tam- 
bl6n dispone de una pequeha ante- 
na parabdiica que cuando tiene 


(mode 1 de pantalla). El grafista del 
juego, Charly, ha preferido dar una 
mayor deflnicidn a sus personajes 
en vez de un mayor colorido. 

El resultado ha sido brillante, 
pues la paleta de colores utilizada 
permite simular la presencia de 
mas de cuatro colores simultanea- 
mente. 

El movimiento y el scroll lateral 
son bastante suaves. Como viene 
slendo norma en los programas 
realizados para AMSTRAD CPC, la 
pantalla de juego ha sido «recorta- 
da» para ganar velocidad y memo- 
ria. Pese a ello, el escenarlo en el 
que se desarrolla la accidn results 
amplio y vistoso, acorde con el res- 
to del mapa. 

La explicacldn a la ganancia de 
velocidad y memoria, antes men- 
cionada, es muy simple: la pantalla 
del AMSTRAD CPC ocupa casi 
16K que, de no recortar, habriaque 


MUTAN ZONE 


Como recordor^is, en el numero de junio de AMSTRAD USER 
se intemimpib la serie de arti'oilos que mostraba (omo pri- 
micia la realizaddn del ultimo videojuego de Opera Soft. 


E l motivo de esta suspension 
temporai fue la firma de un 
jugoso contrato entre una 
conoclda multinacional y los pro- 
gramadores de Opera Soft. 

Cumplido el contrato, los progra- 
madores de Opera han retornado 
con fuerza a sus proyectos iniciales 
y, en estos mementos, est6n dan- 
do los ultimos retoques a dos pro¬ 
gramas. 

Por ello, en la redaccldn de AMS¬ 
TRAD USER hemos pensado que 
ya era hora de revelar el misterio 
del Proyecto PWD. 

«Mutan Zone» es el nombre de¬ 
finitive del programs cuyas sucesi- 


energfa permite ver algunos trozos 
de mapa venideros en una peque¬ 
ha ventana del marcador. 

El juego tiene la estructura de un 
sofisticado arcade y se desarrolla 
en dos cargas: en la primera, el per- 
sonaje principal se traslada a pie, 
mientras que en la segunda, la ac- 
clon discurre con el personaje prin¬ 
cipal montado en una moto gal6cti- 
ca, desde donde realiza todos sus 
movimientos. 

La accion del juego transcurre de 
un modo lineal y al morir se puede 
volver en la prdxima partida hasta 
donde se habia llegado anterior- 
mente, lo cual es una gran ventaja 
a la hora de intentar finallzar el 
programs. 

En la versidn de AMSTRAD, los 
gr^flcos han sido realizados sor- 
prendentemente en cuatro colores 
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estar imprimiendo continuamente, 
lo cual sen'a algo mas lento. Por 
otro lado, la mayoria de los progra- 
madores utillzan en sus juegos una 
segunda pantalla que no se ve y es 
donde se realizan las impresiones 
para luego volcarla al fichero de 
presentacion visual (que es la pan¬ 
talla que se ve). Con ello se consi- 
gue evitar parpadeos y dar mayor 
suavidad al movimiento, aunque se 
pierde una gran cantidad de memo- 
ria (tanta como ocupe esta segun¬ 
da pantalla). Es por eso por lo que 
en casi todos los juegos de AMS- 
TRAD la pantalla sufre una reduc- 
ci6n, bien con grandes marcadores 
0 un simple recorte como en nues- 
tro caso. 

En Mutan Zone se puede decir 
que han trabajado casi todos los 
miembros del equipo de Opera 


Soft, como viene siendo costumbre. 
Los gr^ificos han sido realizados 
por Carlos Diaz de Castro (Charly 
para los amigos), autor de la mayo¬ 
ria de los graficos de los juegos de 
Opera Soft. El programa ha sido 
realizado primeramente en la ver- 
si6n de AMSTRAD, donde Josd An¬ 
tonio Morales y Paco Suarez (autor 
de la Pulga) han dado vida a todos 
los personajes. 

En la concepcidn del juego ha in- 
tervenido todo el equipo dando 
ideas, opiniones y haciendo critica 
constructiva, lo cual ha contribuido 
a mejorar muchos aspectos del pro¬ 
grama. 

En Opera Soft los juegos se ha- 
cen para AMSTRAD, Spectrum, 
MSX y PC (excepcionalmente tam- 
bien para Atari), y io normal es que 
una persona del equipo se especia- 



SOL NEGRO 

La otra sorpresa que los diUos 
de Opera Soft nos habian guarda- 
do para estas Navidades es un 
juego llamado «Sol Negro*. 

«Sol Negro* es un programa de 
argumento tolalmente distinto al 
anterior. En 61, adoptaremos indis- 
tintamente el papel del h6roe 
aguerrido o de la bella muchadia. 

Afflbos personajes estdn bajo el 
efe<to de una extrana maldiddn: 
por el di'a la diira estd transfor- 
mada en un frdgil balc6n, mientras 
que por la nodie es el diico quien 
apare<e con la forma de pez. 

El objetivo del juego es ocabar 
con esta maldicldn para que am¬ 
bus personajes puedan vivir al fin 
juntos. 

«Sol Negro* es muy pareddo 
t6cnicamente a «Mutan Zone*. Se 
ban apravechado las rutinos de 
scroll, movimiento y mapeodo. 

Sin embargo, esto nada debe 
importar, pues el desarrallo de 
ambos programas es completa- 
mente distinto. 

El lanzamiento de los dos video- 
'luegos estd prevsto para estas 
Navidades en las versiones de 
AMSTRAD, Spectrum, MSX y PCla 
versidn de Atari serd realizada 
posteriormente. 

Sdio nos quedo desear que Ope¬ 
ra Soft sign en su vertiginosa ra- 
cba ascendente en calidad a la 
bora de pradudr programas, Jo 
cual repercutird en ben^do de to¬ 
dos nosotros. 


lice en la conversibn a cada sis- 
tema. 

En el caso de «Mutan Zone», 
Jose Ramon Fernbndez Maquieira 
ha sido el encargado de realizar la 
version para PCs y compatibles. 
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■JUEGOS 


HUNDRA 

Hermosa vikinga, no te adentres en la 
tierra maldita de luks, porque la (diera de 
todos los dioses caerd sobre ti para 
aniquilarte y desterrar tu alma inmortal 
a los infiernos. 


F ATIDICO fue el dia en 
queel rey Jorund pisd 
la zona prohibida de 
Norms, rugio la tierra, 
bramaron las olas y trono 
el cielo, y, en medio del 
caos, los Dioses vikingos 
dictaron su sentencia, el 
destierro a Luks. Su hija 
Hundra pidid clemencia, 
pero la ira de los Sumos 
Hacedores no se aplaco 
con sus lagrimas. Sin em- 


nivoras, dragones rugien- 
tes y otros diabdiicos ani- 
malitos. Una vez que lle- 
gue al castillo lampoco 
estara libre de asedio, 
sus moradores son las 
animas de aquellos que 
murieron malditos, con- 
denados a buscar otras 
almas que se les unan en 
su vagar eterno. No ten- 
gais miedo, Hundra Neva 
un hacha mdgica que, al 



Hundra posa junto al mascardn de proa 


bargo, el mago Kaldar, 
hombre sabio y bondado- 
so, le aconsejd: «Tienes 
un gran corazdn, si tu va¬ 
lor es tan fuerte como el, 
acude a la tierra maldita, 
rescata a tu padre y con- 
sigue las tres gemas de la 
dicha, despues vuelve y 
los Dioses le perdona- 
ran.» Nuestro deber es 
ayudar a Hundra en tan 
noble tarea, para lo cual 
nos sumergiremos en un 
arcade fabuloso. La he- 
roina trepara montaiias y 
recorrera valles en medio 
del ataque de demonios 
voladores, lombrices car- 


lanz^rsela, los destruye 
momentaneamente. Ade- 
mas existen muchas 
trampas naturales, como 
espejismos y zonas sin 
retorno. No olvideis que 
hay que encontrar tres 
gemas, pero tambien ha- 
llaremos otras muchas 
cosas en nuestro camino; 
no las desecheis, algunas 
son muy utiles. El cora¬ 
zdn alado nos aumenta el 
tiempo de la vida, atra- 
pazlo; mas si esta roto, no 
lo toqudis, pues la reduce 
a la mitad. Cada una de 
las dos Haves abre una 
puerta diferente, pero hay 



Gusanos carmVoros vuelan cerca de Hundra. 

que coger antes la trian- Ymir te inmunizan y el ha- 
gular. Los crdneos de cha te impide defenderte. 
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iBAJAN LOS PRECIOSf 
iNUEVAS PROMOCIONESl 
iFANTASTICAS NOVEDADES! 


RsGiSA 


MAYORISTA-NACIONAL 



MAXIMO DESCUENTO A DISTRIBUIDORES 





RSGtSA 


COMERCIO, 11 • Tel. 319 93 08 
Telex 98627 INGl-E • FAX 310 43 33 
08003 BARCELONA 


STUDIO 100 

Estudio de grabacidn Hi-Fi/Estereo, 
con dos pletinas (una tipo standar, 
y otra especial tipo estudio de 
grabacion 4 pistas), 4 canales de 
salida, 6 de mezcia, 4 viimetros, 
unidad de reverberacibn. 
Rendimiento maximo: 100W. 


CPC-464 

Ordenador personal consistente 
en teclado, cassette o unidad 
de disco, unidad de control 
y monitor + radio despertador, 
joystick, mesa de trabajo y 
convertidor TV. 


Ordenador personal. RAM de 
512 Kb ampliable a 640 Kb. 
Comprende monitor, teclado, 
unidad de control, raton, 
software y manuales. 


CDX-400 

Equipo de sonido digital 
incluyendo reproductor de 
compact disc, platina de 
cassette doble, ecualizador, 
amplificador de 50* 50W y 
cajas acusticas de 2 vias. 


VCR 6100 AMSTRAD 

Magnetoscopio programable 
mediante codigo de barras. 

6 programas en 31 dias. Control 
remoto por infrarrojos. 













■JUEGOS^H— 

MAD BALLS 

Bota tu peloto, hozla rebotar, golpea 
con olio y entro a formor parte de este 
juego de locos llamodo MAD BAILS. 


A la cabeza del equipo 
pelotil tenemos a 
OCEAN y el manager de 
este manicomio y respon- 
sable de que esta locura 
contagie a muchos es 



Muchos contrincantes, ^podremos 
convencerlos a todos? 


ERBE. La finalidad del 
juego es convertirnos en 
la pelota numero uno del 
reino del peloteo, pues lu- 
chamos por nuestra 
carrera politicopelotera. 
Como somos redonditas, 
el^sticas y rebotantes, te¬ 
nemos que conseguir 
adeptos a nuestro partido 
de la unica forma que sa- 
bemos, a base de pelota- 
zos. Desgraciadamente, 
la campana electoral ha 
dado comienzo y el resto 
de nuestras compaheras 
pretenden, tambi6n, ha- 
cerse con el poder, pues 
de todos es sabido lo pe- 
lotudamente que viven 
los gobernantes. La ma- 
nera de conseguir votos 
es atraer al electorado 
hacia las porterfas y 
arrearles «leha» para que 
entren y pasen al tubo 
sede de nuestro partido. 
Hay que tener cuidado 
con no caer en los cubos 
de basura, ya que pode- 
mos provocar que algu- 
nos afiliados decidan tirar 
el carnet y pasarse a otro 


bando. Para incrementar 
nuestra popularidad, es 
conveniente ir erradican- 
do la violencia de algunos 
grupos de pelotlllas In- 
controladas; mat^ndolas 
ganaremos muchos pun- 
tos. De todos es sabido lo 
que se mueven los candi- 
datos en las campahas, 
pero aqu( debemos tener 
en cuenta la clase de re¬ 
bote de cada aspirante; 
nosotros tenemos que 
botar mds alto que ellos 
para arrearles un buen 
zurriagazo. Una manera 
de debilitarlos es impedir- 
les comer los alimentos 
que le proporcionan fuer- 
za; existen muchos y 
cada candidate tiene pre- 
ferencia por uno en parti¬ 
cular; a nosotros los que 
mejor nos sientan son los 
huevos fritos y los polios. 
En fin, todo un reto para 
aquellos que ansien el 
poder y la gloria. 

I. M. B. 

CREADO POR: ocean 
DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFT. Nunez Mor- 
gado, 11. 28016 Madrid. 
LO MEJOR: Pone a 
prueba tus nervios. 

LO PEOR: El diseho es 
poco llamativo. 

PRECIO: 875 pesetas. 


ADICCION 




Mad asustando a los fantasmas pelmazoldes. 


MAD MIX 
GAME 

Soy redondrta, simpAtica y divertida. Ruedo 
por el suelo con mi boca obierta dispuesto 
a comerme todo lo que encuentro. 
^dhrinas quiAn soy?... {El comecocos! 


O TRA vez estS aqui 
Mad, pero ahora el 
protagonista no es el pa¬ 
dre, sino el hijo, un reto- 
ho del software espahol, 
de la casa TOPO SOFT, 
un juego con sabor ahejo 
y nuevos alicientes. Mad 
es el comecocos mAs 
hambriento del mundo, 
devora con fruicibn todo 
lo que pilla, pero a veces 
encuentra en su camino 
cosas que no son digeri- 
bles y pueden ser morta- 
les. A lo largo de los quin¬ 
ce recorridos esta peloti- 
lla glotona tiene que co- 
merse todas las bolas 
que jalonan el laberinto. 
Sin embargo, en su paraf- 
so han entrado unos se¬ 
res horrorosos contra ios 
que tiene que luchar con 
los elementos que tiene 
mbs a mano. Los fantas¬ 
mas «pelmazoides» son 
una pesadllla para Mad, 
ies tiene pbnico y s6lo los 


atacarb y destruirb bajo 
los efectos de unos pildo- 
rones con carita; bstos 
reaccionan en su organis- 
mo dbndole un cabreo de 
padre y muy sehor mio, y 
bajo ese estado de bnimo 
no se da cuenta de lo que 
hace, con lo que resultan 
muy efectivos. Cuidado, 
pues cuando Mad empie- 
za a cambiar de color es 
que se le ha pasado el co- 
loc6n y entonces los fan¬ 
tasmas le pueden matar 
de un susto. Otro enemi- 
go que se ha colado de 
rondbn es el «repugnan- 
toso», asqueroso bichejo 
que, adembs de poderle 
matar, le puede hacer la 
vida muy dificil, pues tie¬ 
ne la mala costumbre de 
enterrarle las bolitas nutri- 
tivas. ^Cbmo podrb de- 
senterrarlas Mad? Con su 
potente mbquina excava- 
tbfona, capaz de sacar la 
tierra a grandes paladas; 
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claro que tiene su lado 
negative, y es que su au- 
tonomia dura bien poco. 
Por ultimo existe un par^i- 
sito en forma de mariqui- 
ta cuya actuacibn consis- 
te en reponer las bolas 
que el comecocos se ha 
tragado. En esta nueva 
versibn Mad puede con- 
vertirse en hipopbtamo 
aplastante, deja a los in- 
trusos hechos un sello, en 
avibn de combate que 
dispara misiles en una 
sola direccibn o en un 
tanque con dos bngulos 
de tiro. Hay tambibn algu- 
na que otra sorpresa, 
como pueden ser las 
trampillas para darle con 
las puertas en las narices 
a los perseguidores, los 
generadores fantasma- 
les, las direcciones obli- 
gatorias y diversibn para 
rato. 

Los grbficos son llama- 
tivos, coloristas y derro- 
chan gracia en el diseho 
de los personajes. La mo- 
vilidad es muy buena y el 
scroll excelente; a esto 
hay que ahadir gran va- 
riedad de pantallas y un 
sonido agradable, lo que 
le convierte en un softwa¬ 
re de primera. En cuanto 
a informacibn Neva bas- 
tante en las hojitas que lo 
acompahan, y durante la 
accibn, la indispensable. 

I. M. B. 

CREADO POR: topo 

SOFT. 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFT. Nunez Mor- 
gado, 11. 28036 Madrid. 
LO MEJOR: Te incita a 
llegar cada vez mbs lejos. 
LO PEOR: Nada. 
PRECIO: 875 ptas. 



ACCION 


GRAFICOS 


CPC 


NEBULUS 

^Constnicciones ilegales? ^Desea derribarlas y no se lo permiten 
los inquilinos? No lo piense mds, ocudo a Nebulus, 
le solucionomos su problemo. 


I 


N EBULUS es una 
agencia de demoli- 
cibn creada por el orga- 
nismo de derribo y deses- 
combro HEWSON, famo- 
so por la limpieza de sus 
trabajos. La trama co- 


queno submarine, para 
que no nos vean venir y 
nos casquen. Una vez si- 
tuados en la parte baja, 
tendremos que ir subien- 
do hasta llegar a la cum- 
bre y hacerlo en un tiem- 



Pantalla presentacibn Nebulus. 

mienza cuando unas p 
constructoras, de proce- q 
dencia pirata, se ponen a d 
edificar salvajemente, sin c 
respetar ei entorno. Los c 
muy brutes han construi- t 
do una serie de bloques p 
de apartamentos veranie- r 
gos, tan estivales que los ti 
han erigido dentro del c 
mar. Una vez terminados e 
y vendidos, el Ayunta- d 
miento se dio cuenta de q 
que estaban en terrene q 
no edificable y les conce- p 
dib un plazo para tirarlos. ti 
Como habian cogido la b 
tela, huyeron a otro conti- e 
nente y dejaron el proble- q 
ma para los pobres inqui- n 
linos. Estas personas, al c 
haber invertido los b 
ahorros de su vida en la c 
adquisicibn de una se- c 
gunda vivienda con vistas e 
al mar, se niegan a aban- k 
donarlos. Es aqu( cuando n 
entra en accibn la agen- q 
cia Nebulus, o sea noso- n 
tros, acudiremos a cada It 
torre a bordo de un pe- tr 


po estipulado si es que 
queremos cobrar. Ni que 
decir tiene que los mora- 
dores no se van a quedar 
de brazes cruzados, in- 
tentarbn echarnos al mar 
para que nos ahogue- 
mos. Los hay de muchos 
tipos, unos mueren cuan¬ 
do les disparamos; sin 
embargo, contra los in- 
destructibles sblo nos 
queda el recurso de es- 
quivarlos. La subida tam- 
poco es fbcil, unas veces 
tendremos que escalar 
balconadas, algunas de 
ellas en tan mal estado 
que se desmoronarbn 
nada mbs pisarlas; otras, 
con la brisa marina, res- 
balarbn y habrb que ha- 
cer equilibrios para no 
caernos. Existen tramos 
en donde podremos usar 
los ascensores, algunos 
muros que se tendrbn 
que derribar a golpes y tu- 
neles interiores que nos 
llevarbn a lugares incon- 
trolados. Si logramos lle¬ 


gar arriba la torre se des- 
moronarb y pasaremos a 
la siguiente. 

Los grbficos no son 
nada del otro jueves, ni 
simpbticos, ni coloristas, i 
y ni tan siquiera el prota- 
gonista tiene buena movi- 
lidad, existiendo muchos 
momentos en que es 
completamente incontro- 
lable. Informacibn no ne- 
cesita mucha, asi que nos 
dan poca, tiempo que nos 
queda y puntos acumula- 
dos. Un juego sin tras- 
cendencia. 

I. M. B. 



Nebulus destruye todo a su paso. 

CREADO POR: hew 

SON. 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFT. Nunez Mor- 
gado, 11. 28036 Madrid. 

LO MEJOR: Intentar su- 
perar etapas. 

LO PEOR: Sosura grb- 
fica. 

PRECIO: 875 ptas 


GRAFICOS AOICCION 
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■JUEGOS 


La CARRERA DE LOS NECESIIADOS 


The Rate Against Time nace coma respuesfa a an movimiento iiamado Sport Aid 88; su 
prindpai objetiao es ayudar a las nines netesitados de todo el mundo, Para eiio, Code 
Masters entregard todos los benefidos de la venta del iuego para ayudar a los 
huerianos, ninos disminuidos, vietimas de la sequia y desamparados, SI iuego ha sido 
programado par los gemelos Oliver, que se ban basado en el tema real del programa 
Sport Aid y la muska ba sido treada por el tonoddo musko Peter Gabriel, 


E l protagonista de la 
carrera contra el tiem- 
po es Omar Khalifa, el le- 
gendario corredor suda- 
nes, que encendid la an- 
torcha en un campo afri- 
cano para refugiados y la 
llevd a travds de Europe 
hasta el edificio de las 
Naciones Unidas, en 
Nueva York. Ahora, en el 
juego, debe volver a rea- 
lizar otra vez la carrera 
pero en esta ocasion, el 
exito de su misidn depen- 
de de nosotros. 






iKHMlfl 


ami 


jEl Cristo brasileho 
nos recibe con los 
brazos abiertos! 


Para conseguir nuesfro 
objetivo deberemos re- 
correr mucho mundo, pa- 
saremos por Bucking¬ 
ham, el monte de Rush- 
more, el Kremlin, las ca- 
taratas del lago Victoria, 
la estatua de la Libertad, 
los lugares mas famosos 
y atractivos del mundo. 

Y todo esto con un uni- 
co fin: encontrar la bande- 
ra «Change the world». 
Una vez la encontremos 
deberemos izarla y en- 
cender la llama en la an- 
torcha de cada uno de los 
seis continentes. Sin em¬ 
bargo, no todo sera tan 
facil; la nieve, el agua y 
los accidentes geografi- 
cos estar^n contra noso¬ 
tros; si la antorcha llega a 
apagarse, todo nuestro 
esfuerzo sera en balde y 
no podremos lograr nues¬ 
tro objetivo. Para trasla- 
darnos de un continente a 
otro disponemos de una 
amplia red aerea; para 
hacer uso de esta, solo 
deberemos buscar unas 


EQUIPO DE DESARROLLO 

PRODUCCION: David and Richard Darling. 
PROGRAMACION: The Oliver Twins. 

GRAFICOS: Stuart Ruecroft. 

MUSICA: Peter Gabriel. 

P. MUSICA: David Whittaker. 

CONCEKION: Bruce Everiss Mike Clark/Abigail 
Darling. 

DISEfiO: Nigel Fletcher. 



seiiales que tienen dibu- 
jado un avion. Ahora solo 
queda elegir el continente 
deseado, para lo cual de¬ 
beremos situarnos enci- 
ma de este y pulsar el 
disparo. 

En general, el progra¬ 
ma esta bien realizado; la 
animacidn es muy buena 
y el cambio de pantallas 
es suave y rapido. A todo 
esto podemos anadir 
unos buenos efectos so- 
noros y unas sorprenden- 
tes digitalizaci'ones de 
voz cada vez que izamos 
una bandera. 

Uno de los detectos que 
mas sobresalen (como 
muchas veces reseha- 
mos), es que se utilicen 


siempre los gr^ticos de 
Spectrum y no se utilicen 
las capacidades de nues¬ 
tro CPC al maximo; no 
obstante, The Race 
Against Time es un juego 
entretenido, sencillo y 
adictivo con el que debe¬ 
remos pasar muchas bo¬ 
ras antes de conseguir 
acabarlo. 

Los obstdculos mds 
importontes 

La carrera contra el 
tiempo no es un simple 
juego donde todo lo que 
necesitamos es habilidad 
y buen pulso; tambien 
nos encontraremos con 
obstaculos que, pensan- 
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The Oliver Twins, los programadores de The 
Race Against Time, posando junto a Dizzy, 
una de sus creaciones. 



Pantalla de presentacibn del juego. 
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jlnteresante arquitectura, debo de estar lle- 
gando al aeropuerto! 


do, solucionaremos sin 
grandes problemas: 

— Una fuente te impi- 
de el paso (el agua apa- 
garla la antorcha); con la 
Have inglesa podrSs cor- 
tar el agua y pasar tran- 
quilamente. 

— Algunos objetos se 
encuentran a mucha altu- 
ra para cogerlos; un tabu- 
rete puede facilitarnos las 
cosas. 

— El hacha que se en- 
cuentra tras la fuente sir- 


te ahorraran mas de un 
disgusto. 

Evita los climas hume- 
dos y frlos; si la antorcha 
se apaga, moriras. 

Encender una llama o 
izar una bandera te pro- 
porcionara bonus. 

Cuidado con las tram- 
pas. El puente puedes 
atravesarlo de una forma 
segura si vas saltando. 

Confeccibnate un 
mapa; hay mas de 100 
pantallas que recorrer. 



ve para cortar los arbus- 
tos que nos impiden el 
paso en Estados Unidos. 
(Una vez cortados coge el 
reloj; dispondras de mas 
tiempo para tu misibn.) 

— La esfinge que en- 
contraremos tras los ar- 
bustos nos permite aden- 
trarnos sin problemas en 
la piramide. Cuando es- 
tes en la pantalla donde la 
roca baja y nos corta el 
paso, dirigete a la dere- 
cha y salta; la piedra no 
volvera a molestarte. 

— Si alguna vez vas a 
pasar por una zona lluvio- 
sa, seria aconsejable que 
te llevaras el paraguas, 
por si te mojas. 


Ayudas 

Esta es una carrera 
contra el tiempo; coge los 
relojes que te encuentres, 


CREADO POR: Code 
Masters. 

DISTRIBUIDO POR: 

Serma. 

LO MEJOR: La intencio- 
nalidad que tiene. 

LO PEOR: La dificultad. 

PRECIO: 875 pesetas. 


ACCION 
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■JUEGOS^H_ CPC 

TURBO GIRL 

Ella es alto, pe<liugotia, rubia y explosivo. 

$u moto es dgil, dindmica y iKrtente. 

Juntos, (uerpo y mdquina, formon un 
equipo tan bello como intrdpido. 

Arriesgarte a emularla, ese es tu reto. 


H ay que ver qu6 difi- 
cil nos lo han 
puesto los chicos 
de DINAMIC: no s6lo pre- 
tenden que corramos una 
aventura por entregas, 
sino que, adem^s, quie- 
ren que seamos como 
Sito Pons. Porque el jue- 
go se las trae; resulta que 
esta escultural mucha- 
cha, en vez de estar 11- 
gando por ahi, es nada 
menos que teniente del 
ej6rcito Korg, que viene a 
ser como los geos pero a 
dos ruedas. Como la chl- 
ca vale, le han encomen- 
dado la tarea de quitar de 
en medio a tres Elders, 
unos bichos que engen- 
dran naves robots muy 
asesinas. Cada uno de 
estos entes est^n ubica- 
dos en puntos diferentes 
de la galaxia y en zonas 
casi inexpugnables, por 
eso de salvaguardar su 
integridad, lo que es bien 
natural. Por supuesto no 


podr^ llegar al segundo 
Elder, y mucho menos al 
tercero, sin haber liquida- 
do al anterior. El primero 
ha montado su guardia en 
una vieja estacibn espa- 
cial; como ser inteligente, 
ha encontrado un lugar 
plagadito de obstbculos. 
El brea estb compuesta 
por plataformas sobre el 
vacio, unidas por peque- 
hos conductos, atravesa- 
das por infinidad de tube- 
rias, con edificaciones 
que limitan el paso y arti- 
llen'a distribuida en luga- 
res estratbgicos. Para 
mbs «inri», pululan por to- 
das partes, unos mons- 
truos tormentosos que 
lanzan meteorites. Asi es 
que, la hermosa jinete 
mecbnica tendrb que sal- 
tar, esquivar y disparar 
con su moto, y todo en el 
momento justo y precise, 
si no quiere pegarse un 
pechugazo de muerte. Al 
final de su peripio le es- 


pera el engendro malbfi- 
co, cuando lo elimine irb 
a la siguiente zona. El 
otro Elder estb al extreme 
de un puente, pero jque 
puente! Esta construccibn 
que, seguramente, cono- 
cib mejores tiempos, aho- 
ra se cae de vieja, pasar 
por ella es amar poco la 
Vida. Hay que conducir 
con mucha precaucibn, 
pues algunas zonas se 
derrumban con solo mi- 
rarlas; a medida que se 
avanza se debe estudiar 
el terrene para no termi- 


nar de bruces en el espa- 
cio. A la inseguridad del 
terrene hay que ahadirle 
los ataques de ciertas na¬ 
ves, cuyos disparos sue- 
len ser rbpidos y certeros. 
La ultima etapa no tiene 
un terrene tan cocham- 
broso, el Elder se en- 
cuentra en un abrasive 
desierto llenito de mato- 
jos que, si se enganchan 
en las ruedas, nos fastidia 
la moto. Aquf la conduc- 
cibn es, casi, lo de me¬ 
nos, lo importante es ir 
derribando enemigos 
hasta llegar al jefe. Como 
la misibn es peliaguda, 
nos dan seis vidas para 
cada brea; serian sufi- 
cientes si respetasen lo 
que llevamos avanzado 
pero, lamentabtemente, 
volvemos al principio, me¬ 
nos mal que, al menos, 
no tenemos que repetir 
las etapas concluidas. 

Los graficos son mbs 
bien pequehos, muy colo- 
ristas, con muchas panta- 


llas, buen scroll y exce- 
lente maniobrabilidad de 
la turbo girl. Como infor- 
macibn adicional sblo nos 
suministra los puntos que 
llevamos por derribos y 
las vidas que nos quedan. 
Todo ello va acompanado 
de una amena musica de 
presentacibn y efectos 
sonoros. El juego pone a 
prueba tanto los dotes de 
observacibn como la ha- 
bilidad para manejar la 
moto y matar marcianitos. 

Isabel Maria Benitez 


(READO POR: dina 

MIC. 

DISTRIBUiDO POR; 

DRO SOFT. Francisco 
Remiro 5 y 7. 28028 Ma¬ 
drid. 

LO MEJOR*. Tiene un ac- 
cibn trepidante. 

LO PEOR: Tener que 
empezar la etapa cuando 
perdemos una vida. 

PRECIO: Disco: 1.750 
pesetas. Cinta: 875 pe¬ 
setas. 

ACCION 




Robots voladores acechan a la Intreplda teniente. 



Descocado «unlforme» de la bien dotada teniente. 
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■JUEGOS^H 

BLACK BEARD 

iAi abordaje!, que ilega una de piratas, 
esos hombres curtidos en el mar, que 
beben ron al gollete, asahan barcos, roban 
tesoros y raptan hermosas mujeres 
para su solaz. 


L a casa espanola 
TOPO SOFT est^ 
demostrando que 
no le falta imaginacion y 
buen hacer. jVive Dios!, 
que estos bucaneros tie- 
nen gracia y estdn ha- 
ciendo palidecer de envi- 
dia a las companias ex- 
tranjeras cada vez que 
sacan un nuevo producto 
al mercado, como BLACK 
BEARD, una historia de 
piratas muy original. El 
protagonista no es otro 
que el temido Barbane- 
gra, a quien su camarada 
de fechorias, Barbarroja, 


le ha jugado una mala pa- 
sada. Aprovechando que 
habia empinado el codo 
un poco mas de la cuen- 
ta, ha osado robarle el 
mapa de un fabuloso te- 
soro, el barco y su tripu- 
lacidn. Pasados los efec- 
tos del alcohol y despues 
de lanzar unos cuantos 
juramentos, Barbanegra 
traza un plan para ven- 
garse del que creia su 
amigo y de todos los que 
le han seguido. Con mu- 
cha astucia se cuela en el 


galeon con el propdsito 
de encontrar el piano y 
dominar a los hombres, y 
aqui entramos nosotros a 
dejar bien alta la bandera 
del Viejo pirata. Como po- 
deis suponer, es peligro- 
so estar entre tanto buitre 
humano. El primer objeti- 
vo es conseguir la antor- 
cha, desgraciadamente 
no aparece siempre en el 
mismo cofre. Es vital que 
la hallemos pronto, pues 
sirve para disparar el ca- 
hdn y evitar que sigan en- 
trando piratas en el barco. 
Con tal propdsito hay que 


dejar la cubierta rapida- 
mente y pasar a las bode¬ 
gas y los camarotes, que 
es donde se encuentran 
los cofres. Existen diez, 
aunque uno de ellos, dife- 
rente a los otros, no se 
puede abrir mientras no 
esten abiertos los otros y 
eliminada la tripulacidn, 
ya que contiene el mapa 
del tesoro. Una vez en- 
contrada la antorcha vol- 
vemos arriba y dispara- 
mos el cahdn. Ahora 
nuestra tarea consiste en 


ir eliminando piratas y 
procurando que no nos 
maten. Distribuidas por el 
barco existen ayudas 
considerables: los cuchi- 
llos que recogemos son 
estupendos para asestar 
puhaladas traperas, y las 
pistolas, para liquidar lim- 
piamente y descerrajar 
los cofres; sin embargo, 
sdio podemos usar unos 
u otras, no tenemos acce- 
so a los dos al tiempo. 
Procurad que no se os 
acerquen los enemigos, 
terminad con ellos antes 
de que llegueis al cuerpo 
a cuerpo, pues en esa 
modalidad somos piratas 
muertos. Ademds, no po¬ 
demos derrochar las vi- 
das que nos dan, pues 
son pocas, solo tres que 
corresponden a la calave- 
ra y las dos tibias de 
nuestras bandera. La 
energia la podemos repo- 
ner cogiendo botellas de 
ron, pero Barbarroja, sa- 
biendo que sentimos de- 
bilidad por este liquido, ha 
mezclado algunas con 
efectos*perniciosos, dare- 
mos tumbos de aqui para 
alii victimas de una borra- 
chera descomunal. Si nos 
deshacemos de la tripula- 
cion y conseguimos el 
mapa, volveremos a con- 
vertirnos en el terror de 
los mares, si no seguire- 
mos siendo el hazmerreir 
de la profesidn. Reivindi- 
car el buen nombre de 
Barbanegra solo depends 
de vosotros. 

El diseho grafico derro- 
cha originalidad, nuestra 
visidn es desde arriba, 
vista de pajaro, y el scroll 
tiene su recorrido tanto en 
vertical como en horizon¬ 
tal. Han cuidado todos los 
detalles, incluso se ve el 
mar cuando te asomas 
por la borda y el diseho 
del barco es estupendo. 
En la zona izquierda de la 
pantalla aparecen las 
ventanas de informacidn, 
la primera es la bandera 
pirata, en donde nos 
muestran las vi'das que 
nos quedan; la siguiente 
nos dice el tipo de arma 
que llevamos para defen- 
dernos, luego hay una hi- 



Barbanegra defendiendo su bandera. 


_ CPC 

lera de botellas de ron 
que aparecen y desapa- 
recen a medida que ga- 
namos o perdemos ener¬ 
gia y el numero de balas 
que nos quedan; la ultima 
es una fotograffa del pro¬ 
tagonista con su loro, no 
exists buen pirata sin el. 

En cuanto al sonido, no 
desmerece en nada al 
resto del software, desta- 
cando la melodia de es- 
pera de carga. En defini- 



Vean cuanto ron ha preparado 
el ladino Barbarroja. 


tiva, un excelente juego 
que dar^i mucho que ha- 
blar. 

Isabel Marla Benitez I 

(Texto y fotos) I 

CREADO POR: TOPO 
SOFT. 

DISTRIBUIDO POR: | 

ERBE SOFT. Nunez 
Morgado, 11. 28036 
Madrid. 

LO MEJOR: La idea y ! 
su desarrollo. 

LO PEOR: Poca Vida 
para tanta tarea. 

PRECIO: 

ADICCiON 

GRAFICOS SONIDO 
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THE FURY 


E STAMOS en vispe- 
ras del siglo XXI, 
ano 1996, para ser 
rricis exactos. Las carre- 
ras de motos, coches y 
caballos han dejado de 
ser la atraccidn del publi¬ 
co, se necesita algo nue- 
vo; es el origen de los cir- 
cuitos RIM. 

Las Carreras sobre los 
circuitos RIM son las m^s 
peligrosas que jam^s se 
hayan inventado. En ellas 
participan cientos de 
corredores y perecen 
mas de las tres cuartas 
paries de dstos. (Quiza 


destruirle, por lo que de- 
beras evitar al enemigo y 
llegar a la meta en el ma¬ 
nor tiempo posible. 


la furia 

La furia es una de las 
ditimas experiencias de 
los corredores del RIM. 
Esta se manifiesta cuan- 
do avanzamos a grandes 
velocidades por la parte 
superior de la pista y pro- 
voca la desintegracidn de 
nuestro coche hasta al- 
canzar un estado inmate¬ 





Memos entrado en el estado de «Furla», tenemos que sa- 
Hr cuanto antes de dl o pereceremos. 


sea 6ste el verdadero se¬ 
crete de su dxito.) 

Cada carrera se corn- 
pone de tres diferentes 
fases: 

—La primera es una 
simple carrera en la que 
competimos por la prime¬ 
ra posicidn. 

—La segunda es la 
carrera contra los NOIDS; 
se permite el uso de ar- 
mamento (lanzallamas, 
misiles teledirigidos y ba- 
las). Nuestra puntuacidn 
dependerd de bs NOIDS 
destruidos. 

—La tercera es la lla- 
mada «Carrera Tag». Un 
coche es aleatoriamente 
elegido como «IT», todos 
los coches intentardn 


rial, desconocido hasta 
ahora. 

Durante este trance 
nuestro coche ird avan- 
zando posiciones y acor- 
tando distancias. 

Solo hay una forma de 
salir del estado FURIA, y 
esto es disparando en un 
solo rectangulo que hay 
en la parte inferior de la 
pantalla; para ello, debe- 
rds dirigir la mira, que 
controlaras con los man- 
dos habituales, hacia di- 
cho reclangub y disparar, 
con lo cual volveras a 
reintegrarte a tu estado 
material y podras conti- 
nuar la carrera. 

The Fury es un juego 
con una gran adiccion. 


CPC 


10 REM 

20 REM POR LUIS JORGE GARCIA 1938 

30 REM AMSTRAD USER-CAR. DEL FURY 

40 REM 
50 ’ 

60 OPENOUT"car’'JCLS:PRINT "PON LA CINTA 
ORIGINAL" 

70 MEMORY 36863; LOAD" ! ",36864; 1=6.8000 

80 FOR n=8.9000 TO 6.901A:POKE 1, PEEK (n); 

1 = 1 + 1:NEXT n;POKE 6.801B,201 ;CALL 6.8000 

90 POKE 6.904B,201;CALL 6.901B 

100 POKE 25609,0;POKE 33076,6,5A 

110 CALL 6.3537 

120 SAVE"carfury 


I 


unos buenos graficos y 
unos efectos sonoros 
aceptables. El scroll, si es 
que existe, no es del todo 
una maravilla, pero cum- 
ple con su cometido en el 
juego. 

S6lo podemos encon- 
trar un pequeho defecto, 
y es la monotonia tras 
unas cuantas partidas. 
Esto se debe a que cuan- 
do logramos comprar el 
coche mas potente, el 
juego pierde todo su ali- 
ciente y pasa a formar 
parte de nuestros ficheros 
de juegos, «acabados». 

Ayudas 

No permanezeas mu- 
cho rato en el estado de 
FURIA; puede ser que ja- 
m^s vuelvas. 

Si utilizas el cargador, 
cuando estes en la fase 
segunda compra conti- 
nuamente el lanzallamas 
de largo alcance y des¬ 
puds el de corto alcance, 
tu dinero ird incrementcin- 
dose en relacidn a las ve- 
ces que realices la ope- 
racidn. 

Repara tu coche en 
cada carrera, opcidn FIX, 
y llena el depbsito de fuel; 
mds vale prevenir que cu- 
rar. 

El estado de FURIA no 
puede alcanzarse con 
cualquier coche; necesi- 
tards uno con bastante 
potencia. 

Instrucciones para la 
irtilizacidn del 
cargador de Pokes 

Teclea el cargador y 
una vez acabado haz 


GOTO 120 (ENTER), 
para grabarlo en una cin- 
ta y no tener que teclear- 
lo cada vez que lo quera- 
mos utilizar. 

Una vez grabado, ha- 
cer RUN (ENTER) y po- 
ner la cinta original desde 
el principio; obtendremos 
fuel infinite y nos daran di¬ 
nero al comprar arma- 
mento en vez de quitar- 
noslo. 

Pokes para poner 
con un pokeador 
(Muhiface two o 
transtape) 

Poke 25609,0 Fuel infini- 
to 

Poke 33076,&5A Poke de 
dinero 

Luis Jorge Garcia 

CREADO POR: mar 

TECH. 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE. 

LO MEJOR: La gran 
adiccidn que posee. 

10 PEOR: La monotonia 
del juego (tras unas cuan¬ 
tas partidas). 


ADICCION 



GRAFICOS 
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DARK CASTLE 

Un autentico arcade en un oscuro castillo, en el que 
monstruos, dragones, esbirros e infinidad de 
enemigos nos impediran completar nuestra mision. 





For IBM PC, 
Amsirod PC 
and compolibles 



E n las montanas cer- 
canas a un peque- 
no pueblo de Tran- 
silvania, existe un tene- 
broso castillo al que 
muchos heroes ban pre- 
tendido acceder a fin de 
descubrir sus misterlos, 
que tanto horror causan 
entre los habitantes de la 
aldea. Todos, hasta aho- 
ra, han fracasado. El cas- 
tlllo tiene una extraha 
maldicldn que Invita a en- 
trar en 61 y que no perml- 
te salir con vida m6s que 
al que logre convertirse 
en Caballero. Este atra- 
yente maleficio ha side 
creado por su actual pro- 
pletarlo, y tirano de todo 
el pueblo, Merlin. 

Tu tambi6n te has sen- 
tido atraido por esta ma- 
gia que se cierne y en- 
vuelve las oscuras torres 
sobre las que rayos y 
truenos nada pueden, y 
que parecen ser el centre 
mismo del Inflerno. Arma- 
dos inocentemente con 
una bolsa llena de pie- 
dras, nos lanzamos a la 
aventura de combatir la 
magia de Merlin al modo 
de David, pero sin honda. 
La puerta principal del 
castillo se abrid de goipe 
ante nosotros, provocan- 
do un monstruoso es- 
truendo (digitalizado, asi 
como el compds de musi- 
ca tenebrosa que se pue- 
de escuchar en la presen- 
tacidn del juego y otros 
gritos, latigazos y lamen- 
tos). Sin temor, avanza- 
mos hasta el saibn princi¬ 
pal del casillo. Ni come- 
dor, ni alfombras, ni si- 
quiera un televisor; todo 
alii es triste e invita a mar- 
charse. Eso mismo iba- 
mos a hacer cuando se 
cerrb la gran puerta prin¬ 
cipal. Algo en nuestro in¬ 
terior nos decia que estb- 
bamos haciendo el prime 
y que todo iba a acabar 
mal. 

Cuatro puertas se ofre- 
cian ante nuestros inquie- 
tos ojos, detrbs de cada 
una nos esperaba la mbs 
horrible de las aventuras 
y visiones. Cada una era 
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una diferente etapa en la 
conquisla del castillo. En- 
tre los pasadizos que allf 
se encontraban, pudimos 
ver a encapuchados azo- 
tando con un l^tigo a 
quienes antes que noso- 
tros pretendleron Indagar 
los misterios de Merlin. 
Vampiros de mordedura 
letal y extranos mutantes 
con pinta de gallinas his- 
terlcas nos acosan Ince- 
santemente. Pero no son 
estos los unicos seres 
que obstaculizaran nues- 
tra marcha, sino que tam- 
bl6n nos habremos de en- 
frentar a una gran canti- 
dad de ratas y a horribles 
zombies que, armados 
con una ballesta, nos 
acribillardin a la menor 
oportunidad. 

Para acabar con estos 
seres podremos utilizar 
piedras, que por lo menos 
les har^n caer aturdidos. 
En el nivel «Fireball» es- 
tas piedras pueden con- 
vertirse en bolas de fuego 
que arrasar^n a los seres 
que encuentren en su ca- 
mino, lo que supone cier- 
ta ayuda para nuestros 
fines. 

Pero el alma se nos 
cae al suelo cuando tras 
tirar cierto numero de pie- 
drecitas y estar ya total- 
mente extenuados, ve- 
mos a otro encapuchado 
lanzar enormes rocas 
como si de palomitas de 
maiz se tratase. Una pan- 
talla que nos recuerda 
mucho al conocido «Don- 
key Kongo, y en realidad 
es porque la aventura tie- 
ne una cierla discontinui- 
dad, en cuanto a que las 
habitaciones, mas que de 
libre paso por ellas, son 
etapas que hay que ir su- 
perando en el camino ha- 
cia Merlin y sus secretes. 
Como ayuda, contamos 
con ciertos avituallamien- 
tos, en forma de bolsas 
de piedras y algunas po- 
ciones que nos haran in¬ 
visibles momentanea- 
mente a los ojos de nues¬ 
tros enemigos, asi como’ 
las que combatiran las 
mordeduras de algunos 
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bichos que rondan el cas¬ 
tillo. Algunas armas tam- 
bi6n nos permit! ran aca¬ 
bar con los forzudos en¬ 
capuchados que azotan a 
los esclavos o estorban 
en nuestro camino. 

Nuestras evoluciones 
por el castillo seran un 
poco lentas, y algo liosas 
por la cantidad de teclas 
que hay que utilizar. Ba- 
jar y subir escaleras, 
cuerdas, palos y escalas 
sera cuestibn dificultosa 
hasta aprender su mane- 
jo con soltura. lo que agi- 
lizara nuestros movimien- 
tos y nos permitira unos 
mejores resultados en la 
aventura. Por otro lado, 
nuestra muerte en una 
pantalla supondra que en 
una segunda oportunidad 
tengamos que volver a 
combatir todos los bichos 
que anteriormente haya- 
mos eliminado, asi como 
volver a obtener todos los 
objetos que anteriormen¬ 
te ya habiamos recolec- 
tado. 

El objeto del juego es, 
en definitive, ser nombra- 
dos Caballeros del castillo 
negro, algo que solo sera 
posible tras superar todos 
los nivel es del juego. Los 
grbficos no ayudarbn de- 
masiado a esta labor, ya 
que aunque la idea es 
muy buena y su realiza- 
cion en el programs es 
aceptable, hay demasia- 
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das cosas para incluir en 
una sola pantalla, lo que 
implica que la defi'nicidn 
de algunos seres sea de- 
fectuosa; no obstante, en 
otros cases, como por 
ejempio los verdugos en¬ 
capuchados, es casi per¬ 
fects. 

Destacar, por ultimo, el 
inconveniente que supo¬ 
ne para los usuarios con 
un solo drive el continuo 
cambio de los dos discos 
que forman el programs, 
un engorro que rests 
atraccibn al juego y que 
es unicamente soluciona- 
ble con la instalacibn del 
programs en el disco 
duro. 

J. Ramis Pbrez 


DISTRIBUIDO POR: 

MCM. 

LO MEJOR: La enorme 
variedad de situaciones. 

LO PEOR: Muy dificil. 
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GATO 

Uno de los mas famosos subma¬ 
rines de la historia esta ahora a 
tus ordenes, con una peligrosa 
mision asignada por el alto man- 
do. 



WW li GATO-CIqss Submarine Simulation 

PC. PC ir. At Spectrum HoloByte " 


E l juego propiamente 
dicho comienza tras 
una introduccibn 
histbrica que muestra los 
datos mbs interesantes 
del submarine del que 
nos vamos a hacer cargo. 
Podremos ver entonces 
una demostracibn de los 
instrumentos que tene- 
mos a nuestro alcance, 
la mejor manera de 
aprender su funciona- 
miento. Pero si ya sabes 
cbmo se manejan todos 
ios instrumentos, o io 
que es mejor, no te im- 
porta cargarte aigun que 
otro submarine antes de 
aprenderio, puedes pa- 
sar a la misibn en si. Esta 
comienza con un telegra- 
ma del alto estado mayor 
que nos informa de los 
movimientos de la flota 
enemiga y de cual sera 
nuestra misibn. 

Una vez anotados cui- 
dadosamente ios cua- 
drantes convenientes, 
procederemos a poner en 
marcha el submarine, 
cercano a nuestro buque 
cisterna de aprovisiona- 
miento, al que por su- 
puesto no debemos hun- 
dir, y nos dirigiremos ha- 
cia la zona de intercep- 
cibn de la flota enemiga. 
Para eiio, contamos con 


una carta de navegacibn 
con todas las islas entre 
las que se suelen de- 
sarrollar las travesias 
enemigas, y en donde se 
reflejan nuestra posicibn, 
la de los barcos enemigos 
y la del buque cisterna. 
Podremos inciuso consui- 
tar un cuadrante determi- 
nado, con io que obten- 
dremos mayor detaile de 
ia ruta que seguimos y de 
ias posibies variaciones 


en ei rumbo de cuaiquier 
nave. 

Ai dirigirnos hacia 
nuestros objetivos mbvi- 
les, podremos observer 
las multiples posibilida- 
des de nuestro submari- 
no. En cuanto a las velo- 
cidades de avance, con¬ 
tamos con toda a uno, a 
dos tercios, o a toda ma- 
quina, asi como parar o 
retroceder. Podremos 
tambien hacer Io mas tipi- 


co en un submarine: subir 
y bajar ei periscopio, y gi- 
rario en todas las direc- 
ciones para observer todo 
Io que este prbximo a 
nuestra posicibn; en prin- 
cipio podemos subirio y 
bajarlo cuando quera- 
mos, si bien este bajara 
automaticamente cuando 
nos sumerjamos a cierla 
profundidad. En tai caso, 
los motores diesel se pa- 
raran y habra que recurrir 



I 
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a los electricos para des- 
plazarse por las profundi- 
dades, pasando casi 
inadvertidos. La bateria 
que alimenta estos moto- 
res, como es logico, se 
consume con cierta rapi- 
dez, pero se recarga rapi- 
damente si subimos a la 
superficie. Lo mismo 
ocurre con las cargas de 
oxigeno, imprescindibles 
a cierta profundidad, y 
que habremos de tener 
muy en cuenta en todo 
momento. 

Orientarse en inmer- 
sion no es precisamente 
facil, aunque contamos 
con los mapas y un radar 
que nos dara una clara vi¬ 
sion de objetivos, islas y 
otros datos interesantes, 
Habremos de tener muy 
en cuenta nuestra posi- 
cion en todo momento, 
as! como los danos que 
se pudieran producir por 
un ataque enemigo. Con 
todo ello presente, podre- 
mos llegar sin mayor pro- 
blema al cuadrante de 
combate, donde habre¬ 
mos de plantearnos la 
tactica a emplear para el 
ataque. Lo mejor es inten- 


tar alcanzar a los barcos 
por su popa, y lo peor, 
pensar que no se aperci- 
biran de nuestra presen- 
cia si nos colocamos tras 
una isla, ya que en princi- 
pio puede resultar, pero 
no debemos olvidar que 
ellos tambien tienen ra¬ 
dar. 


Nuestra emersidn debe 
ser decidida y sin mira- 
mientos, ya que no es en 
absolute recomendable 
dar tiempo a una manio- 
bra comoda del enemigo; 
puede ser funesto. Con el 
periscopio izado y la 


puerta de los torpedos 
abierta, intentaremos en- 
cahonar en su justo pun- 
to al enemigo, seleccio- 
nandolo con el mayor cui- 
dado y con la ayuda de 
los graficos que se inclu- 
yen en el manual. Estos 
nos ayudaran a no meter- 
nos con destructores 


cuando estemos bajos de 
armamento o con gran- 
des darios, y, por supues- 
to, a no hundir a nuestro 
buque aliado. Si tras lan- 
zar el primer torpedo no 
acertamos el bianco, po- 
dremos intentar repetir la 
operacion hasta acabar 
con el. Si tenemos exito, 
en nuestra ficha de capi- 
tan se grabara el tonelaje 
del bianco hundido, para 
que podamos conservar- 
lo en el disquete a modo 
de record. 

Tras hundir todos los 
barcos enemigos que 
realizan travesias, se nos 
notificara el fin de nuestra 
primera mision para, acto 
seguido, pasar al siguien- 
te objetivo, que nos sera 
asignado cuando lo solici- 
temos del alto estado ma¬ 
yor. 

En fin, aunque no resul- 
te espectacular, este si- 
mulador es un buen jue- 
go, que nos puede hacer 
pasar largas horas delan- 
te de la pantalla si disfru- 
tamos con los programas 
de estrategia que estallan 
de repente en accidn des- 
bordante. Por ultimo, co- 


mentaremos que otras 
misiones que se nos pue- 
den asignar I'mpli'can res- 
cates y coberturas que, 
fuera de toda espectacu- 
laridad, solo consisten en 
llegar a un punto sehala- 
do en un tiempo record y 
permanecer en la superfi¬ 
cie mientras, se supone, 
se produce la cobertura o 
el rescate. 

J. Ramis P6rez 


DISTRIBUIDOR: mcm 
LO MEJOR: El hundi- 
miento del barco. 

LO PEOR: Los largos 

desplazamientos. 
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■JUEGOS 



A UNQUE ya hemos 
comentado este 
juego en la seccion 
de CPC, ahora nos ha lle- 
gado el turno a nosotros, 
los que disponemos de 
un PCW. 

Al principio TETRIS 
puede resultar un juego 
un tanto simplon, dado 
que se sale del clasico 
juego de guerra, acclon o 
aventura. Muy lejos de 
todo esto, TETRIS es un 
juego que puede llegar a 
ser divertido y a la vez en- 
Iretenido, provocando al- 
guna que olra vez algun 
«pique». 


Finalidad del 
juego 

El objetivo consiste en 
completar lineas con las 
figuras geometricas que 
van cayendo, evitando 
que se llene la zona don- 
de se van depositando. 
Nosotros podemos colo- 
car las figuras donde de- 
seemos procurando no 
dejar huecos en bianco, 
ya que esto va haciendo 
que no se puedan com¬ 
pletar filas y perdamos 
espacio libre. Para ello 



podemos mover las figu¬ 
ras a la derecha, a la iz- 
quierda e incluso pode¬ 
mos hacer que roten. Una 
vez que la zona de caida 
de las figuras se ha llena- 
do termina la partida. 


Reflejos e 
inteligencia 

Uno de sus principales 
atractivos es la necesidad 
de tener buenos reflejos, 
a la vez que una inteligen¬ 
cia agudizada para con- 
seguir ir encajando las 
piezas segun van cayen¬ 
do en los huecos mas 
convenientes, no dejando 
que la acumulacion de 
piezas llegue a completar 
la zona donde se van de¬ 
positando. La velocidad 
nos ir^i aumentando a 
medida que nosotros va- 
yamos dejando que la 
torre de piezas vaya cre- 
ciendo o al nivel que ha- 
yamos escogido (0 a 9). 
La velocidad tambien la 
podemos modificar noso¬ 
tros en la partida, pero 
solo para aumentarla, 
nunca para disminuirla. 
Una ayuda que tenemos 
es la posibilidad de hacer 
que nos pinte cual es la si- 




guiente figura que nos va tivo, con lo que nos pue- 
a aparecer, esto es opta- de servir para coger ex- 
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periencia para poder 
competir con nuestros 
amigos. 


La estadistica y 
los puntos 

La punluacion se consi- 
gue con cada pieza que 
consigas hacer entrar en 
la zona. Cuantas mas fi- 
guras caigan mas puntos 
podras conseguir. 

En la zona de la Iz- 
qulerda de la pantalla se 
encuentra la tabla de es- 
tadisticas, que nos va 
mostrando de cada pieza 
cuantas hemos ido colo- 
cando en la pantalla. 


Distribuidor: MCM 
Direccion: Serrano, 
240, 1.0 A 


PCW 



LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


■ iComo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la seccion de Correo de la revista debe dirigirse a: 
AMSTRAD USER. «Secci6n Correo» Aravaca, 22, 28040 MADRID 


■ iD6nde me dirijo para asuntos relacionados con la suscripcion? 

Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion debe escribir a; 

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iComo obtengo informacidn sobre publicidad? 

Para recibir informacidn sobre la insercidn de anuncios publicitarios en la revista debe ponerse 
en contacto con: 

AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22 
28040 MADRID. Telefono 459 30 01 (Sr. Campos) 


■ iPuedo comprar numeros atrasados? 

Envienos el cupdn con los numeros que desea e indicandonos la forma de pago, que puede 
ser por talon o giro dirigido a: AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA 


























































■JUEGOS 


FDRMUliil 



FORMUU 1 


F ormula i es un jue- 
go creado para vivir 
la emocion del campeo- 
nato del mundo de auto- 
movillsmo, aunque quiza 
le falte algo de la accidn 
a la que estamos acos- 
tumbrados a tener en es- 
tos juegos. 

Una de las mejores co- 
sas que tiene el juego es 
la posibilidad de escoger 
entre doce circuitos dife- 
rentes que coinciden con 
los del campeonato. Aun¬ 
que se le presentan algu- 
nos problemas a la bora 
de seleccionar el circuito 
deseado por una excesl- 
va sensibllidad del tecla- 
do. Cuando comienzas a 
jugar observas c6mo el 
coche hace el cambio de 
marches automaticamen- 
te sin darte posibilidad de 
hacerlo tu, con lo que par¬ 
te de la emocion de un 
juego de este tipo se pier- 
de. La aparicibn de los 
coches que hay que es- 
qulvar es un tanto brusca, 
sin tiempo suficiente para 
reaccionar, a no ser que 
seas muy rapido o tengas 
bastante experiencia en 
el juego, lo que te permi¬ 
ts coger reflejos. El movl- 
mlento de los coches es 
un tanto brusco, pero los 
graficos que van apare- 
ciendo son bastante bue- 


nos, asi como la pantalla 
de presentacibn y las lle- 
gadas a la meta. 

Uno de los problemas a 
los que nos enfrentamos 
cuando competimos es el 
eterno problems de la ga- 
solina, porque si no so- 
mos capaces de calcular 
bien, podemos quedar- 
nos tirades en cualquier 




Doce circuitos para sentirnos pilotos de Fbrmuia 1. 
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Adelantando coches en un momento de la carrera. 





parte del circuito sin op- 
cion a la victoria. Este in- 
dicador lo tenemos en el 
lado derecho del salpica- 
dero representado por 
una linea horizontal. 

En conclusidn, Formu¬ 
la 1 es un juego mas que 
se ha hecho sobre las 
Carreras de coches, que 
nos hace vivir la emocion 
de este tipo de competi- 
ciones a travds de los 
doce circuitos de que se 
compone; OMK, la em¬ 
press que lo ha lanzado 
al mercado como uno de 
sus primeros juegos. Re- 
cordemos que OMK es la 
primera firma espahola 
que hace juegos para 
PCW. 


F. Rubio 


DISTRIBUIDO POR: 

BARNAJOC, Roger de 
Flor, 125. Barcelona. 

LO MEJOR: El poder es- 
coger entre doce circuitos 
diferentes. 

LO PEOR: Falta de ac- 
ci6n. 
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* Fire and Fouget 




•Dispara y ohida* es el nuevo programa de la, hasta ahora 
descoHMida, compania de soft TITUS. 

«Fire and forget* pertenete al ginero de los arcades rdpidos 
y futuristas, ambientado en carreteras inhdspitas y morlales. 
De momento s6lo estd disponible en ordenadores de 16 bits, 
pero si TITUS cumple su promesa de adaptarlo a ordenadores 
de 8 bits, pronto estard en nuestras manos. 


Netherworld 


<1943, la botalla de Midway* es la nueva 
fonversidn de una mdquina recreotiva reolizada 
por Go. 

El juego es un trepidante arcade a6reo 
que permite la posibilidad de jugar 
dos personas simultdneamente. 


De la mano de la archiconocida casa de software HEWSON 
CONSULTANTS nos llego *Hetherwofld», un programa que 
combina la videooventura con fuses de acci6n. 

En 61 nos veremos inmersos en un extraiio planeta plagado 
de peligrosas crioturas hostiles. 

El objetivo del juego es recoger el mayor numero de 
diamantes en el planeta. Para ello, contaremos con armas y 
bonus extras, teletransportadores y otras multiples ayudas. 


■I943 
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Carrier Coamand 


iHuy, hiry, huy, c6mo se pareien «Emilio Butragueno FutboN y 
«Gary LinekeKs Hot Shot*! 

Pare<e ser quo Topo y Gremlin Graphics hnn tenido la misma idea 
de convertir la popular mdquina recreativa y realizar el 
lanzamiento ampardndose en el nombre de un conocido futbolista. 
Serd curioso ver c6mo Erbe, la distribuidora espaiiola que posee la 
licencia de ambos programas, se las a^na para lanzar los dos 
juegos sin perjudicarse mutuamente. Ldstima que no se pudieran 
enfrentar ambos programas en el mismo ordenador. 


Cada vez son mds los programas que son convertidos de 
mdquinas de 16 bits a sus hermanas pequenas de 8 bits. 

En este caso le ha tocado el turno a «Canier Comand», una 
aventura fvturista realizada con grdficos vectoriales. 

Como ya viene siendo costumbre, la nave de pilotar es un 
ovidn con extraordinario armamento y gran velocidad. 

Si el juego conserve el espiritu de la versidn inicial, todo 
hace augurar que serd un gran dxito, al menos eso dicen sus 
autores de Rainbird. 


«Gi Hero* es el ultimo programa realizado por la compani'a inglesa 
Firebird. Con 61, la popular case de software salda una deuda de honor 
consigo misma, ya que probablemente era la unica 
que no habia publicado un iuego al estilo «Commando*, de disparar 

a todo bicho vhnente. 


■Futbol 


* Lo componi'o espoAolo DINAMIC se ha independizado 
de OCEAN paro publicar sus programas en el extranjera. 

La presentacidn, ramo (osa de software independiente, tuvo lugar en lo PCW Show ^ 
inglesa, donde (ontemplamos atdnitos (6mo el programa «Phantis» aparecia rebautizado 

(on el nombre de «Game Over II*, probablemente para aprovechar la aureola de popularidad dejada 
por la primera versidn del programa. 

* La popular empresa inglesa de software Ocean espera (onvertirse en lider del mertado de videoiue- 
gos (on sus lanzamientos navidenos. 

«Robo(op*, «0peration WoK*, «Rambo III* y «Batman, The Caped Crusader* son algunos de los titulos 
(uya apariddn estd prevista para los prdximos meses. Sin duda doran que hablar al venir ovalados 
boio (ostosas y disputadas licencios de peliculas y mdquinas recreotivas. 


r;El INDISCHnO 
































SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA 


SERVICIOS DE ASISn 


ANDALUCIA 


SIERGON ELECTRONICA, S. A. Fran¬ 
cisco Sierra Hernandez. Universidad de 
Texas, 9, bajo. 04005 Almen'a. Tel6fo- 
no (951)26 61 94. A. V. M.l. 

VIDEO PAL. Sebastian Baro Chaves. 
Condesa Vlllafuente Bermeja, 9. 11006 
C^dlz. Tel^fonos (956) 22 96 03-04. 
A. V. M. I. 

ROFER. Francisco Romero Rubio. 
Doctrina, 28.11402 Jerez de la Frontera 
(C^dlz). Tel^fono (956) 34 10 98. 
A. V. M. I. 

TELETRONIC. J. A. Trujillo Vera. Ca- 
zadores de Tarlfa, 21.11360 San Roque 
(C8dlz). Tel6fono (956) 78 04 43. 
A. V. M. I. 

ELECTRONICA MEDICA. Rafael An¬ 
gel Ledn Luna. Jos^ Maria Herrero, 5, 
1.°L. 14005 Cdrdoba. Tel4fono (957) 
23 80 92. A. V. M. I. 

ELECTRONICA FARADAY. J. Antonio 
Berrocal Rodriguez. San Antonio, 31. 
11201 Algeciras (C^dlz). Tel6fono (956) 
66 60 53-61 12. A. V. M. I. 

COMERCIAL AFRICANA DE CEUTA. 
Josd Enrique Jlmdnez. Real, 5. 11701 
Ceuta (CAdIz). Tel4fono (956) 51 42 80. 
A. V. M. I. 

M. S. D. Josd A. Navarro. Golondrina, 
50, portal 12, 1.° dcha. 11500 Puerto de 
Santa Marla (C^dlz). Tel^fonos (956) 
85 37 80-4216. A. V. M. I. 

CONTROL MECANIZACION Y SISTE- 
MA. Pedro Luis Muhoz. Conde de 
Torres Cabrera, 9.14001 Cbrdoba Teld- 
fono (957) 47 46 80. A. V. M. I. 

LA VISON ELECTRONICA. Pedro Ruiz 
Carmona. Camino de la Barca, 3 y 5. 
14010 Cbrdoba Telbfonos (957) 
26 28 28-84 84. A. V. M. 

INFORBASIC. J. Manuel Sbnchez Ma- 
has. Plaza Trinidad, 9.18800 Baza (Gra¬ 
nada). Telbfono (958) 70 21 36. 
A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Josb Ruiz. Aben Hu- 
meya, 10. 18005 Granada. Telbfo- 
no (958) 25 21 94. M. I. 

AMARO Y ORTEGA. Fernando Amaro 
Ruiz. Alicante, 10. 23006 Jabn. Telbfo- 
no (953) 25 00 46. A. V. 

GIESA. J. Antonio G6mez Martin. La 
Unibn, edificio Jardin de Recaredo-IB. 
29640 Fuengirola (Mbiaga). Telbfo- 
no (952) 47 26 43. A. V. M. I. 

HECAR. Josb M. Carmona Morente. 
Avenlda Sierra Nevada, 18. 18008 Gra¬ 
nada. Telbfono (958) 22 71 85. A. V. 

ION HUELVA, S. A. Josb Mugica. Pas- 
tllio, 20. 21006 Huelva. Telbfono (955) 
22 46 76. A. V. M. I. 

C. P. U. Informbtica, S. C. Josb Rodri¬ 
guez Rodriguez. Infante don Fernando, 
152. 29200 Antequera (Mbiaga). Telbfo¬ 
no (952) 84 51 10. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Antonio Rueda de la 
Torre. Pasaje Frijillana, 10, local 55. 
29003 Mbiaga. Telbfono (952) 31 76 65. 
M. I. 

COVITEL ATT. Carlos Verdugo Pala¬ 
cios. Urbanizacibn Santa Cristina, blo- 
que Gamma, local 4. 29006 Mbiaga. 
(952) 35 31 21. A. V. 

OFITRONIC. Pedro A. GImbnez Hodar. 
Alvaro de Bazbn, 6,1.° dcha. 29806 Me¬ 
llila. Telbfono (952) 68 84 10. A. V. M. I. 


ELECTRONICA DIGITAL, S. A. Fran¬ 
cisco Rodriguez. Huerta de la Salud, 
edificio Prado I. 41004 Sevilla. Telbfo- 
nos (954) 41 45 11-46 01. M. I. 

SERMICRO, S. A. Pedro Garcia. Juan 
de Vera, 13-B. 41003 Sevilla. Telbfo¬ 
no (954) 42 34 53. M. I. 

ELANCO, S. A. Fernando Navarro 
Blot. Fernbndez de Ribera, 2-B. 41005 
Sevilla. Telbfono (954) 63 36 70. 
A. V. M. I. 

INSERT. Emilia Sbnchez Macias. 
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Telb¬ 
fono (954) 45 91 84. A. V. M. I. 


ARAGON 


AUDITEL. Josb Marfa Doix. Josb Pe- 
lllcer, 50. 50007 Zaragoza. Telbfo¬ 
no (976) 38 41 12. A. V. 

ELECTRONICA ARAGON. Miguel An¬ 
gel Arpal Espes. Avenlda Madrid, 31. 
50004 Zaragoza. Telbfono (976) 
43 96 14. A. V. M. I. 

INTERVAT. Josb M. Genzor Solb. Cas- 
telar, 3. 50013 Zaragoza. (976) 59 44 33. 
A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Rafael Aured. Be- 
renguer de BardajI, 56-60. 50010 Zara¬ 
goza. Telbfono (976) 34 57 72. M. I. 


ASTURIAS 


C. M. GONZALEZ AMADOR Y OTROS, 
C. B. Soima. Alonso de Ojeda, 12. 33208 
Gljbn (Asturias). Telbfonos (985) 
14 38 20-40 50. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Miguel Angel Alon¬ 
so. Montes Gamonal, 14. 33012 Oviedo 
(Asturias). Telbfono (985) 29 98 02. M. I. 

CANEDO SERVICIO TECNICO. Leo- 
poldo Cahedo Alvarez. Otero, 13, bajo. 
33008 Oviedo (Asturias). Telbfono (985) 
22 29 68. A. V. M. I. 


BALEARES 


SELECTRONIC. Antonio Salvador 
Caules. Formentera, 65. 07760 Cludade- 
la (Menorca). Telbfono (971) 38 46 65. 
A. V. 

IRTESA ELECTRONICA. Santiago 
Aparicio Fontirrolg. Tenlente Juan Llo- 
bera, 29. 07013 Palma de Mallorca. Te¬ 
lbfono (971)28 69 55. A. V. 

REIMICRO. Esteban Gaitano Puche. 
Antich, 9, bajos. 07013 Palma de Mallor¬ 
ca. Telbfono (971) 23 07 37. A. V. M. I. 


CANARIAS 


AMSTRAD (CANARIAS). Francisco J. 
Garcia Rodriguez. Alcalde Ramirez Bet- 
hancourt, 17, bajo. 35002 Las Palmas. 
Telbfono (928) 23 11 33. A. V. M. I. 

VIDEO PRO. Eugenio Fernbndez Mar¬ 
tin. Arcos, 1.35004 Las Palmas de Gran 
Canaria. Telbfono (928) 24 1510. A. V. 

JUAN C. SICILIA G'JILLEN. Juan C. 
Sicilia Gullibn. A. Rodriguez L6pez, 11. 
38700 Santa Cruz de La Palma (Teneri¬ 
fe). Telbfono (922) 41 61 51. A. V. 


ta Cruz de Tenerife (Tenerife). Telbfo¬ 
no (922) 24 15 57. A. V. M. I. 


CANTABRIA 


ELECTROSAN. F. Serna Cabezas de 
Herrera. Isaac Peral, 40. 39008 Santan¬ 
der. Telbfonos (942) 37 59 53-04. 
A. V. M. I. 

INFORMATICA OLICAN, S. A. Isidore 
J. Fernbndez Muhoz. Ruiz Zorrilla, 6, 
bajo. 39009 Santander. Telbfonos (942) 
31 04 14-56. A. V. M. I. 


CASTILLA-LA MANCHA 


ELECTRONICA TURRILLO, S. A. Vi¬ 
cente Turrillo Sbnchez. Pedrera Baja, 7. 
13003 Ciudad Real. Telbfono (926) 
22 37 74. A. V. M. I. 

ELECTRONICA LUQUE C. B. Eduardo 
Luque Bravo. Santos Mbrtires, 7. 45600 
Talavera de la Relna (Toledo). Telbfo¬ 
no (925) 81 42 78. A. V. M. I. 

OFIMATICA TOLEDANA, S. A. J. Va¬ 
lentin Garcia Vlllasevll. Esparteros, 1. 
45006 Toledo. Telbfono (925) 22 98 95. 
M. I. 

TECNIMAN, S. L. Julibn Rodriguez. 
Toledo, 117.13003 Ciudad Real. Telbfo¬ 
nos (926) 22 00 18-89. A. V. M. 

'ELECTRONICA FE-CAR C. B. Felipe 
Sbnchez-Escobar Garcia. Avenlda San¬ 
ta Bbrbara, 30. 45006 Toledo. Telbfo¬ 
nos (925) 21 21 45-68 27. A. V. M. 


CASTILLA-LEON 


REPARACIONES «MAXI» T. V. C. 
Mbximo Pbrez Sbnchez. VIrgen de la Ca- 
rldad, 4. 05005 Avila. Telbfono (918) 
22 78 39. A. V. 

MICROSAT. Juan Carlos Amo Sbez. 
Plaza Francisco Sarmlento, 13, bajo. 
09005 Burgos. Telbfono (947) 22 34 56. 
A. V. M. I. 

DIGITRON. Lucio Sbnchez Ramos. 
Batalla de Clavijo, 13. 24006 Lebn. Telb¬ 
fono (987) 20 33 56. A. V. M. I. 

JAPAN ELECTRONIC. Fermln Sbn¬ 
chez Sbnchez. Plaza de Barcelona, 3, 
bajo A. 37004 Salamanca. Telbfo¬ 
no (923) 24 47 62. A. V. M. I. 

MICRO-SERVICE SOIMA. Francisco 
Martin. General Shelly, 29. 47013 Valla¬ 
dolid. Telbfono (983) 47 40 15. 
A. V.M.I. 

ELECTRONICA JAVIER. Josb Javier 
Garcia Medina. Ramirez, 5.34005 Palen- 
cla. Telbfono (988) 75 03 74. A. V. M. I. 

HARD TRONIC, C. B. Fernando Pbrez 
Martinez. Pasibn, 5-7, oficina 1-D. 47001 
Valladolid. Telbfono (983) 35 75 45. 
A. V. M. I. 

SERMICRO, S.A. Javier Sanz. P.° 
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladolid. Te¬ 
lbfono (983) 27 76 09. M. I. 


CATALUNA 


MADE, S. A. Manel Fons. RIcart, 33. 
08004 Barcelona. Telbfono (93) 
425 27 33. M. I. 


RAM-88. Horacio Diaz Blanchl. Ram- 
bla General Franco, 37, bajo. 38006 San- 


NOTA; A=Audio_V^Video_M=Microinformatica I=Informbtica profesional 
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SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA • AMSTRAD ESPANA 


P5-QUARK, S. A. Joaquim Palomares 
Carb6. Llacuna, 162, local 1.08018 Bar¬ 
celona. Tel6fono (93) 300 96 00. M. I. 

SERMICRO. NarcIs Batlle. Gran Via 
Carlos III, 17-19, tienda 2. 08028 Barce¬ 
lona. Tel6fonos (93) 411 07 50-018. M. I. 

TECNOLEC, S. A. Jos6 Garcia. PInar 
del Rio, 48-50. 08027. Barcelona. Teld- 
fono (93) 340 87 53. A. V. 

SELCOM MARESME, S. A. Jaime Mln- 
guell Parent. Avenida Maresme, 
431-435. 08301 Matard (Barcelona). Te- 
Idfono (93)790 28 41, M. I. 

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma¬ 
nuel Julldn Sdnchez. Manuel de Falla, 
28-30. 08034 Barcelona. Teldfono (93) 
205 25 09. A. V. 

TELEVIDEO. Antonio Gutidrrez Gra¬ 
cia. Travesera de las Corts, 294. 08029 
Barcelona. Teldfono (93) 322 23 14. 
A. V. M. 

TELESERVICIO. Fermin Torrebadella 
Secret. Avenida de Tudela, 44. Manresa 
(Barcelona). Teldfono (93) 873 97 27. 
A. V. M. I. 

VIDEO COLOR. Aquilino Nevado Mar¬ 
tel!. Vlllarroel, 44. Barcelona. Teldfo- 
no (93) 254 99 08. A. V. M. 

TECMA SERVEIS INFORMATICS, 
S. L. Josep Serra I Vila. Rutlla, 97.17003 
Gerona. Teldfono (972) 21 48 11. M. I. 

TECNIK'S. Pedro Plulach Norla. Juan 
Bardina, 32. Sant Bol de Llobregat (Bar¬ 
celona). 

MICROSAT. Amadeo Mestre Soler. 
Lepanto, 157. 08223 Tarrasa (Barcelo¬ 
na). Teldfono (93) 784 17 55. M. I. 

L E. D. LABORATORIO E. DIGITAL. 
Javier Sdnchez VlOes. Rovira I Virgin, 
43, bajos. 43002 Tarragona. Teldfo- 
no (977) 22 86 14. M. I. 

RADIO TV R. MARTINEZ REAL. Ra- 
mbn Martinez Real. Pons Icart, 19. 
43004 Tarragona. Teldfono (977) 
23 60 24. A. V. . 

INFORMARQ. Joad Vlllaverde. Remo- 
llns, 1, bajos. 25007 Ldrida. Teldfo- 
no (973) 24 78 27. M. I. 

AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Llase- 
ra Blanc. Cristofol de Boleda, 4. 25006 
Ldrida. Teldfono (973) 26 87 85. 
A. V. M. I. 

JUAN FERNANDEZ ARTERO. Juan 
Ferndndez Artero. Trinquet Veil, 19. 
43003 Tarragona. Teldfono (977) 
22 71 05. A. V. 


EXTREMADURA 


MEINFOR. Sergio Rodriguez Jlmdnez. 
Avenida Villanueva, edificio Stela, 1.° 
entreplanta central. 06004 Badajoz. Te- 
Idfono (924) 24 18 97. A. V. M. I. 

ELECTRONICA MUNOZ. Antonio Mu¬ 
noz Pdrez. Cdnovas del Castillo, 16. 
06800 Mdrida (Badajoz). Teldfono (924) 
30 07 85. A. V. 

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jlmdnez. 
Oviedo, 6, entreplanta. 06800 Mdrida 
(Badajoz). Teldfono (924) 30 04 45. 
A. V. M. I. 

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jlmdnez. 
Avenida Ruta la Plata, 4, edificio Pdrgo- 
las, semisdtano 2, local 1. 10001 Cdce- 
res. Teldfono (927) 21 22 92. A. V. M. I. 

MICROELECTRONICA. Josd Carlos 
Pulido Duque. Diego Maria Crehuet, 12, 
bajo. 10004 Cdceres. Teldfono (927) 
24 79 24. A. V. M. I. 


GALICIA 


MASTERHARD, S. L., Manuel Moreno. 
Magdalena, 213.15402 El Ferrol (La Co- 
rurta). Teldfono (981) 35 84 32. 
A. V. M. I. 

TELEVEN. Ramiro Pdrez Gudifto. San 
Jaime, 26, bajo. 15005 La Corurta. Teld- 
fono (981) 24 43 85. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. Inde- 
pendencia, 28, bajo. 15002 La Coruba. 
Teldfono (981) 22 10 12. M. I. 

ZENER ELECTRONICA. Hugo Pedro 
Gonzdiez Botto. Juan Castro Mosquera, 
32, bajo. 15005 La CoruOa. Teldfo- 
no (981) 24 85 47. A. V. M. I. 

INFORHARD. Luis Castedo Arias. Re¬ 
publics Argentina, 41, entresuelo. 15706 
Santiago (La Coruba). Teldfono (981) 
59 97 29. A. V. M. I. 

SEVYS. Manuel Miguez Hermida. 
Curros Enriquez, 21, inter, galerias. 
32003 Orense. Teldfono (988) 23 28 04. 
A. V. M. I. 

VIDEO TECNOLOGIA DOCAMPO. An¬ 
tonio Docampo Comesana. Ecuador, 8, 
bajo. 38203 Vigo (Pontevedra). Teldfo- 
no (986)4212 79. A. V. M. I. 

ELECTRONICA LABARINAS. Fernan¬ 
do Rodriguez Labarinas. Carud, 90. 
27400 Monforte de Lemos (Lugo). Teld- 
fono (982) 40 13 07. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Isidro Rios. Mendn- 
dez Pelayo, 37. 36206 Vigo (Ponteve- 
dra). Teldfono (986) 29 46 89. M. I. 


LA RIOJA 


REYMAR. Jesus Elias Relnares 
Sdenz. Albla de Castro, 10. 26003 Lo- 
groOo (La Rioja). Teldfono (941) 
24 2611. A. V. M. I. 


LEVANTE-MURCIA 


ESCRITEC. Juan F. Escribano Hena- 
res. Maria Marin, 57.02004 Albacete. Te- 
Idfono (967) 23 28 35. A. V. M. I. 

SAT-VIDEO. Ramdn Gil Roche. Eduar¬ 
do Langucha, 17. 03006 Alicante. Teld- 
fono (965) 10 20 53. A. V. M. I. 

VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Garcia 
Mayl. Grecia, 1, bajo. 30203 Cartagena 
(Murcia). Teldfono (968) 52 57 51. 
A. V. M. I. 

APLINSA. Manuel Martinez. Frenerfa, 
2. 30004 Murcia. Teldfono (968) 

21 61 23. A. V. M. I. 

ETE-MADOC. Andrds HIbemdn Gar- 
cia-Morell. Historlador Diago, 12 bis. 
46007 Valencia. Teldfono (96) 
326 52 01. A. V. M. I. 

APLINSA. Rafael Barrachina. Italia, 4, 
bajos 03003 Alicante. Teldfono (965) 

22 26 32. A. V. M. I. 

J, ANDREU C. B. Juan Carlos Andrdu 
Segarra. Cronista Revest, 30, bajo. 
12005 Castelldn. Teldfono (964) 
20 5712. A. V. M. I. 

A. D. L. ELECTRONICA. Antonio Diaz 
Ldpez. Miguel Herndndez, 1, edificio Gl- 
rasol. 30011 Murcia. Teldfono (968) 
26 52 17. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Jlmd- 
nez. Miguel de Cervantes Conver, 1.° F, 
bloque 5. 30009 Murcia. Teldfono (968) 
29 44 42. M. I. 


KIT INFORMATICA, S. A. Josd Maria 
Babe. Pascual y Genis, 12, 6.° 46002 Va- 
lencia. Teldfono (96) 352 60 51. 
A. V. M. I. 

SERMICRO. Juan Vicente Garrido. 
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Valan- 
cla. Teldfono (96) 362 86 02. M. I. 


MADRID 


MINE ELECTRONICA. Jesus Gu- 
tidrrez. Granados, 4. 28806 Alcald de 
Henares (Madrid). Teldfono (91) 
880 23 65. A. V. M. I. 

E. D. C., S. A. Antonio Rlquelme. Mdn- 
dez Alvaro, 34, edificio 3-4. 28045 Ma¬ 
drid. Teldfono (91) 468 12 22. A. V. M. I. 

P5-QUARK, S. A. Rafael Portabella. 
Mdndez Alvaro, 34. 28045 Madrid. Teld- 
fono (91) 468 62 62. M. I. 

SONICROMA, S. C. Francisco J. Arrl- 
bas. Sapporo, 10. 28923 Alcorcdn (Ma¬ 
drid). Teldfono (91) 612 55 13. A. V. M. I. 

ECU ELECTRONICA CUALIFICADA, 
S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza de Con- 
desa de Gavia, 2. 28003 Madrid. Teldfo- 
no (91)233 29 12. A. V. M. I. 

S. T. O., S. A. Jesus Lorente. Avenida 
MedIterrdneo, 7. 28007 Madrid. Teldfo- 
no (91)551 23 95. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Santiago Gonzalo. 
Pradlllo, 48-50. 28002 Madrid. Teldfo- 
no (91) 416 01 00. M. L 

SONICROMA, S. B. Francisco J. Arrl- 
bas. Avenida Padre PIquer, 42. 28024 
Madrid. Teldfono (91) 711 00 62. 
A. V. M. I. 

VISONIC, S. A. Hllados, 22. Torrejdn 
de Ardoz (Madrid). Teldfono (91) 
676 31 76. A. V. M. I. 

SERVICIO TECNICO DUAL. Josd A. 
Pavdn Ramdn. TIntas, 4. 28025 Madrid. 
Teldfono (91) 465 78 99. A. V. M. 1. 

VISONIC. Manuel Lozano. Santiago 
de Compostela, 30. 28034 Madrid. Teld- 
fonos (91) 730 66 32-38 78. A. V. M. I. 


NAVARRA 


SONAUTO ELECTRONICA. Carlos La- 
biada Larrea. La Ermita, 5. 31600 Burla- 
da-Pamplona (Navarra). Teldfono (948) 
24 22 46. A. V. M. I. 


PAIS VASCO 


IKERPEN, S. A. Pedro Agulnago. Re¬ 
yes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz (Ala- 
va). Teldfono (945) 28 19 77. A. V. M. I. 

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agustin 
Cld Sancho. Autonomia, 24 (galerias). 
48012 Bilbao (Vizcaya). Teldfonos (94) 
443 77 93-72 54. A. V. M. 

ELECTRONICA GUIPUZCOANA. Mi¬ 
guel Guerrero Pdrez. Avenida Madrid, 
24 (trasera). 20011 San Sebastian (Gui- 
puzcoa). Teldfono (943) 45 82 90. 
A. V. M. I. 

ELECTRONICA LOGICA. Antonio 
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.°dcha. 
48011 Bilbao (Vizcaya). Teldfono (94) 
441 43 69. A.V.M.I. 

SERMICRO, S. A. Ulpiano Rodriguez. 
Avenida Madariaga, 20 . 48014 Bilbao 
(Vizcaya). Teldfono (94) 476 06 35. M. I. 
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PCW 


Ly espu6s de haber te- 
cleado el progama Master 
Grdficos publicado en el mes 
de agosto, me ban surgido 
algunos problemas: 

Una vez tecleado el pro- 
grama y haber seguido las 
instrucciones (bien detalla- 
das por Xavier Artigas), me 
encuentro con el problema 
de que al intentar editar el 
programa ASSIGN.SYS, Lo- 
coscript me saca un mensa- 
je de error, porque no lo re- 
conoce como fichero de Lo- 
coscript. Y mi pregunta es 
dsta: iQud debo hacer para 
modificarlo? 

Juan Sanchez Soria 
Madrid 

El problema que tu tienes 
es sencillo de resolver: En 
vez de intentar editar ei fi¬ 
chero ASSIGN.SYS (el error 
que te da Locoscript es que 
intentas editar un fichero que 
no esta reconocido por di, ai 
no haberio creado en Locos¬ 
cript), io que debes hacer es 
en ia unidad «A» grupo 
CONT de Locoscript (porque 
de hacerlo en otro grupo no 
lo ven'as al hacer un listado 
del disco) es crear un fiche¬ 
ro (no editar) con ese mis- 
mo nombre y despuds pa- 
sarlo a formato ASCII usan- 
do la opcidn: Hacer fichero 
ASCII. (Debes recorder que 
el fichero ASSIGN.SYS, que 
es un fichero del sistema 
operative y me parece que tu 
has creido que habi'a que 
editarlo, no debe estar en el 
disco de Locoscript.) 


PCW 


Estimados amigos de 

AMSTRAD USER: les remito 
esta carta con la esperanza 
de que me aclaren algunas 
de las dudas que me han 
surgido al utilizar mi ordena- 


dor: un AMSTRAD 
PCW8256. A pesar de que 
dispongo de dl desde hace 
mas de un ano, es ahora (y 
gracias a su revista) cuando 
a empezado a interesarme 
como una mdquina muy 
prdctica y resolutiva. Pero 
tengo algunas dudas sobre 
el funcionaiento: 

— Al ejecutar la orden 
PALETTE 6 0, el PCW cam- 
bia el color de fondo de la 
pantalla, de oscuro a brillan- 
te. iPuede afectar a un jue- 
go que se cargue con esta 
instruccidn? iPuede afectar 
a la vista o at PCW este tipo 
de cam bio? 

Alberto Porto Vaqueiro 
Vigo (Pontevedra) 

Si nosotros ejecutamos 
un programa y el programa 
iriternamente no cambia la 
orden PALETTE, puede lle- 
gar a afectar al programa en 
cuanto a la presentacidn de 
fondo y escritura, pero solo 
afecta a eso. Su funciona- 
miento serd el mismo inde- 
pendientemente de la PA¬ 
LETTE que estd acfiva en ese 
memento. 

Todo el mundo recomien- 
da trabajar en baja intensi- 
dad y utilizar filtros de pan¬ 
talla, debido a que la panta¬ 
lla del ordenador afecta bas- 
tante a la vista. jAndate con 
ojoi, que sdio tienes dos 
para toda la vida, y nuestro 
consejo es que mejor no uti- 
lices este tipo de PALETTE, 
0 , al menos, utilices un fil- 
tro de pantalla. 


PC 


S. 


’oy usuario de un 
PC1512 y me veo en el pro¬ 
blema de que los juegos son 
caros. iSe le puede conec¬ 
tar un cassette a mi ordena¬ 
dor? En caso de que fuera 
posible, me gustaria que me 
dijesen que tipo de juegos 
podria utilizar. 


Aunque los primeros PC 
de IBM posefan un port de 
cassette, hace ya muchos 
anos que los fabricantes de 
compatibles decidieron su- 
primirlo. Ademds, en el im¬ 
probable caso de que 
consiguieras conectar un 
cassette a tu PCI512, esto 
no te servirfa de nada, pues- 
to que nadie vende juegos 
para PC en ese formato. As( 
que, lamentablemente, no 
nos queda mds remedio que 
aconsejarte que olvides tu 
idea de conectar un cassette 
al PC. Por otra parte, los 
compatibles PC no son los 
ordenadores mds indicados 
si deseas utilizarlos exclusi- 
vamente para juegos. Exis- 
ten en el mercado otras md- 
quinas, como, por ejempio, 
los Si'nclar Spectrum y bs 
Amstrad CPC, mds adecua- 
dos para este uso y con jue¬ 
gos en cassette, de precio 
generalmente inferior. 


PC 


I engo un PC1640 DD y 
desearfa que me contestaran 
a una serie de preguntas: 

— iLa unidad A y la B 
son Iguales o exists diferen- 
cia en sus componentes? 

— iExisten tarjetas que 
permitan conectar ei ordena¬ 
dor a un video ? i Ddnde pue- 
do encontrarias? 

— El manual da a enten- 
der que no puedo utilizar mi 
ordenador con otro monitor 
si no utiiizo la corriente que 
sale del conector. iPor que? 
i Que corrientes salen del co¬ 
nector? 

Ademas, me gustaria (y 
creo que a otros lectures 
tambien) que de vez en 
cuando incluyeran algun 
montaje de hardware. Este 
apartado les haria la revista 
perfecta. 


Jesus Concelldn 
Madrid 


V. M. H. 
Barcelona 


Las unidades A y B de los 
PCI 640 DD son exactamen- 


te iguales entre si, sin qoe || 
exista diferencia alguna en 
sus componentes. En cuan¬ 
to a la conexidn de los com¬ 
patibles PC a' un video, has- 
ta donde nosotros sabemos, 
es bastante compleja, aun¬ 
que existen en el mercado 
tarjetas que permiten reali- 
zarla. Una de ellas es la tar-, 
jeta Video-PC, distribuida 
por Cdiculo y Tratamientode , 
la Informacidn, S. A. Guz- 
mdn el Bueno, 133. Edificio 
Britannia. Teldfono (91) 
442 21 99. 28003 Madrid, 

El linico inconveniente de 
esta tarjeta es su precio, si- ' 
tuado en torno a las 150.000 
pesetas. 1 

Respecto a tu ultima pre¬ 
gunta, aunque el conector de 
video de los PCI 640, a dife¬ 
rencia de b que ocurre en 
los PCI512, es estdndar, el 
problema consiste en que el 
monitor contiene lafuente de 
alimentacidn del ordenador. 
Por tanto, si deseas utilizar 
el PCI 640 con un monitor 
diferente al que adquiriste 
con el ordenador, puedes 
hacerlo, pero tambidn ten- 
drds que mantener coneota- 
do al PC el monitor original, 
encargado de la alimentacidn 
del 1640. 


P 

c 

L 

I 


PC 


So 


'oy suscriptor de su re¬ 
vista y deseo hacerles urns 
consultas sobre aigunos 
problemas que me surges at 
usar mi PC1512, esperando 
que puedan ayudarme a so- 
iucionarlos. 

El primero de ellos es que 
mi PC1512 posee una uni¬ 
dad de diskettes y monitor 
monocromo (el presupuesto 
no daba para mas), su fun- 
cionamiento es perfecto, 
pero hay algunos programas 
en los que es innegable que 
el color es vital y lo mismo 
sucede en muchos juegos. 
Por eso quiero preguntarles: 

— iEs cierto que un 
equipo con monitor mono¬ 
cromo funciona exactamente 


i 
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igual y tiene las mismas 
prestaciones que una unidad 
con monitor en color? 

— cEs posible sustituir 
este monitor por uno en co¬ 
lor sin ningun otro proble- 
ma? 

— iOfrece Amstrad la 
posibilidad de adquirir un 
monitor en color indepen- 
diente del ordenador? 

— lExiste la posibilidad 
de acoplar otro monitor o TV 
por medio de un convertidor 
0 algo parecido? 

El segundo problema se 
me plantea al usar el orde¬ 
nador, dado que hay algunos 
luegos y programas en los 
que la salida resulta imposT 
ble, siendo necesario apagar 
el ordenador y reinicializar el 
proceso de nuevo, no pu- 
diendo utilizar las teclas de 
reseteo. 

— iEs posible obtener 
un programa que permita 
hacer esto sin el incordio de 
tener que apagar cada vez el 
ordenador con el interrupter 
posterior? 

El tercer problema, rela- 
cionado con el anterior, es 
que en ocasiones al apagar 
para salir de un programa o 
juego y voiver a encender 
para seguir usdndolo me en- 
cuentro con que el ordena¬ 
dor esta bloqueado. La mi¬ 
ca solucidn es voiver a apa- 
garlo y esperar a que pase 
un tiempo hasta que se en- 
cienda el diodo indicador de 
alimentacidn y se vuelva a 
apagar. Entonces es cuando 
el ordenador esta en dispo- 
sicidn de voiver a encender- 
lo y utilizarlo. 

— iEs posible que sea 
algun tipo de fallo de mi uni¬ 
dad 0 puede deberse a otras 
causas? Da la impresion de 
un condensador descargan- 
dose. 

El cuarto y ultimo proble¬ 
ma esta relacionado con su 
revista. Vengo observando 
desde hace algun tiempo que 
la revista, al menos en su 
seccion de PC, esta dando 
por hecho que los usuarios 
tienen un nivel medio-alto en 
informatica, cosa que perso- 
nalmente pongo en xluda. 
Me gustan'a que, a ser posi¬ 
ble, mi opinion sirviese para 


que mas adelante y si hay 
mOs lectores que opinan 
como yo, hagan una encues- 
ta sobre el tema, dado que 
AMSTRAD USER es, afortu- 
nadamente, abierta a este 
tipo de ideas y cn'ticas. 

Vicente Leal 
Bilbao 


Intentaremos constestar 
una por una a las preguntas 
que nos haces en tu exten- 
sa, pero interesante, carta, 
empezando por las referen- 
tes al monitor: 

La unidad central de los 
Amstrad PCI 512 monocro- 
mos y los PCI512 color es 
la misma, lo unico que Gam¬ 
bia es el monitor. Por tanto, 
las prestaciones son identi- 
cas en ambos casos. Asi 
pues, es posible reemplazar 
el monitor monocromo que 
tu posees por otro en color, 
siempre que se trate del mo¬ 
nitor Amstrad PC-CM para 
PC1512. 

Respecto a los juegos que 
no disponen de una opcidn 
que permita retornar al DOS 
y que, para colmo, tampoco 
responden a las teclas de re¬ 
set, lamentamos decirte que 
no te quedard mds remedio 
que continuar con la tdcnica 
que empleabas hasta ahora, 
apagar el ordenador con el 
interrupter posterior y voiver 
a ponerlo en marcha a con- 
tinuacidn. Afortunadamente, 
cada vez son mas los juegos 
que ofrecen al usuario la op- 
cion de regresar al DOS 
cuando no se desea seguir 
jugando. 

En cuanto al tercer proble¬ 
ma que mencionas, no se 
trata de un fallo de tu uni¬ 
dad, sino de una caracten's- 
tica comun a todos los 
PC1512, aunque en algunos 
equipos se deja notar mas 
que en otros. Como tu mis- 
mo aventuras, se debe a un 
condensador incluido en la 
fuente de alimentacidn y 
cuyo propdsito es proteger 
al ordenador de las posibles 
oscilaciones de tensidn de la 
red electrica. 

Por ultimo, agradecemos 
tus criticas, que, como 
siempre, tendremos en 


cuenta a la bora de elaborar 
la revista. Sin embargo, 
mientras que en tu carta afir- 
mas que escribimos para 
usuarios con un nivel medio- 
alto, otros lectores nos re¬ 
prochan precisamente lo 
contrario. De modo que, aun 
tratando de mantener una 
seccidn «apta para todos los 
publicos#, debes compren- 
der que de cuando en cuan¬ 
do aparezean articulos de 
contenido mds tdcnico, en 
los que se dan por asumidos 
conocimientos que posible- 
mente una parte de los lec¬ 
tores no poseen. 


PC 


%m/oy suscriptor de AMS¬ 
TRAD USER y tengo un 
PCI640 que me va muy 
bien. Ultimamente he proba- 
do la nueva version de las PC 
Tools Deluxe y la funciOn 
SYSTEM INFO me da una ve- 
locidad relative del 220 por 
ciento. El programa SYSIN- 
FO de las Norton Utilities da 
un resultado de 1.9 en com- 
paracion con el IBM PC. lA 
quO se debe esta diferencia? 
iCual es la velocidad real del 
PC1640? 

Antonio Leiva 
Barcelona 

El niimero de utilidades 
que evaluan la velocidad de 
los compatibles frente a la 
del IBM PC original es casi 
incontable, y cada una de 
ellas arroja resultados dife- 
rentes. Este tipo de progra¬ 
mas no se limitan a calcular 
simplemente la velocidad de 
reloj de los PC, sino que su 
propdsito es dar una idea 
global de la capacidad de tra- 
bajo del ordenador. En com- 
paracidn con los IBM PC, los 
PC1512 y PC1640 son, 
aproximadamente, el doble 
de rapidos, debido tanto a la 
mayor velocidad de reloj 
(8MHz en los Amstrad fren¬ 
te a 4,77 MHz en los IBM 
PC) como a la diferencia en- 


tre los microprocesadores 
Intel 8086 y 8088. El prime- 
ro, que se encuentra en los 
PC de Amstrad, posee un 
bus de datos de 16 bits, lo 
que significa que la transfe- 
rencia de datos entre el mi- 
croprocesador y la memoria 
se realize de 16 en 16 bits. 
Sin embargo, el 8088 de los 
IBM PC tiene un bus de da¬ 
tos de 8 bits. 


PCW 


I V luy sehores mios- el 
motive por el cue! les escri¬ 
be esta carta es para pedir- 
les informaciOn sobre los 
programas GRAPHIC EX¬ 
TENSION de Microbyte y EX- 
BASIC distribuido por Nabit- 
chi Computing, para el PCW 
8256. Lo que me gustan'a 
saber es el precio de cada 
uno y cOmo podria conse- 
guirlos. 

TambiOn tengo un proble¬ 
ma respecto a un programa 
que copid de un numero an¬ 
terior. El programa al que 
me refiero es »Los Barcos» 
y el problema consiste en 
que en todas las li'neas que 
la letra n aparece como va¬ 
riable me da un «Syntax 
error». Quern'a saber edmo 
puedo solucionarlo. 

Por ultimo, quisiera que 
me aconsejarais sobre una 
duda que se me ha plantea- 
do, al disponerme a comprar 
un nuevo ordenador. Este 
ordenador es el Sinclair ZX 
Spectrum -v2, decididndo- 
me por esfe deb'idoala gran 
cantidad de juegos que tie¬ 
ne. El problema esta en que 
algunos amigos me aconse- 
jan el Commodore 64. Mi 
pregunta es cual de los dos 
es mejor. 

Manuel Mejias Rodriguez 
(Gran Canaria) 

El precio de Graphic Ex¬ 
tension es de 6.500, mas 
Iva, sobre EXBASIC no po- 
demos decirte el precio, por- 
que nadie lo distribuye en 
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CORREO 


Espafia y la unica forma que 
tienes de conseguirlo es pe- 
dirlo de fuera. Respecto a 
Graphic Extension, te damos 
el teldfono de la delegacidn 
de Amstrad en Canarias, que 
es 23 11 33, y ellos te po- 
drdn decir con mas exactitud 
ddnde lo puedes conseguir. 

Cuando tengas un proble- 
ma con la variable fi lo que 
puedes hacer es cambiar esa 
variable por otra cualquiera. 
Aunque lo mejor es evitar 
usar esa variable en un pro- 
grama, hay muchas mds le- 
tras en el teclado. 

A tu pregunta de cudi es 
mejor, es dificil saberlo, eso 
depende de la actividad a la 
que quieras orientarlo, pero 
si para lo que tu lo quieres 
es para los juegos, te acon- 
sejamos el Spectrum debido 
a que en el mercado los pro- 
gramas para el Commodore 
estan desapareciendo, mien- 
tras que para el Spectrum 
estan aumentando. 


PCW 


Estimado Antonio: soy 
un nino de 12 anos. Hace 
poco me compraron un 
PCWd256 y el otro dia me 
comprd la revista del mes de 
julio. Hay unos programas 
de PCW que los se hacer, 
pero, por ejempio, el del re- 
loj del Dr. Logo, despuds de 
copiar todo el listado, no se 
cdmo hacer para que se vea 
lo que hace. Tambien querla 
preguntarle cdmo se ha de 
cargar el basic para que te 
salgan los numeros a la iz- 
quierda. 

Abel Tornavas Perez 
(Barcelona) 

En tu pregunta de cdmo 
puedes ver el programa, no 
solo este sino mas, te dird 
que primero tienes que en- 
trar a cargar Logo, una vez 
cargado entraras al editor de 
Logo para escribir tu progra¬ 
ma. La forma de entrar es 
ED nombre-programa. Si te 
fijas en el listado al que nos 


haces mencidn, en la prime- 
ra linea del programa pone 
To JUEGO. Entonces tu cam- 
biaras lo de nombre-progra¬ 
ma por JUEGO. Una vez que 
estes dentro empiezas a te- 
clear todo el programa y 
cuando hayas terminado de 
introducirlo pulsas simultd- 
neamente las teclas ALT y C 
para abandonarel editor. En¬ 
tonces se borrard la pantalla 
y te aparecera el signo de in- 
terrogacibn, aqui es donde 
deberas poner el nombre 
con que has llamado a tu 
programa (en nuestro caso 
JUEGO) y veras lo que hace 
el programa. 

En tu ultima pregunta la 
respuesta es muy sencilla'. 
Enciendes el ordenador con 
el disco que tesuministraron 
con el ordenador por la cara 
que pone un 2. Una vez car¬ 
gado escribe A>BASIC y en¬ 
traras en Mallard Basic. Una 
vez dentro tendrds que escri¬ 
bir tu los numeros de linea 
cuando quieras introducir un 
programa. Pero existe una 
forma mas cdmoda que con- 
siste en escribir antes de 
empezar a introducir el pro¬ 
grama la orden AUTO 10,5, 
esta orden tal y como te la 
ponemos aqui hace que los 
numeros de linea vayan sa- 
liendo automaticamente em- 
pezando por el numero 10 y 
van de 5 en 5. Pero tu pue¬ 
des cambiar el 10 por 500 y 
el 5 por 10, con lo que em- 
pezaran en el 500 e Iran de 
10 en 10, eso como tu veas 
mejor. De todas formas en el 
tomo 2 que te dieron con el 
ordenador, en la pagina 180 
tienes mas informacidn so- 
bre esta instruccidn. 


CPC 


So> 


foy un usuario de un 
CPC 6128 con el cual estoy 
encantado, quisiera que me 
contestaseis y que a ser po- 
sible me solucionaseis los 
siguientes problemas: 

1. cCdmo convertir mi 
CPC 6128 en un PC compa¬ 
tible? lAcaso ahadiendole 


una unidad central con 
CPU 8086 y una unidad de 
disco de 5 1/4? 

2. i Ser I a posible dedi¬ 
carle un poco mas de espa- 
cio en la revista a aplicacio- 
nes educativas y de utilida- 
des en la seccidn de CPC? 

3. iSeria tan am able 
Amstrad de facilitarme el es- 
quema electrdnico de mi 
CPC 6128? 

Francisco Lopez Garcia 
Galicia 


1. La propuesta que nos 
haces de convertir tu 
CPC 6128 en un PC compa¬ 
tible es un tanto descabella- 
da; en cierta ocasidn en una 
feria se presentd un proyec- 
to similar y los resultados no 
fueron muy buenos. 

2. El que se dedique 
mas espacio a la seccidn de 
juegos que a la de utilldades 
no depende de nosotros, 
sino de la cantidad de mate¬ 
rial existente y, la verdad, 
aunque sea triste decirlo, la 
proporcidn de juegos res¬ 
pecto a la de utilldades es 
tremenda. 

3. Para esta ultima pre¬ 
gunta serd mejor que te pon- 
gas en contacto con el de- 
partamento tecnico de Ams¬ 
trad. 


CPC 


0 . 


'os escribo esta carta 
para que me resolvais algu- 
nos problemas que tengo, 
espero que me la publiqueis 
pronto para conocer la res¬ 
puesta. 


1. iCdmo podn'a prote- 
ger un programa con un c6- 
digo secreto y que al termi- 
nar el codigo (con 5 digitos) 
automaticamente se listara? 

2. c Cdmo se podn'an re- 
definir las teclas con varios 
colores, en vez de con uno 
solo como hacen las instruc- 
clones Symbol After y 
Symbol? En algunos progra¬ 
mas como en el Desperado 


sehalan los puntos y el re¬ 
cord: 

3. iSe podn'an cargar 
de otra forma los xPokes" 
en vez de utilizar Merge o 
Interfaces? 

4. cCdmosepodrIagra- 
bar un juego sin cargar el 
dibujo? 

Jesus Olmo Sanchei 
Pozuelo de Alarc6e 
(Madrid) 

1. Para proteger un pro¬ 
grama con un cddigo secre¬ 
to puedes teclear este mini- 
programa en las primeras li- 
neas de uno de sus listados' 

5 MODE 1 

10 Ci='' 16384“ 

20 INPUT At 

30 IF Atoct THEN 5 

40 LIST 

La linea 10 contiene el cd¬ 
digo; puedes cambiarlo por 
otro quete guste mas. Logi- 
camente tu programa debe- 
ra empezar a partir de la li¬ 
nea numero 50 y deberd ser 
grabado de la siguiente for¬ 
ma (con lo que evitards el 
Break) 

SAVE "nombre”,p 

«Apunta el cddigo en un 
lugar seguro, a ver si luego 
no te vas a acordar y no vas 
a tener acceso a tus propios 
listados; no serias el pri¬ 
mero.» 

2. Con las instrucciones 
Symbol puedes redefinir el 
set de caracteres, pero no 
sus colores, ya que dstos 
dependen de las instruccio¬ 
nes INK,PEN y PAPER. 

3. rlay varios mdtodos 
para la insercidn de “PO¬ 
KES” en los programas de 
juegos: 

—Si el programa estd 
desprotegido se puede utili¬ 
zar Merge. 

—Si el programa estd 
protegido; con un Cargador 
0 un Interface Pokeador. 

4. S'l quieres copiar un 
programa eliminando el di¬ 
bujo para ahorrar espacio en 
la cinta o en el disco, debe- 
rds introducirte en el carga¬ 
dor del propio programa y 
eliminar la instruccidn que 
carga la pantalla. 
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ALlS^' 


^ PRESiNTA: 


Esto si que es una oferta. Esto si que es un regalo de promocion Esio es ALIS-ComTec. Somos mayoristas importadores -solo osi po- 
demos hacer ofertas como esto—. Envianos hoy mismo el cupon de abojo: apuntate a nuestro c ubvreabiras contra reembolsodeso o 
500 pesetas (995 pesetas CPC/PCWy PPQ, un disco lleno de excelentes programos, un eiemplar del ulljrno bolelin info^ativo del club, 
un caldlago con todas las ofertas espedales (par ejemplo discos a 69 pesetosl Ademos, obtendros un 10 por 100 de descuento en los 
pedidos <fe Software de Dominio PuWico (no oplicobles a los poquetes de SDP de oferta de este anuncio). Aqui tienes algunas de nues- 

tras superofertas: 



No esperes mas: |esta es LA oportunidad para 
poner un disco duro o tu PC! 



Marco WD/Tandon, ideal poro los AMSTRAD 
PC. Rdpido (65 ms). 

Te lo entregamos yo formoteado: insertalo en 
un slot libre de lu PC, jy yo estal 21 MB: 
59.900 pesetas; 32 MB: 76.900 pesetas. 42 
MB: 99.600 pesetas. 


Ohidate del lenguaje. 

Piensa solo en lu programa. 


QUIER TEXTOII Y TODO ESTO CON EL TA- 
MANO DE UNA TARJETA DE CREDITO. 

Es increible: hasto (iene uno salida da datos 
para conectorlo con un ordenodor. 






ESTO ES TU 
REGAIO 

Gratis con 
coda producto 
morcodo con 
asferisco (*) 

Memoria 
para 600 
telefonos. 
Mognifico. 


r 


TURBO DATA ' 
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Sin instnlodAn - conecta ya hi 
PC o CK ol tel4fono: 


[ EL SenWARE PROFESIONAL MAS 
ECONOMICO DEL MUNDO: SOFTWARE 
|dOMINIO publico (SDP) 


1. Para MS-DOS (PC) 


Pide nuestro cotologo. Aqui te ofrecemos yo 
esta paquete de lonzomiento: 

— PC-FILE+ (3 discos); Una excelente Base de 
Datos. «Versatil y potente» (PC-Magozine 
9/88). 

— QUEBECALC: Cube (]') de calculo, al estilo 
de Boeing-Calc. Admite fichero de Lotus 1 23. 
Premiado en EE UU. 

— PC-WRITE (2 discos): famoso procesador de 
textos compatible con WordStar. Excelente. 

— HOMEBASE (2 discos): programa integrado 
(Agenda, Base de Datos, Editor, Calculado- 
ra...). Residente, como SideKIck. 

— MAPAMUNDI: dibuja un mapo de cuaiquier 
parte de la tierra (+). 

— SIMULADOR DE COCHE: jPon uno sola de 
juegos en tu casa (+). 

jlO discos por solo 7.995 pesetas!*. Tambien 
puede pedirlos suelfos por 895 pesefas/disco. 
Los usuarios con pantalla Hercules necesitan 
nuestro emulador CCA {895 pesetas) para eje- 
cutar graficos (+). 


2. Para CP/M (CPC/PCW): 

Oferta del mes: PAQUETE 4 (LENGUAJES 
XLISP, Concurrent Pascal, FORTH, C, Cobol, 
COMAL). 6 discos por solo 9.995 pesetas" (y 
le regalamos un archivodor...). 



iSobes Basic o Pascal? Entonces tambien so- 
oes progromar on UniComai. UniComal es 
programacion procedural interactiva (jl). Ya es 
estondar en la industrio/educocion en Escan- 
dinovio. El paquete incluye: 

— Comal 80/87: interpreta y compilador, so- 
porto coprocesodor oritmetico. 

— Poquetes de graficos (XY/tortugo, onimo- 
cion), sistemo, tor inteligente. 

— Todo en 5 discos con mil sonidos y comu- 
nicociones, edipoginos de documentacion y tu¬ 
torial de oprendizoje. 

— ... y muchisimo mas... Herromienta compl.: 
49.600 pesetas. S6lo interprete: 29.960 pe- 
setos. 

Si, es verdod. Te regalamos uno DotoCord 
8000 con coda producto morcado con un os- 
terisco (*). DataCord 8000 es: 

Reloj despertodor, mas colculodoro, mas agen¬ 
da con ovisador de citos y jjMEMORIA DE 8 
KB PARA 250 DIRECCIONES O 600 TELEFO¬ 
NOS O CASI CUATRO FOLIOS DE CUAL- 



V21/23 Combi (PC): 1200 (j!) o 300 baudios, 
fullduplex y todo lo que espero de un excelen¬ 
te modem... 39.600 pesetas. 

'72]d (CPC): igual que V21/23, pero de 300 
baudios. 

Por fin el CPC se dejo conectar al mundo de 
las comunicociones... 34.600 pesetas. 

Ambos son acopladores ocusticos e INDUCTI- 
VOS (il). 

Programo+Cable: 9.960 pesetas. 

Torieta modem 1 200bC) PC: 37.600 pesetas. 



Envio este <up6n a: ALIS-ComTef. 
Apdo. 934, 18080 Granada. 

TelMno (958) 28 63 59. 

Si, mdndenme con el regalo: 

DISCO TARJETA 21/32742 MB. 
UNICOMAL, version: Interprete, Completa, 
Demo (700 pesetas). 

ACOPLADOR DATAPHON para PC, CPC 
disco, CPC cinta. 

PAQUETE OFERTA SDP PC/CPC-PCW, 
EMULADOR CGA (895 pesetas). 


Inscripcion al Club SDP 
Informacion sobre. 


D. 

a .N.»... 

CP.Ciudad. 

TIf.Ordenodor. 

Fecho/Fimo 


NB.: Precios sin IVA. Gastos de envio: 250 
esetas. Forma de pogo: Contra reem- 
olso. 












































COMPRO- VENDO-CAMBIO 


Clones a me^a 

site al K 
no (925 3 ^ 0 ®JlLAMOS 

n de progra'^as 
todo t'po ° .. ,Pg precios 
Tel.<o"0 

S““»ba“aS 5 S" 

24 ■'9 2MrioNl Programa- 
'^^^?S?eaizatodotipo 
dor Wulado real 

de programas^n^^^ 




Basic V ^°90 diculisi- 

6i28,aunprec^ 

^o. Pfogramaaion 

ta. °5os 6 Arenas 

con Fr^ncisc 1 ® B. 

Alias. Tiradores, 17, 1- 
Andi^ar(Jadn)^ DORES 

PRO®"? con 

■ofesionaies cot 


PC’S CLUB AGUILAR. 

Cambio-venta de software 
de todas clases. Enviar lis- 
ta a Daniel Rodriguez. Ma- 
tias Barrio y Mien, 18. 
34800 Aguilar de Campoo 
(Palencia). Teldfono (988) 
12 23 42. Contestacidn rA- 
pida y segura. 

VENDO programas para 
P^y CPC 6128. Discology, 
Dr. Graph, Dr. Draw, Pla- 
con. Mini Office II, Multi- 
pldn, Tasword, Dbase II, 
compiladores, juegos, etce¬ 
tera. Para PC: Wordstar, 
Dbase III, Open Access II, 
Print Master, Lotus... Ce¬ 
sar. Tdlefono (988) 
74 54 42. Gracias. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas y documentacidn para 
PC 1512. Escribir a Fran¬ 
cisco Barbero. Rio Ebro, 9, 
5.“ 09200 Miranda de Ebro 
(Burgos). 

COMPRO, cambio o 
vendo programas para 
PCW 8256-512, a ser posi- 
ble en Salamanca, si no 
mandad lista, contestard. 
Sergio Morales Garcia. 


PR®®?s con muchos 
>>'-““Se S,e"encla. Oe- 
anos de ® fipo de 

sarroilamos to^^ compati- 

proQ^^'Tifdad^^buen precio. 

mas P/^'ta^experiencia V 
Sono (91) 

buen precio. 

450 45 24. 


Crespo Rascdn, 11, 2.“ E. 
37002 Salamanca. Teldfo- 
no (923) 21 38 16. 

VENDO unidad de disco 
con controlador; disoo CPM 
2.2, Dr. Logo y manual de 
usuario para CPC 464 y 
CPC 6128. Precio a conve- 
nir. Llamar al teldfono (947) 
12 03 64 (Ernesto). 

iATENCION! Club Ape- 
co Soft, Le6n, necesita que 
esoriban personas para la 
venta o cambio para el or- 
denador Amstrad CPC 
6128. Ultimas novedades. 
Tenemos m^s de 300 pro¬ 
gramas. Escribir a Luis Da¬ 
niel Alvarez. Juan de Rive¬ 
ra, 14, 4.° izqda. 24009 
Le6n. Teldfono (987) 
23 72 95. 

PC 1640, cambio progra¬ 
mas para compatibles PC. 
Escribe a Altamira Ldpez 
de Silanes. Alfonso VI, 17; 
09200 Miranda de Ebro 
(Burgos). 

iAL LORO! Vendo toda 
clase de programas de jue¬ 
gos y utilidades. Por la 
compra de 5 regalo 1. Si os 
decidfe a escribir, escribid a 
Luis Daniel Alvarez Calde- 
rdn. Juan de Rivera, 14, 
4.° izqda. 24009 Ledn. Te-^ 
lefono (987) 23 72 95. Co- 
mida y oena. Contestare. 


GRANDES OFERTAS 

de verano Amstrad CPC. 
Vendo juegos y utilidades 
muy baratos, y necesito ha- 
cer socios para el Club 
Apeco Soft, Ledn. Tene¬ 
mos mas de 300 progra¬ 
mas. Pedid informacidn a 
Luis Daniel Alvarez Calde- 
rdn, Juan de Rivera, 14, 
4.“ izqda. 24009 Ledn. Te- 
lefono (987) 23 72 45. 

iAL LORO! Neoesito las 
instrucciones del AMX Pa- 
gemaker para el Amstrad 
CPC 6128, las pagan'a. 
Tambien vendo programas 
(juegos, utilidades) para los 
Amstrad CPC, mas de 300. 
Esoribid a Luis Daniel Alva¬ 
rez Calderdn. Juan de Ri¬ 
vera, 14, 4.° izqda. 
24009 Ledn. Telefono 
(987) 23 72 95. 

CLUB Apeco Soft, Ledn, 
os invita a que disfruteis de 
la mas maravillosa lista de 
juegos y utilidades. Recibi- 
mos cada semana un pa- 
quete con ultimas noveda¬ 
des. Interesados, escribid a 
Luis Daniel Alvarez Calde¬ 
rdn. Juan de Rivera, 14, 
4.“ izqda. 24009 Ledn. Te- 
Idfono (987) 23 72 95. Con- 
testaremos a todos. Gra¬ 
cias. 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas y juegos para 
PC 1512 y compatibles a 
precio muy econdmico. Pe- 
dir informacidn y lista a Isi- 
doro Gdmez Gdmez. Alber¬ 
to Villalobos, 53-55, 5.“N. 
37007 Salamanca. Precio 
unico para todos los pro¬ 
gramas. Prometo contes- 
tar. 




INTERCAMBIAMOS 

juegos de ordenador para 
Amstrad 464/6128/PCW, 
MSX y PC. Poseemos mds 
de 100 juegos de este ulti¬ 
mo aho. Aparte de los jue¬ 
gos nos interesan copiones 
y programas de utilidad. In¬ 
teresados, escribir a Ru¬ 


ben. Rio Sella, 12. 
45100 Sonseca (Toledo). 
0 bien a Emilio. Remedies, 
17. 45100 Sonseca (Tole¬ 
do). I 

ATENCION. Vendo y * 
cambio programas para | 
PCW 8256. Juegos y ges- 
tidn Mini Office, New Desk, 
Flee Street, Editor y otros 
importados. Poneos en 
contacto conmigo. Juan 
Luis Garcia. Cervantes, 67, 
3.° B. Calzada de Calatrava 
(Ciudad Real). Enviad lista 
y contestare seguro. Tele¬ 
fono (926) 87 54 31. 

VENDO PCW 8256 nue-, 
vo oon impresora, manua- 
les y discos, a convenir. No 
mds de 60.000 pesetas. Di- 
rigirse a Juan Gdmez. 
45510 Fuensalida (Toledo). 
Teldfono 78 58 93. 

COMPRO unidad central 
PC compatible, no importa 
marca, barata; intercambo 
programas Sinclair QL. 
Compro microordenador 
barato. Manolo. Telefono 
(967) 33 60 32 y 33 62 55. 

ME GUSTARIA cartear- 
me con ohicos y chicas de ' 
toda Espaha que tengan un 
Amstrad CPC 464 e inter- 
cambio de juegos. Mandar 
cargas a M.‘ Angeles Mar- 
tos Garcia. Rios Rosas, 82, 

1.“ izqda. 02004 Albacete. 

VENDO algunos volume- 
nes de la Gran Biblioteca 
Amstrad (275 pesetas) y 
numeros atrasados de 
AMSTRAD USER (150 pe¬ 
setas). Escribid a A. Gon- 
zdlez. Apartado de Correos 
24. 16080 Cuenca. 

COMPRO instrucciones 
de los ensambladores Hi- 
soft, Devpac y Zedis II por 
habdrseme extraviado. 
Tambidn cambio o vendo 
las ultimas novedades, 
como Gryzor, Hundra, Mad 
Mix Game, etedtera. Enviar 
lista a Santiago Alvarez 
Herndndez. Madre Isabel 
Larrahaga, 9. 45510 Fuen¬ 
salida (Toledo). Teldfono- 
(925) 78 96 91. Tambidn 
utilidades. Chao y gracias. 

iNO LO DUDES! Si quie- 
res conseguir las mejores 
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ultimas novedades, como 
Hundra, Mad Mix Game, 
Turbo Girl, Cybernoid, et¬ 
cetera, todos en disco y 
cinta. Ademas, por la pri- 
mera compra, un regalo 
sorpresa. Llamad a Santi. 
Telefono (925) 78 46 91. 
Tambien compro y cambio. 

jATENCION! Las mejo- 
res y ultimas novedades en 
utilidades las puedes con- 
seguir: Discology III, DBa¬ 
se II, Spirit, Art Studio II, 
Cobol, Turbo Pascal, etce¬ 
tera. Llamad al telefono 
(925) 78 46 91 ,0 escribid a 
Santiago Alvarez Hernan¬ 
dez. Madre Isabel Larrana- 
ga, 9. 45510 Fuensalida 
(Toledo). ,i,Que esperas? 

VENDO ordenador 
PC 1512 color, 2 unidades 
disco, garantia, regalo 50 
discos, programas y ma- 
nuales, impresora Amstrad 
DMP 3000 sin desembalar, 
libros, revistas... Apartado 
de Correos 274. 45600 Ta- 
lavera de la Reina (Toledo). 



PARA USUARIOS del 

PCW 8256/8512 ofrezco 
un disco conteniendo estu- 
dios de la Sagrada Escritu- 
ra en LocoScript. Solamen- 
te pido el precio del disco y 
gastos de envio. Mi direc- 
cidn es: Josd Antonio Arbi- 
zu. Borja, 30, 3.° izqda, 
50010 Zaragoza. 

CAMBIO juegos para el 
Amstrad CPC 6128, tanto 
en disco como en cinta. Po- 
seo juegos en disco, como 
Pink Panther, Gryzor, Izno- 
gud. Karate Internacional, 
Combat School, Ninja 
Hamster, Rampage, etce¬ 
tera. En cinta; Rollin Thun¬ 
der, Mad Mix Game, Black 
Beard, Lazer Tag, Captain 
America, etcetera. Rodrigo 
Tomes Blasco. Avda. Ara- 
g6n, 14, 8.“ A. 44002 Te- 
ruel. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de algun PC 
para intercambiar progra¬ 


mas. Llamar al teietono 
(976) 55 83 22. Preguntar 
por Miguel. 

URGENTE, necesito el 
programa CAD 3-D para 
cinta. Lo cambio por cinco 
juegos 0 utilidades de mi 
lista. Tengo en total 150 
programas, como Bomb 
Jack, Army Moves, Two on 
Two, Star Dust y Pascal Hi- 
soft, Devpac, Mastercalc, 
Tasword, Art Studio Adv., 
Discology -f-3. The Music 
System, etcetera. Tambien 
me interesarian algunas 
novedades en juegos, 
aparte del CAD 3-D. Ro¬ 
berto Vallespin. Molino, 6. 
50003 Zaragoza. 

ULTIMAS NOVEDA¬ 
DES, compro, cambio y 
vendo. Tengo Karnov, Re¬ 
negade 2, Hundra, Gar¬ 
field, etcetera. Si te intere- 
san: Carlos Hernendez. 
Nueva, 2, 3.° 44001 Teruel. 
Teietono (974) 60 16 48. 
Amstrad CPC 6128. Con- 
testo a todos. Repito, a to- 
dos. No os corteis. 

jATENCION! ^Has oido 
hablar de la nueva tarjeta 
de socio del Club PC Hues- 
ca? Interesantisimo. Pide- 
nos cuantos programas 
quieras. El club te los reala 
a cambio de conseguir tu 
tarjeta «Membership». El 
club tambien sigue con sus 
funciones anteriores. Nove¬ 
dades en juegos y utilida¬ 
des. Plaza Inmaculada, 1, 
8.“ B. 22003 Huesca. Tele¬ 
fono (974) 22 37 37. 

CAMBIO juegos y utilida- 
des para Amstrad 
CPC 6128 en disco. Ulti¬ 
mas novedades. Interesa- 
dos, enviad lista a Benja¬ 
min Barrena. Almozara, 5, 
8.“ I. 50003 Zaragoza. Pro- 
meto contestar a todas las 
C3rt3S 

CAMBIO Venom Strikes 
Back original por uno de Sir 
Fred, Fairlight I o II, Spirits 
(original) cinta. 6128. Ams¬ 
trad. Vendo interface 
Kempston y juego Tank ori¬ 
ginal. Spectrum. Precio a 
convenir. Carlos Hernan-' 
dez. Nueva, 2, 3.° 


44001 Teruel. Teietono 
(974) 60 16 48. 

CLUB PC Huesca anuncia 
su nueva tarjeta de socio 
«Membership». Para con- 
seguirla, llamanos y pide- 
nos gratis los programas 
que quieras a cambio de 
adquirir tu tarjeta. El club si¬ 
gue con sus funciones tra- 
dicionales de ofrecer ulti¬ 
mas novedades en juegos 
y utilidades. Plaza Inmacu¬ 
lada, 1.22003 Huesca, Te¬ 
lefono (974) 22 37 37. 


4ifil:jf'l 


VENDO juegos para 
CPC 464 (cinta), valorados 
en mes de 9.000 pesetas, 
por 7.000 pesetas o por se- 
parado. Combat School, 
Yie Ar Kung-Fu, Infiltrator, 
Desperado, Ping-pong, 
Hypersports, Don Quijote, 
a 725 pesetas cada uno. 
FI Simulator por 450 pese¬ 
tas, y Ace of Aces y Prohi¬ 
bition por 950 pesetas cada 
uno (s6lo asturianos). En¬ 
viad carta a Noe Alvarez. 
Uria, 70, 5.“ A. 33003 Ovie¬ 
do. jGran oportunidad! Se- 
riedad. 

VENDO impresora Ams¬ 
trad DMP 3000 con cables 
para su conexidn a un PC 
0 CPC. Ademas regalo va- 
rios programas, todo por 
40.000 pesetas. Cesar Fer- 
nendez. Doctor Hurle, 29, 
9.“ B. 33202 Gijon. Telefo¬ 
no (985) 36 83 97. 

CAMBIO juegos en cin¬ 
ta. Flying Shark, Garfield, 
Basil, Inside Outing, Star¬ 
dust, Solomon Key, 
Goody... y 200 mas. Man- 
dad lista a Iven Alvarez Es¬ 
trada. Menendez Pelayo, 
28, 1.“ A. 33202 Gij6n. 

VENDO PCs compati¬ 
bles, intercambio y ofrezco 
baratisimos todo tipo de 
programas. Remiteme tu 
lista aunque no sea exten- 
sa. Tambien para Spec¬ 
trum. Respuesta segura. 
Jose Maria Rodriguez Fel- 
gueres. Funcionario de 


Correos. Gijdn. Telefono 
(985) 14 94 08 (tardes-no- 
ches). 

CAMBIO, compro y ven¬ 
do toda clase de progra¬ 
mas para el PCW. Dispon- 
go de muchas utilidades y 
gran cantidad de juegos 
(incluso extranjeros). Con- 
testo a todos. Escribid a 
Joaquin Llames Garcia. 
Doctor Casal, 8, 1.°dcha. 
33004 Oviedo (Asturias). 
Teietono (985) 22 07 60. 

COMPRO 0 cambio el 
programa Sophos u otro si¬ 
milar para el diseho de cir- 
cuitos impresos en un 
CPC 6128. Escribid a Fer¬ 
nando Gonzeiez Fernen- 
dez. Miguel de Unamuno, 
1. 33010 Oviedo. 




VENDO Amstrad 
PCW 8256, 1 disco im¬ 
presora con 10 disquetes 
con programas, por 50.000 
pesetas. Telefono (972) 
21 70 97. Jordi. Vendo me- 
quina de escribir eiectrica 
con palancas «Olympia>> 
por 15.000.pesetas. 

CAMBIARIA simulador 
de vuelo Tomahawk o Tro- 
glo por 007, The Living 
Daylights. Tambien poseo 
Fairlight, el cual lo cambia- 
ria por Bounder o tambien 
por 007. Estoy interesado 
por Classic Collection. 
Todo para el PCW 8256. 
Telefono (973) 26 31 72. 

CAMBIO juegos para 
CPC 6128, como Goody, 
Infiltrator, La Guerra de las 
Vajillas, Discology 1, 2, 3; 
Amsword, Renegade, Pro¬ 
hibition y Saboteur 2. Lla¬ 
mad al teietono (973) 
60 06 44. Preguntad por 
Enrique junior. 

VENDO ordenador Com¬ 
modore 64 con monitor FV, 
unidad de disco 5 V 4 , impre¬ 
sora Commodore MPS 801 
por 50.000 pesetas. Intere- 
sados, llamar al teietono 
(93) 423 30 73. Horas ofi- 
cina. 
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COMPRO- VENDO-CAMBIO 


COMPRO programa as- 
trologico para calcular as- 
cendente y carta astral 
para CPC en disco o para 
PC. Escribid a Josep Sola 
Cranes. Sant Domenec, 
85. 17220 Sant Feliu de 
Guixols (Girona). 

VENDO impresora Ams- 
trad DMP 4000 sin estre- 
nar, con garantia, por solo 
70.000 pesetas. Escribid a 
Ferr^n Soto. Salas Alzina, 
4, 2.° 1.*. 08150 Parets del 
Vallds (Barcelona). Telefo- 
no (93) 562 09 44, noches. 

VENDO Amstrad 
PCW 8512 con fundas, va- 
rios programas: Pascal 
MT+, 007, Fairlight II y al- 
gunos disquetes, por 
80.000 pesetas. Barcelona. 
Telefono (93) 315 44 86. 
Preguntar por Tello. 

VENDO por cambio de 
ordenador. Urge vender 
programas (unos 140) a 
125 pesetas: Livingston, 
North Star y utilidades: co- 
pion Load'n' Run, MRSX, a 
220 pesetas. Llamad al te¬ 
lefono (93) 833 06 32. Pre- 
guntad por Xavier. 

VENDO PC 1512 color, 
640K, HD 21,2 Mb, impre¬ 
sora DMP 3000 con 2 cin- 
tas de recambio, fundas or¬ 
denador y abundante soft- 
v/are profesional. Todo por 
240.000 pesetas. Enrique 
Gomara (Barcelona). Tele¬ 
fono (93) 246 54 83. 



COMPRO juegos para 
CPC 464 cinta a 100 pese¬ 
tas. Interesados escribid a 
Jesus Gutierrez-Pave Ca¬ 
ballero. Empecinado, 52, 
2.° A. Mostoles (Madrid). 
Sed r^pidos. 

VENDO Amstrad 
CPC 6128 color, impresora 
DMP 2000, junto con gran 
variedad de discos, Multifa¬ 
ce II, juegos y revistas, ca¬ 
ble de cassette, etcetera. 
Escribid a Alejandro Lopez. 
Arturo Soria, 320, 4.° D. 
28033 Madrid. 


VENDO 0 cambio pro¬ 
gramas de todo tipo. Tengo 
mas de 100, muchos ulti¬ 
mas novedades: Paperboy, 
Saboteur II, Arkanoid, Mad- 
Mix. Llamad al telefono 
653 33 73. Preguntad por 
Carlos. Preferente zona 
norte de Madrid (Alcoben- 
das, S.S. de los Reyes). De 
confianza. 

VENDO CPC 6128 moni¬ 
tor color, joystick, cable 
cassette, con muchos pro¬ 
gramas de utilidades y jue¬ 
gos; Ajedrez 3D, Silent 
Service, Trivial, etcetera. 
Antonio. Telefono 
208 13 62. 

VENDO programas 
PCW: DBase II, Dr. Graph, 
Dr. Draw, Brainstorm, Sta¬ 
tistics, Mini Office. Se inclu- 
yen discos y documenta- 
ci6n completa. Precio: 
8.000 pesetas. Telefono 
404 84 95. Comidas y Ce- 
nas. Pedro. 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas en cinta o disco 
para el CPC 464. Interesa¬ 
dos mandad lista a Manuel 
Garcia Inigo. Ginzo de Li- 
mia, 41, 5.° 3. 28029 Ma¬ 
drid, 0 llamad al telefono 
(91) 739 38 87. Solo por 
100 pesetas cada uno. 

VENDO CPC 6128 color, 
impresora DMP 2000, dis¬ 
cos y revistas, todo por 
110.000 pesetas. Manua- 
les en castellano incluidos. 
Telefono 552 22 53. 

VENDO programas pro- 
fesionales para CPC 6128: 
Cad-Cam 3D, DBase II, 
Wordstar, Music System, 
Music Box, Contabilidad, 
hojas de calculo, procesa- 
dores, shopos, etcetera, 
todo con instrucciones. 
Preguntad por Jose. Tele¬ 
fono 696 01 29. 

NECESITO instruccio¬ 
nes «Strike». Quiero poner- 
me en contacto con un club 
de usuarios CPC 6128. An¬ 
tonio. Telefono 464 82 99. 
Llamar a partir de las 22 
horas. 

VENDO baratos por 
cambio unidad discos lle- 
nos de juegos y utilidades 
para el CPC 6128. Tengo 


mas de 1.100 programas. 
Dirigirse a Miguel Vivancos 
Asensio. Encomienda Pa¬ 
lacios, 193, 1.° B. 

28030 Madrid. Telefono 
(91) 773 81 89. 

VENDO toda clase de 
programas profesionales 
para CPC 6128 con ins¬ 
trucciones. Precios modi- 
cos. Preguntad por Jose o 
Javier. Telefono 696 01 29. 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des para PCs. Interesados 
escribid a F6lix P6rez Pe¬ 
rez. Andorra, 47, 1.°C. 
28043 Madrid. Telefono 
(91) 759 93 74. 



CLUB Loto1512. Inter- 
cambio de programas e 
Ideas para PCs. Tamblen 
peha de Loteria Primitiva. 
Enviamos lista y reglamen- 
to en disco a quien nos es- 
criba. Ramon de Miguel. 
Amaz^bal, 16. 31880 Lei- 
za. 

VENDO CPC 6128 color, 
cables de impresora y de 
cassette, 10 discos y 14 
cintas de juegos y utilida¬ 
des. “Hexam» en ROM. 
Todo impecable, por 
95.000 pesetas. Rafael Ji¬ 
menez. Avda. Zaragoza, 
31, 5.°dcha. Tudela (Na¬ 
varra). Telefono (948) 
82 63 91. 



VENDO y cambio juegos 
para PC. Dispongo de mas 
de 300, entre ellos Test Dri¬ 
ve, Cuck Yeagers, Pasaje- 
ros del Tiempo, WT Golf, 
MGT, M. Bumper, etcetera. 
Escribid a Javier Massanet. 
Sipells, 2. 07560 Gala Mi¬ 
ller (Mallorca). 

VENDO Amstrad 
CPC 6128. Vendo juegos y 
programas de gestlon, ulti¬ 
mas novedades. Tengo 
mas de 300. Preguntad por 
Pedro. Telefono 40 27 10. 


VENDO, compro y cam¬ 
bio programas para Ams¬ 
trad PC y compatibles. Es¬ 
cribid a Alfonso Barcelb Fe- 
menias. Plaza Quadrado, 
10,3.° 07001 Palma de Ma¬ 
llorca. 

VENDO Amstradi 
PCW 8512, impresora, fun¬ 
das, muchos programas 
profesionales, juegos, cur¬ 
ses y sus respectivas ins¬ 
trucciones. Total: 30 dis¬ 
quetes llenos. Urgente. 
125.000 pesetas. Toni. Pla¬ 
za Pedro Garau, 2. 
07007 Palma de Mallorca. 
Telefono (971) 27 47 50. 

VENDO y cambio utilida¬ 
des, copiones y juegos a 
precios muy convenientes. 
Solo cambiare juegos en 
disco. Poseo un Amstrad 
CPC 6128. Mandare lista. 
Gracias. Luis Alberto Gar¬ 
cia Jurado. Rib Guadajoz, 
5, 2.° 2. 14014 Cordoba. 
Escribldme. 

CAMBIO programas 
para PC. Manuel Alvarez 
Martinez. Apartado de 
Correos, 12. 41080 Sevilla. 

VENDO, compro y cam-' 
bio programas para PCs. 
Tengo mas de 500 progra¬ 
mas a precios estupendos. 
Escribid a Mart. Ortega. 
Los Duendes, 4 E. 
04002 Almeria. 

VENDO, cambio y com¬ 
pro todo tipo de programas 
para ordenadores PC. Dis¬ 
pongo de una extensa 
«programoteca», en la que 
podras encontrar lo que 
busques. Si acabas de co- 
menzar y tienes pocos pro¬ 
gramas, escribeme. F6lix 
Serrano Casasola. Francis¬ 
co Sarridi, bloque3, 8.°D. 
29006 Malaga. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para PC y compatibles 
(tambi6n usuarios de mo¬ 
dem). Interesados mandad 
lista 0 escribid a Jose San¬ 
chez. Apartado 1124. 
18080 Granada. Contesta- 
re. 
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INTERCAMBIO o corn- 
pro programas para Ams- 
trad CPC 6128 en disco. 
Enviad lista a J. Antonio 
Rodriguez Mufiagorri. Pro- 
curador, 16, ppal. 
41010 Sevilla, 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas y juegos para Ams- 
trad PCW. Arturo Cerda. 
Apdo. 1162. 41080 Sevilla. 
Tambien vendo trabajos de 

VENDO Amstrad 
CPC 6128 con unidad de 
disco, cassette Sony, cable 
conexion, manual, todo 
65.000 pesetas. Antonio 
Belmar Medel. Telefono 
(954) 63 56 76. Sevilla. 

CAMBIO programas, tru- 
cos, utilidades PC. No corn- 
pro ni vendo. Preferible 
provincia Jaen. Mandad lis¬ 
ta a Victor Pareja Moreno. 
Alamos, 3. 23620 Mengibar 
(Jaen). Prometo contestar. 


PAiS VASCO 


VENDO impresora 
DPM 2000, muy buen esta- 
do, por 25.000 pesetas. In- 
teresados Hamad al telefo¬ 
no 28 99 55. Vitoria. 

jDALE juegos a tu com¬ 
patible PC) Envianos tu lis¬ 
ta a Grupo de Calculo. 
Apdo. de Correos 732. 
01080 Vitoria (Alava). 

QUEREMOS formar un 
club para PCW en toda Es- 
pana. Interesados escribid 
a Jose Carlos dos Santos. 
Venezuela, 6, bajo. 
01012 Vitoria (Alava), o Ha¬ 
mad al telefono (945) 
28 24 58. Tambien cambia- 
mos programas. 

CAMBIO, vendo y corn- 
pro programas para 
PC 1512 y PC 1640.Tengo 
mas de 500. Escribid a Os¬ 
car Montero. Jose Elose- 
gui, 113, 4.“ D. 20016 San 
Sebastian (Guipuzcoa). Te¬ 
lefono (943) 39 89 51. Con- 
testo a todos. 

CAMBIO todo tipo de 
programas para 

PCW 8256. Interesados 
mandad lista a Antonio Are¬ 


nas Puentes. Andalucia, 
10, 1.“ B. 01003 Vitoria 
(Alava), 0 Hamad al telefo¬ 
no (945) 26 77 14. Contes- 
to a todos. 

PC 1640. SI buscas los 
mejores juegos para tu 
compatible PC, escribe a 
GAM Soft. Apartado de 
Correos 1598. 01080 Vito¬ 
ria (Alava). 


VALENCIA 


POTI-POTI’ PC Club- 
San Juan. Intercambio de 
juegos como A. Fox, Li¬ 
vingstone. Supongo, Infil¬ 
trator, Winter-Summer Ga¬ 
mes, Goddy, Last Mission, 
Great Escape, Mean 18 
Golf, One on One, Archon, 
Chess, Arkanoid, Te- 
nis PC, PItstop II, Strip Po¬ 
ker, King’s Quest. Pablo T. 
M. Urb. “El Trosiu», 8. 
03550 San Juan (Alicante). 

CAMBIO programas 
para PC 1512. Deseo pro¬ 
gramas de gestidn, como 
Gestiavia o alguno similar 
de facturacibn y almacen. 
Poseo muchos para cam¬ 
bio, como 1-7, Dba- 
se III -t- (Castellano). Ma¬ 
llard Basic para PC, Ventu¬ 
ra Publisher, etcetera. Es¬ 
cribid a Toni Alvarez. De- 
samparados, 11. 46100 
Burjassot (Valencia). Tele¬ 
fono 363 02 67. iSolo cam¬ 
bio! 

iHOLA! Soy Raul y ven¬ 
do 0 cambio programas de 
todo tipo para PC 1512 y 
compatibles. Tengo gran 
cantidad de juegos buenos 
y programas profesionales. 
Mandad una carta a Raul 
Gomez Rubio. Camilo Fla- 
marion, 35. 03201 Elche 
(Alicante). Mandad lista. 

CLUB WEST. Vende- 
mos toda clase de juegos y 
programas. Poseemos mas 
de 200 programas. Tene- 
mos ultimas novedades, 
como Ikari Warriors, Thun¬ 
der Cats, Blood Valley... In¬ 
teresados preguntad por 
Juan Carlos. Telefono (96) 


585 38 55. Direcciones: 
Club West. Montera-La Ma¬ 
rina Anna, 5.“ E. O tambien 
a Club West. Maravall-La 
Marina San Pedro. Fase I, 
3.° D. Benidorm (Alicante). 

VENDO Amstrad CPC 
464 nuevo, sin utilizar, por 
40.000 pesetas. Se adjun- 
tara lote de juegos y tres 
manuales. Rafael Albert. 
Francisco Gozalvez, 3. 
46800 Xativa, o Hamar de 2 
a 3 de la tarde al telefono 
227 30 68. 

VENDO, compro y cam¬ 
bio programas para 
PC 1512 y/o compatibles. 
Poseo todo tipo de progra¬ 
mas y de utilidades. Escri¬ 
be a Antonio Navarro Na¬ 
varro. Rio Nervion, 1, 11.” 
46025 Valencia. Enviad liSi 
ta. Prometo contestar. 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas para PCW. Poseo 
una gran lista de juegos y 
utilidades. Contesto seguro 
y envio lista. Escribid a 
Josd Luis L6pez Ferrer. La 
Carretera, 2. 03313 Hurchi- 
Ho. Orihuela (Alicante). 

(HEY, tio) Soy un posee- 
dor del CPC 6128 y PC. 
Tengo unos 250 programas 
y los cambios por otros que 
no tenga. Ml direccibn es: 
Pasaje Industria Royo, 6. 
Alcudia de Crespins (Va¬ 
lencia). Mi telefono es 
224 03 99. Llamad todos, 
porque esta oportunidad es 
unica. jEmpezad ya! 

TENGO un PC 1512 y 
poseo todo tipo de progra¬ 
mas. Tengo las ultimas no¬ 
vedades en juegos; Pla¬ 
toon, Bob Winner, Imposi- 
ble Mission II, Chamonix 
Challenge, etcbtera. Lla¬ 
mad a Raul al telefono (96) 
543 80 70. Alicante. 

CAMBIO Goliath, o Se- 
pulcre, o Monterraqueos, o 
Misterio del Nilo, o Firelord 
(originales para 464) por Yl 
Are Kung-Fu o programas 
de artes marciales (origina¬ 
les). Escribid a Juan Josb 
Espadas Guerola. Rey don 
Jaime I, 4. Benisoda (Va¬ 
lencia). 

(HOLA! Somos Ripaos. 
Cambiamos juegos y utili¬ 


dades para el CPC 6128 y 
PC y compatibles. Oscar 
Gonzalez Belmonte. Cora- 
zon de Jesus, 5, 2.* Alcudia 
de Crespins. O llamad a los 
telefonos 224 12 81, 
224 03 99 y 224 15 64. 

iOUE TAL? Cambio jue¬ 
gos y utilidades para el 
Amstrad CPC 612 8 y PC y 
compatibles. jAnimaosI Es¬ 
cribid 0 Hamad a Pascual 
Sanz Alzamora. Corazbn 
de Jesus, 16. Telefono 
224 12 81. Alcudia de 
Crespins. 




VENDO CPC 664, moni¬ 
tor color, Ibpiz optico, cable 
cassette, joystick, progra¬ 
mas, revistas, libros. Lla¬ 
mad a Antonio. Telefono 
24 31 60. Badajoz. Precio a 
convenir. Todo en perfecto 
estado. 

VENDO, compro y cam¬ 
bio programas para PC y 
compatibles. Enviad lista, 
contestare a todos en bre¬ 
ve plazo. Francisco Fer¬ 
nandez Gonzbiez. Almaza- 
ra, 20, 1.°dcha. 10500 Va¬ 
lencia de Alcantara (Cace- 
res). 



VENDO y cambio todo 
tipo de programas para 
Amstrad CPC en disco. Po¬ 
seo ultimas novedades en 
programas, tanto de ges- 
tion como de juegos, asi 
como infinidad de lengua- 
jes. Podeis Hamar al telbfo- 
no (968) 78 23 53. Jorge 
Cabana Perez. Dionisio 
Guardiola, 36. 30520 Jumi- 
Ha (Murcia). 

ME INTERESARIA con- 
seguir un ordenador Spec¬ 
trum en buen estado; a 
cambio grabaria 100 jue¬ 
gos para CPC (o mbs), o 
varios programas para PC 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


(Wordstar, Print Master, 
New Master, GFX, Turbo 
Prolog, Turbo Pascal, 
QuickBasic, RM/Cobol, et¬ 
cetera). Interesados, escri- 
bir a Armando Castillo Ga- 
llego. Plaza de Espana, 2, 
4.° A. Cieza (Murcia). 

CAMBIO el Out-run y 
Mario Bros por el Oie, Toro, 
y el Golf. Poseo muchos y 
mejores. Tengo un 
CPC 6128. DIrigios a Pas- 
cual David Muiioz Alamo. 
Cenovas, 102. Jumilla 
(Murcia), o llamar al teiefo- 
no (968) 78 18 54. 

SAGA Software Club te 
ofrece ahora una oportuni- 
dad unica, la posibllidad de 
suscribirse gratuitamente y 
obtener programas de 
nuestra amplla lista (mas 
de 500 programas) y pagar 
tan s6lo los gastos de co- 
pia, desde 15 a 170 pese¬ 
tas. Tambien podras inter- 
cambiar todo aquello rela- 
cionado con el ordenador, 
con nosotros o con otros 
soclos. Tambien contaras 
con la asesoria tecnica y 
gratuita de un club con ex- 
perlencia. Tenemos todo lo 
que necesitas al mejor pre- 
cio: mapas, pokes, libros, 
trucos, instrucciones, etce¬ 
tera. Saga Software Club. 
Cuesta Blanca, 30. 
30396 Cartagena. 

CAMBIO informacidn y 
programas para todo tipo 
de compatibles PC 1512 y 
PC 1640. Mandar lista, pro- 
meto contestar. Escribir a 
Valentin L6pez Aud. Emilio 
Pinero, 2 A. 30007 Murcia. 
Teiefono (968) 23 95 37. 


GALICIA 


VENDO Amstrad 
CPC 464, joystick, 20 cin- 
tas de juegos, manual, li¬ 
bros, Guia de Referenda 
Basic, Programacidn de 
Graficos en Amstrad y 3 re- 
vistas de AMSTRAD 
USER, 45.000 pesetas. L. 


Mosquera. G. San Pablo, 
64. Vigo (Pontevedra). 

CAMBIO el juego Future 
Knight por Night Shade y 
vendo Turbo Esprit y Sig¬ 
ma 7 por 1.000 pesetas. 
Llamar a Jose Manuel. Te¬ 
iefono (986) 77 07 53, 0 es¬ 
cribir a Jose Manuel. Cen¬ 
tro Martinez Poyo Campe- 
lo, 50. Pontevedra. 

CAMBIO monitor verde 
por color CPC 6128 abo- 
nando diferencia. Paco. Te- 
lefonos 43 21 44 (oficina) y 
25 32 39. 

COMPRO, vendo y cam- 
bio todo tipo de juegos para 
Amstrad en disco. Poseo 
ultimas novedades, como 
Charlie Chaplin, Target, 
Renegade, Arkanoid II, et¬ 
cetera. Mi direccidn es; 
Jose Perez Fernandez. 
Calvo Sotelo, 233. Sarria 
(Lugo). Prometo respon¬ 
der. 


VENDO 0 camblo todo 
tipo de programas para to- 
dos los CPCs, tanto en dis¬ 
co como en cinta. Mes de 
1.300 programas donde 
elegir; precios muy econd- 
micos. Dirigios a Miguel A. 
Martinez. Rua do Buxo, 7, 



bajo. 36207 Vigo (Ponteve- 
dra). Teiefono (986) 
37 41 81. 

jHOLA! Tengo mas de 
1.100 programas originales 
para todos los CPCs. Los 
juegos, todos a 200 pese¬ 
tas. Los Interesados pue- 
den dirigirse a Miguel Angel 
Martinez. Rua do Buxo, 7, 
bajo. 36207 Vigo (Ponteve- 
dra). Teiefono (986) 
37 41 81. 

CAMBIO juegos y utilida- 
des. Tengo ultimas nove¬ 
dades: Out Run, Platoon, 
World Games, etcetera. In¬ 
teresados escribir a Rafael 
Rodriguez. Pilar, s/n. 
15800Melide (La Coruna). 
Animaos a escribir. 


COMPRO, vendo y cam- 
bio cintas para el CPC 464. 
Preferentemente, La Coru¬ 
na y provincia. Llamar al te¬ 
iefono (981) 66 06 17. Pre- 
guntar por David. No quie- 
ro piratas. Soy de Cullere- 
do, Almeiras. 


VENDO CPC 6128, fos- 
foro verde, con impresora 
Inves BX-1000 y cassette, 
ademas de 20 discos llenos 
de utilidades y juegos, 
como Oddjob, Tascopy, 
System X, Tasword, C Ba¬ 
sic con un montdn de revis¬ 
tas. Todo junto 0 por sepa- 
rado, llamar al teiefono 
(986) 34 91 84, y preguntar 
por Delio, o escribir a Delio 
Otero Perez. J. Antonio, 8. 
36470 Salceda de Caselas. 



CAMBIO juegos y pro¬ 
gramas de todo tipo (disco 
y cinta), especialmente cin¬ 
ta. Escribir a Jose Rogelio 
Remedies. Urbanizacion 
Benahoare, 39, 3.° B. 
38700 Santa Cruz de la 
Palma (Canarias). Teiefono 
(922) 41 28 70. 

COMPRO, vendo y cam- 
bio juegos y programas 
PCW. Preguntar por Ma¬ 
nuel. Teietono (922) 
41 15 40. Isla de La Palma 
Manuel de Idoya Ruiz 
Fuentes. Apdo. de Correos 
195. Aeropuerto de La Pal¬ 
ma (Tenerife). 

PCW. Cambio, compro y 
vendo programas. Contes- 
to seguro y envio lista. Es¬ 
cribir a Jose Guirao Fer- 
nendez. Camino de las 
Mercedes, 80. 38208 La 
Laguna (Tenerife). Teiefo¬ 
no 26 44 28. 

VENDO ordenador ZX 
Spectrum Plus, cinta de de- 
mostracidn, cables, llbro de 
instrucciones y varies jue¬ 
gos originales: Gauntlet II, 
Freddy Hardest, etcetera, 
ademas de varies revistas, 
solo por 13.000 pesetas. Si 
te interesa, llama al teiefo¬ 
no (928) 60 04 15 y pre- 
gunta por Gerardo, o escri¬ 
be a Gerardo Suarez. 
Avda. Lairaga, 98. 
35414 Arucas (Gran Cana¬ 
ria). 
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MADRID 


MADRID 


SAN SEBASTIAN 

(Drgamjacidn de Scrvicios 


''cEsinsfl 


^ 'I 

£ducativo5, S. “B. 

Especialistas en 
equipamieitio integral de: 

AULAS DE INFORMATICA 
ORDENADORES PARA 
ESTUDIANTES 

CONDICIONES ESPECIALES 

Hermosilla, 77, 2 ° 

28001 Madrid. 

Tel6fono 431 23 20 


central da /eruicio/c inform6tico,/.Q. 

IMPRESORAS 

Panasonic //aur/^rlM 

COMPATIBLES 

Bondujell 

SOFTWARE DE GESTION 
SERVICIOS: ASESORIA COffTABLE 
MADRID. Tel6f. 715 29 61 

^ SERVIMOSAPROVINCIAS ^ 


• 

Plaza lasala, s/n 
20003 San Sebastian 
Tifs. (943) 29 05 54 
y 29 05 90 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

L ^ 




VALENCIA 


MURCIA 


VALENCIA 




/ ---> 


r- 1 


( \ 

Qmicpoii 


(Tlofio fTloggiofo 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 

EN MURCIA 

YTAMBIEN DE 

HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 

Freneria, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 


1 

DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEfiJANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 

OMICRON 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau, 12 
^ Tel. 331 53 27 VALENCIA ^ 



* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 

PROGRAMAS STARDARD 

Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 
* * * 

Gran Via Fdo. el Catolico, 29 

Tel. (96) 326 51 75 

^ 46008 VALENCIA ^ 




MADRID 


MADRID 


MADRID 




/fOl^OS software 

PROCRAMAS Oe CESTION 

ri;ii[Ei!:i pe t (s@lip(»7oq!(i.(£S 

T pea DOE OblSTlEliDS) 

sill 

CONTROL VIDEO-CLUB 

CLINICA VETCRINARIA 
AUTO-CSCUCLA 

STOCK CON ALBARAN 

CONCROL Dz fanaacta 

HACIENDA OE PAVONES, HO 

TELEF. 773 AO 64 28030 MADRID 

V_-_—> 


'^ERCA rOnPUTER^ 


J. L. INFORMATICA. S. A. 


COMPATIBLES Y 
TODO TlPO DE 
IMPRESORAS 

OFERTA: PC 

20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 

CTE. ZORITA, 13 

^ TELS: 253 57 93-253 05 31 ^ 


“ JZa TSaatc^ae ia ia ‘^n^otm.dtiea 

MICRO ORDENADORES I SOFTWARE DE GESTION 

ORDENADORES PEHSONALES SOFTWARE PROFESIONAL 
ACCESORIOS I SUMINISTROS 

^ CURSOS DE APRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 

Y DE GESTION 

Cl MAROUE2 0£ LA VALOAVM. 61 la NAVARRO V LEDESMA. I» 
AlCOeCNOAS TEL 65127 90 ALCALA OE HENAflES TEL . 989 13 36 

V- - y 
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ALAMEDA 
DE URQUIjO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

' Distribuidor oficial 
autorizado 


BARCELONA 


cnTn.cc 

UU I U ZiZi 


BBE 

Distribuidor Oficial de: 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 




SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 






ORDENADORES 

PERSONALES 

Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


MADRID 


COMPUTER!^ II tl 

CM m@i^iiiui5 

San Francisco d« Sales. 2 Tel. 244 38 05 - 26003 MADRID 

# Ordenadores com- 
paUbles y portatiles. 

# Programas stan¬ 
dard y a medlda. 

# Distribuidor oficial; 
Amstrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 


□ daber sa 

-ORDENADORES- 

MAYOR, 26 
TELEFONO 520 47 99 
03002 ALICANTE 

ORDENADORES DE: 
—Gestion 
—Domosdcos 
—Cursos dc Informatica 

ABIERTO SABADOS TARDE 


JAEN 


O F I M A T I C A 


Especialistas en programas 
y perifencos para AMSTRAD 

PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 

Alfonso X. 34 
Tel 69 80 52 


JAEN. 

Pasajc Maza. 7 
Tel 25 01 44 



ANUNCIARSE EN lilluMKra ES 



IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 



NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 



100.000 USUARIOS DE ORDENADORES 



LEEN SU REVISTA 
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L0T0-IX2 

Programas para PC 
AMSTRADy SPECTRUM 
Equipos completes para 
IMPRESIONdeBOLETOS 

or 

iQuinFormitica, s.a. 


: OulifMfi Solaria I 1 i^qda 28036HADRID T?l 






PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Tel. 262 23 03 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


SERViCIOTECNICO 
OFICIAL 



LLAMANOS, ESTAMOS A 
TU SERVICIO. 

Avsnida dal Madltarrineo, 7 - 2^007 Madrid. 
TaWfa. 551 23 95 - 551 38 14. Taian 48397. 









- -—— 1 

MADRID 
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BARCELONA 


MADRID 1 
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COLABORADOR PC 


^QUIERES COLABORAR CON 
AMSTRAD USER? 


Si tienes un AMSTRAD PC o 
compatible, conoces el sistema 
operativo MS-DOS y las principa- 
les apllcaclones PC y eres capaz 
de programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal o C, ll^manos. 
Tel6fonos (91) 433 38 00-433 41 99. 
Pregunta por Enrique Ferncindez 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 

Avda. Gaudi. 15 • 08025 BARCELONA 
Tel. (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


ANUNCIESE 

por 

S 


MADRID 
91/459 30 01 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER 


» 


■ iCdnto mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la seccidn de 
Correo de la revista debe dirigirse a; 

AMSTRAD USER. «Secci6n Correo» 

Aravaca, 22. 28040 MADRID 


5 iD6nde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcidn? 

Para cualquier asunto relacionado con la suscripcidn 
debe escribir a: 

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iC6mo obtengo informacidn sobre publicidad? 

Para recibir informacidn sobre la insercidn de anuncios 
publicitarios en la revista debe ponerse en contacto con: 
AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22 
28040 MADRID. Telefono 459 30 01 (Sr. Campos) 


■ iPuedo comprar numeros atrasados? 

Envienos el cup6n con los numeros que desea e 
indic^ndonos la forma de pago, que puede ser por 
taldn 0 giro dirigido a: 

AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA 
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SPONSOR: 
AMSTRAO E. 


Cantiutias, Ridiard Dreyhss, Peter 
UstinoVf Robert Foxworth y el 
mismisimo Pate Donald son algunes 
de los protagonistas de nuestras 
uovedades de este mes. 

Humor, aveuturas, atddn, intriga, 
terror. Istoge la gue prt^eras. las 
teaemos todas. 


HUMOR Y AVENTURAS 


«EL PADRECITO» 

Direccion; Miguel M. Delgado. 

Principales interpretes: Can- 
rinflas, Angel Garaso, Rosa Maria 
VAiquez, Angelines Fentdndei. 

A un pequeiio puebledto meiica- 
no llega el padre Sebastidn (Can- 
tinflas), (oven cure que viene a 
oyudar en la parroquia del padre 
Damidn, ya que el obispado consi- 
dera que Me, dada su avamada 
edad, debe ir pensando en re- 
tirarse. 

Desde el prindpio, el nuevo sa- 
cerdote se entuentra con proble- 
mas, ya que los habitantes del 
pueblo quieten al viejo euro y con- 


sideron al padre Sebastidn un 
usurpador. 

Aun asf, Canrinflas ird gandndo- 
se el afecto de las gentes. Pero en- 
fences surgird un nuevo problema, 
ya que las autoridades edesidsti- 
cas, considerdndole capacilado 
para quedarse solo en la parro¬ 
quia, dedden relirar al padre Da- 
midn. Canrinflas tendrd enfonces 
que hacerse pasar per uno de esos 
socerdoles modemos y «progres» 
pora trotar de convencer al obispo 
de su faha de preparaddn y poca 
experienda para ser pdrroco. 


«LOS TRES MOSQUETEROS» 


Direccion: Miguel M. Delgado. 

Principales interpretes; Can¬ 
rinflas, Angel Carasa, Consuelo 
Frank, Andrds Soler. 

El joven caballero provindano 
D'Arhignan se va a Paris con el fin 
de hacer fortune. Node mds llegar, 
se ve envueho en una refriega, ba- 
ridndose ton tres mosqueteros del 
rey: Athos, Porthos y Aramis. 


Pronto llegan los cuotro a ser ami¬ 
gos inseparables, tonvirridndose 
D'Artagnan en el mosquetera mds 
valiente de la corte. Sus oventuras 
y sus luchas dardn lugar a una de 
las comedias mds diverridas de 
Canrinflas, el cdmico de habla his- 
pana mds popular de la historia 
del dne. 
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«PRINCIPE Y MENDIGO» 


Direccion: Don Chaffey. 

Principales interpretes: Guy 

Williams/ Laurence Naismith, Do¬ 
nald Houston y Sean Scully. 

En 1537, en Londres, en el mis- 
mo momento, dos chicos vienen al 
mundo. Uno, Eduardo Tudor, hitu- 
ro prfncipe de Gales, nace en el pa- 
lacio de Buckingham, en medio de 
una gran alegria. El o^, Tom 
Cgnty, hijo de un alcohdiico, nace 
en los bajos fondos y en medio de 
una total indiferencia. 

Algunos aiios mds tarde, mien- 
tras que Eduardo es educado cui- 
dadcmmente, Tom se convierte en 
un ratero, al que su padre mal- 
trata. 


Un dia, cuando Tom pasa cerca 
de palacio, un centinela le atrapa. 
El principe Eduardo, intrigado por 
el parecido de amlms, le invHa a 
en^r. 

Los dos chicos se cuenton sus 
respecthras vidas y el principe, de- 
seoso de conocer todo aquello que 
le cuenta el mendigo, le propone 
intercambiar sus identidades por 
unas boras. 

Adaptada del «best-seller» de 
Mark Twain, «Principe y mendigo* 
es una obra maestra, llena de 
emoddn y sensibilidad, extraordi- 
nariamente dirigida e interpreta- 
da. 


«MIGUEL STROGOFF» 


«AVENTURA EN EL OESTE» 


Direccion: Norman Tokar. 

Principales interpretes: Brian 
Kehh, Tommy Kirk, Kevin Corco¬ 
ran, Jeff York. 

Seis duros tejanos siguen los 
pasos de un gnipo de sanguinarios 
caiadores indios a trav^ de las 


llanuras del sur para ir al resccrtc 
de unos jAvenes blancos que estdi 
en po^r del gnipo de apaches re¬ 
negades. Una pelicula llena de ck- 
ci6n del mejor y mds vertiginosc 
estilo, que te tendrd con el cora 
z6n en un puRo de prindpio a fin 


Direccion: Carmine Gallone. 

Principales interpretes: Curd 
Jurgens, Genevieve Page, Silvia 
Koscina, Gerard Buhr y Francois 
Fabian. 

Moscu, 1880. La inquietvd reina 
en el palacio imperial. Feofar 
Khan, emir de Boukhara, se ha re- 
belaclo y los tdrtaros invaden y 
asolan la Siberia Oriental. Las co- 
municaciones telegrdficas entre 
Irskustk y la capital estdn corla- 
das. Los ejdrcitos de Feofar Khan 
amenazan la dudad en donde se 
encuentra eierdendo el cargo de 


gobemador el gran duque, herma- 
no del zar. Este dedde enviarle un 
mensaje previnidndole de que hay 
un traidor que ayuda al emir en su 
intento: Ivan Ogareff, ex ofidal del 
eidrcho ruso. 

Se conffa esta misidn al ofidal 
Miguel Strogoff, del cuerpo de 
correos del zar y famoso por su va- 
lentfa. Siberiano de naturaleza y, 
como tal, conocedor del pais que 
ha de recorrer conservanclo un ab¬ 
solute incognito. |iLa gran nventu- 
ra comienzal! 
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ACClOH E INTRIGA 


«EL TESORO DE MATECUMBE» 


Direccion: Vicent McEveety. 

Principales interpretes: Robert 
Foxworth, Peter Ustinov, Vic 
Morrow, Joan Hackett. 

Dos amigos, Davie y Thad, em- 
prenden la peligrosa oventura de 
ir en busca de un tesoro que ocul- 


t6 el padre del primero, capitdn de 
barto ya fallecido, en una isla de 
las costas de Florida. 

En el emocionante recorrido les 
acompaiian tio Jim, un aventure- 
ro, hermano del desaparecido ca- 
phdn. 


«JUGUETE MORTAb) 


Direccion: Marshall Brickman. 
Principales interpretes: John 
LHhgow, Cristopher Collet, Cynthia 
Nixon y Jill Eikenberry. 

Paul, un estudiante interesado 
por la ciencia, vhre en un pequeiio 
pueblo del estado de Nueva York. 
En £1 conoce al profesor Mathew- 
son, que le invita a visitor el la- 

«LINK» 


boratorio donde trabaja. Alii des- 
cubre que estdn investigando con 
plutonio 239, el cual silo se utili- 
za con fines b^licos. Paul se pro¬ 
pone entonces conseguir el pluto¬ 
nio para construir una bomba atd- 
mica en su propia casa. 

La desaparicidn del plutonio 
provoca la alarma e intervienen el 
ei^rcito y el FBI. 


Jane, una joven americana es¬ 
tudiante de zoologia, ^e un em- 
pleo durante las vacaciones de ve- 
rano en la solitaria residencia del 


Direccion. Richard Franklin. 

Principales interpretes: Ri' 

chard Franklin, Elisab^ Shue, Te¬ 
rence Stamp. 













































































doctor Philips, un eminente antro- 
pblogo quo so dedica a estudiar la 
conexidn entre el hombre y el 
mono. 

Allf conocerd a Link, un chim- 
pancd aduho que hace las funcio- 
nes de moyprdomo, y al mono 

«PROCEDIMIENTO 

Direcclon; John Badham. 

Principales inteppretes: Ri¬ 
chard Dreyfuss, Emilio Estevex. 

El ganador del Oscar Richar 
Dreyfuss y una de las estrellas 


hembra Woodoo junto con su hijo 
Imp. 

Poco despuds, el doctor desapa- 
rece misteriosamente, Woodoo es 
haliada muerta y Jane se encuen- 
tra subitamente con que es prisio- 
nera de Link. 

LEGAL) 

mds importantes del actual cine 
USA, Emilio Estevez («St. Elmos, 
punto de encuentro*, «EI dub de 
los cinco»), interpretan esta super- 
pelicula llena de accidn. 


PARA lOS PEQUES 

«UN HOTEL FANTASMAGORICO» 


Dentro de las famosas Pato 
Aventuras nos encontramos con 
esta dhrertida historia en la que 
Tio Gilito decide comprar un tdtri- 
co Castillo, perteneciente al desa- 
parecido doctor Ludwig von Pato 
ExtraAo, con el fin de convertirlo en 
el hotel mds exclusive y exquisite 
del mundo entero. Las complicacio- 


nes surgirdn cuando entre en ac¬ 
cidn el fantasma de Pato Extraiio. 

Nuestro hdroe tendrd que re- 
currir entonces a sus sobrinos y a 
sus dos hudspedes, la duquesa de 
Cisnelandia y el famoso Playboy 
Vecino Casolini, para que le ayu- 
den a su lucha contra el mahrado 
fantasma. 



NOVEDADES 



PROGRAMACION EN C 
INTRODUCCION Y 
CONCEPTOS AVANZADOS 
M. Waite - S. Prata - D. Martin 
Coleccidn Informtica 
Fersoml-Profesioml 
RV.P. 5,300 Ptas. 



dBASE III PLUS 

gui'a del PROGRAMADOR 

George Tsu-der Chou 

Coleccidn Informtica 

Permal-Profesional 

PV.P. 4.028 Ptas. 

ANAYA 

■■MULTIMEDIABH 



INTRODUCCION AL UNIX 
SISTEMA V 

M, Waite -S. Prata - D, Martin 
Coleccidn Informdtica 
Personal-Profesional 
PV.P. 5.830 Ptas. 


Aqui le presentamos las 
ultimas novedades de 
la Coleccidn "Informatica 
Personal-Profesional", 
que engloba los mejores 
libros escritos por expertos 
de fama internacional sobre 
todos los temas candentes. 


n Lcs ruego me envfen el caidJogo de su 
ediioria). 

□ Les niego me envien los siguienies ifiulos: 


TOTAL_ 

□ Adjunto laldn bancario a 
GRUPODISTRIBUIDOREDITORIAU S. A. 
3 Pagare contrarrembolso (+ gastos de envio) 

Nombre^___ 

Profcsidn__ 

Direccion^__ 

C.R_Ucalidad___ 

ProvifKia_ 


Adqui^alos en su librerfa habitual. Si no le es posible o desea que le enviemos nuestro cai^ogo, envie esie cupon a' Apdo. de Corrcos 14632, 
Ref. D. de C. 2S080 MADRID. Comercializa GRUPO DISTRJBUIDOR EDITORIAL. 












































































































LIBROS 



MANUAL (POCO SERiO) 
DC iNFORMifTiCA 

/^\tt tl ONito imwN 
MRtci «tit teyj^ 


Manuel ferii^diiz CtonsiMes 


•i 


. MANUAL 
«P0C0 SERI0» 

DEINFORMATICA 

Alitor: Manuel Fernandez Gonzalez. 

Editorial: Pharus. 

Pdginas: 78. 

Prerio: 800 pesetas. 


. EASILY INTO 
LOCOSCRIPT 

Editorial: MacMillan Education Ltd. 
Pdginas: 166. 

Este libra que hemos traido de Ingloterra para 
comentaras puede resuHar de gran ayuda para 
todas aquellas personas que urilizdis Loroscript. Su 
presentacidn es bastante buena, incorporando 
incluso en el libra un disra para utilizar en 
Locoscripf con ejerticios para realizar y 
demostraciones prdcticas de los recursos de salida 
de documentos por impresora. El libra comienza con 
una descripcidn del hardware de la mdquina, donde 
se hace una breve explicacidn de todos los 
componentes (tedado, CPU, impresora, etcdlera), 
para conrinuar con una explicacidn sobre qud es el 
hardware, dando una revisidn a todas las partes 
del ordenador indicando cudi es su funcidn y 
funcionamiento. Ademds, no iba a ser menos, habla 
del software y de los procesadores do texto, 
indicando qud son y para qud sirven. Y para 
completar toda esta informacidn adicional, hacen 
una referenda sobre el programa Disckit con 
ilustraciones de pantallas y una buena explicacidn 
sobre este prctgrama que se suministra a todos los 
compradores de ordenadores PCW. 

Una vex que se nos ha dado todo este tipo de 
informacidn el libra empieza con su objetivo 
primordial: la explicaddn de Locoscript, dando una 
informaddn detallada sobre este procesador de 
texto, que es reconoddo como uno de los mejores 
en su campo. El libra hace una muy buena 
explicaddn y, al igual que el manual y la 
explicaddn ctel programa Disckit, complementa los 
comentarios con bastantes ilustradones de 
pantallas. Al final del libra se hace una relacidn de 
todas las opdones de Locosaipt y las combinaciones 
para sacar todos los caracteres que se pueden ccm 
las combinadones de las tedas ALT y EXTRA. 


CcMno su prapio nombre indica, nos encontramos 
ante un libra con una unica pretensidn: hacer pasar 
un rate divertido al lector y, de paso, enseiiarie 
algunos pequeiios conceptos del BASIC 
Este libra e^ dirigido prindpalmente a un publico 
jovoq, cuyo objetivo sea aprender algunas nodones 
de informdrica de una forma amena y divertida. 
Para olio el autor del libra se ha valido de una 
serie de simpdricos personajes que ccmtribuyen a 
desmitificar esta denda y que constituyen uno de 
los prindpales atractivos del libra. 
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. INTRODUCCION 
ALdBASEIII 

Editorial: Gustavo Gili. 

Libro: Introduccion al dBASE III. 

Coleccidn: Informdtica de gestion. 

Autor: J. Abadal. 

Desd« que Aston Tote sort su fomoso generador de 
bases de dates dBASE hasta la ultima versidn 
dBASE IV, pasando per este dBASE III, son mudras 
los libros que estdn aparedendo en el mercado 
para resolver todos las dudas, o al menos parte de 
ellas, que puedan surgir durante el aprendizaie y 
posterior uso avanzado de dBASE. Este libro que ha 
sacado la editorial Gustavo Gili puede ser de una 
gran ayuda a todos los que empezdis a utilizer este 
generador de dates, dando una explinddn breve, 
pero eficaz del manejo de dBASE. 

El libro empieza con una serie de capHulos 
dedicados a los conceptos generales y descripddn 
de elementos constitvyentes del dBASE III, para 
continuer con una explicaddn de las toreas que el 
programador ha de llevar a caho para la 
generaddn de una base de dates. La ultima porte 
del libro hoce una descripdAn para una forma de 
programaddn un tonto avanzada y tormina dando 
unos consejos muy utiles sobre la mejor estructura 
que se puede hacer a la hora de diseffar 
programas. 


. TURBO C PARA 
IBM-PC y 
COMPATIBLES 

Editorial: Gustavo Gili. 

Coleccidn: Informdtica de gestion. 

Avtor: J. Abadal. 


Desde la creocidn del C, muchos han side los 
articulos y libros que han aparecido para la 
dhnilgacibn de este lenguaje, que, per otro lado, 
fue creado para resolver algunas de las pegas que 
ofreefa la programaciAn en Ensamblador. En este 
case ha sido la editorial Gustavo Gili quien nos ha 
traido un libro sobre el funcionamiento del turbo C 
para IBM-K y compatibles, propordondndonos una 
informaciAn muy Aril y predsa a la hora de 
programar en nuestro ordenador. 

El libro comienza haciendo una breve descripciAn 
sobre el lenguaje C, su urilidad y fundommiento, 
asi como las indicadones predsas para instalar 
Turlre C El resto del libro se divide en dos partes 
bien diferenciadas: Una primera parte en la que el 
libro se convierte en una herramienta eficaz para el 



aprendizaje del C y una segunda parte donde se 
hm una descripdAn del hardware del IBM-PC, 
indicando cAmo acceder directamente a la memoria 
lie las pantallos de video, las fundones intemas del 
DOS y del BIOS, para programar los puertos de 
entrada/salida y otros componentes electrAnicos. 

En conclusiAn, Turho C es un libro bien presentado y 
con bastante daridad, asi como una buena 
explicadAn, que puede resuhar muy util para todos 
aquellas personas que se estAn int^udendo en la 
programadAn de este lenguaje. 




























tecnologi'a made in Espana 



Esteban Hernandez nos muestra sus primeros productos. 


Cuando se habla de 
inhrmdtica nacionat 
ya se sabe, los 
terminos mas 
utilizados en 
materia de 
produccion son, de 
una parte, 
«importaci6n» de 
articulos,v de otra, 
«copia» ae disenos. 
Sucede entonces que 
el mero hecho de 
encontrar una 
empresa fabricante 
de electronica 
espanola se 
convierte por si 
mismo en noticia. 


L os comienzos de MHT es una 
de esas historias entranables 
que uno cuenta despues a 
sus nietos. Esteban Hernandez, la 
H de MHT, recuerda su etapa en fa- 
cultad de Ingenieros de Telecomu- 
nicaciones, y c6mo, con Angel de 
la Torre y Miguel Martinez, dos 
companeros de estudios, se fue 
perfilando la idea de crear una com- 
pania de electronica: «Fue impor- 
tante que cada uno tuviese unas 
determinadas caracteristicas, 
porque cuando se juntan tres 
t^cnicos no se suele llegar a 
nada.» El aportb su experiencia 


como director comercial en el nego- 
cio familiar, «que —puntualiza— 
adem^s era de fabricaci6n», y una 
<<autentica aficibn por la electrbni- 
ca», que le viene por vocacion des- 
de muy joven: «Fabricaba aparatos 
en mi casa y los vendia, toda mi 
familia y amigos tienen equipos 
de alta fidelidad de cuando yo te¬ 
nia diecisbis o diecisiete abos, y 
siguen funcionando.» 

El riesgo y la falta de recursos 
econbmicos, dos factores comunes 
en los inicios de todo proyecto em- 
presarial, determinan el nacimiento 
de MHT, que parte de un pequeno 
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FACTURACION DEL GRUPO 


EN MILLONES DE PTAS. 



desembolso por socio. «Como no 
temamos dinero, y sabi'amos que 
lo que nosotros podi'amos hacer 
era dar ideas de producto y de- 
sarrollarlas, nos quisimos dedi¬ 
car a eso, y asi estuvimos un ano 
y medio sin ganar ni un duro». Es 
la epoca en que MHT estci necesa- 
riamente orientada hacia el diseno 
electronico, y el momento de los 
primeros contactos con la industria 
del juguete. «Nos dijeron que si 
temamos alguna idea se ia ileva- 
ramos y elios verian que podian 
hacer. Entonces ideamos unos 
mellizos eiectrbnicos que iban 
con piias, se los presentamos y 
nos dijeron que ies pareci'a bien, 
pero necesitaban que nosotros 
les fabricasemos la electronica, 
pasandonos un pedido muy fuer- 
te. Decidimos negociar con los 
proveedores para que nos pro- 
porcionasen maquinaria a riesgo 
a noventa di'as, siempre bas^n- 
donos en el pedido que tenia- 
mos, y de ahi arrancamos.» Sin 
embargo, en ese mismo ano se 
produce una fuerte crisis en la in¬ 
dustria del juguete que afecta a 
todo el sector «y nos pillan. Re- 
ci6n empezados y con una deu- 
da de doce millones, fue enton¬ 
ces cuando se produjo la union, 
curiosisima, con lndescomp». La 
entonces compania Indescomp 
—actualmente Amstrad Espana— 
acababa de lanzar perifericos para 
un ordenador. el ZX81, anterior al 
Spectrum, y es precisamente la 
aparicion de este ultimo en el mer- 
cado la que desencadena una ma- 
siva devolucion de teclados del pri¬ 
mer modelo, creandoles un «stock» 
de dificil salida y una deuda cerca- 
na a los cuarenta millones. «La so- 


* Facturacidn prevista en este aho. 

lucion fue que reciclamos todos 
los teclados del «81» para el 
Spectrum y ellos los exportaron 
a Inglaterra y, al mismo tiempo, 
ideamos un nuevo producto mar- 
ca Indescomp para este ordena- 
dor.» Despuds de sucesivos traba- 
jos en comun, MHT empieza a 
crear sus propios articulos y a co- 
mercializarlos, ya definitivamente 
instalada en el campo de la infor- 
matica, mediante la distribuidora 
LSB. Y ha seguido en esta linea pa- 
sando de las 150.000 pesetas ini- 
ciales a facturar, el consorci'o de 
empresas en el que se incluye, una 
cantidad estimada para 1988 que 
supera los 1.000 millones de pese¬ 
tas, y conseguir un ritmo de fabri- 
cacion que actualmete, por ejem- 
plo, en una de sus cadenas, da sa¬ 


lida a un modulador (para conectar 
un CPC a la television) cada minu- 
to y medio. 

UNA EMPRESA MADURA 

El fuerte crecimiento que ha acu- 
sado esta firma en cuestion de sie- 
te ahos, debido, segun Estaban, a 
que «nos hemos dejado llevar 
por la corriente del mercado», el 
fuerte crecimiento, deciamos, ha 
provocado en sus promotores un 
deseo de estabilidad, de replan- 
tearse que es lo que va a ser a par- 
tir de ahora la compania, y sobre 
todo de darse un respiro para tomar 
nuevas fuerzas. Y es que, paralela- 
mente, la industria de los juegos y 
los perifericos da la impresidn de 


FASf DE REAUZMION 



Diseno ffsico del producto. 



Una de las cadenas de montaje. 
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haber llegado a un punto similar en 
el que no parecen quedar muchas 
cosas por descubrir, y a partir del 
cual las claves estan en mejorar la 
calidad de los materiales y explotar 
la originalidad de los disefios. «Yo 
creo que se ha llegado a un mo- 
mento de saturacibn —apunta Es¬ 
teban—; ahora han salido una ee¬ 
rie de programas conversaciona- 
les, Arcade y otros, pero ya no 
queda mucho por inventar; pue- 
den sallr mbquinas mbs poten- 
tes, grbficos mbs bonitos, mayor 
capacidad de memorla; mbs cali¬ 
dad, en definitiva, pero no deja 
de ser lo mismo.» Por ello, de cara 
a un future prbximo, MHT piensa 
lanzar con muy poco espacio de 
tiempo intermedia, productos que 
abran nuevas vias en el mercado, 
come GUN STICK, la pistola, lo ul¬ 
timo que ha salido de fbbrica. So- 
bre la pistola, Esteban nos comen- 
ta que <<lo realmente importante 
es que rompe con el esquema del 
joystick tradicional»; es un pro- 
grama con el que el jugador de- 
muestra su punteria situbndose a 
una determinada distancia del mo¬ 
nitor, y al disparar, los resultados se 
ven simultbneamente reflejados en 
pantalla. «Entre otros juegos, 
estb pensado para el tiro al plato 
o policias y ladrones, admite dos 
jugadores y asf, se puede jugar 
compitiendo. 

En cuanto a las miras de MHT a 
largo plazo, no parecen sertemade 
preocupacion para Esteban Her- 
nbndez; tal vez porque la polltica de 
la compahia ha sido siempre ir su- 
perando objetivos cercanos, Este¬ 
ban reconoce no tener ese sueho 
dorado, esa idea de super-empre- 
sa-multinacional que acompaha a 
todo empresario. Pero es que Este¬ 
ban no es el tipico hombre de ne- 
gocios. oNosotros nunca Memos 
pedido un crbdito, y no es que 
me enorgullezca, porque los crb- 
ditos son necesarios, pero ni si- 
qulera cuando tuvimos que de¬ 
clarer suspensibn de pagos qui- 
simos pedir uno.» En este senti- 
do, y porque la autofinanciacibn ha 
sido siempre su unica fuente de re- 
cursos, los socios de MHT se con- 
fiesan <<un poco quijotes». 

SISTEMA JAPONES^ SI, PERO 
PRODUaOS ESPANOLES 

Esteban Hernbndez admite la im- 
portancia de una imagen publica 



GUN STICK: El arma de MHT para estas Navidades. 


conseguida con la publicidad, pero 
sobre todo considera prioritario 
crearse una imagen en terminos de 
calidad y seriedad. Al parecer, re- 
sulta muy dificil conseguir muestras 
0 adelantos de sus creaciones, si 
no tienen la seguridad de que es- 
ten perfectamente acabadas, «6sta 
es una de las claves de que ha- 
yamos llegado a donde esta- 
mos». Concretamente, Esteban re- 
cuerda una anecdota, tambien esta 
vez con la ya desaparecida Indes- 
comp, cuando con motivo de una 
feria en Inglaterra fue necesario en- 
tregar un artlculo que Indescomp 
debia presenter. « Despues de va¬ 
ries dfas trabajando durante 
veinticuatro horas, el ultimo dia, 
por la noche, me cayb en el ojo 
una gota de pegamento, un pro- 
ducto fortisimo que utilizbbamos 
para unir determinadas piezas; 
en fin, tuve que ir corriendo a La 
Paz y estar catorce dias con el 
ojo vendado, pero al dfa siguien- 
te Mice la entrega y pudieron pre- 
sentar los modelos en la feria.» 

Este nivel de trabajo se consigue 
en gran parte gracias a «la gente, 
que es maravillosa. Memos con- 
seguido ir seleccionando perso¬ 
nal hasta conseguir un equipo 
estupendo». Para Esteban este es 
otro de los puntos bbsicos en la 
marcha de MHT, «queremos gen¬ 
te que sienta la empresa, el sis- 
tema japonbs de trabajadores In- 
tegrados en la compaMfa, que 
sienten lo que estan haciendo». 
A fin de conseguirlo, MHT se ha nu- 
trido de un personal muy joven —la 


media de edad ronda los veintidbs 
0 veintitres ahos—, pero muy cua- 
lificado, y concretamente Estaban 
se refiere a la mujer joven espaho- 
la como una excelente trabajadora; 
«Las chicas, sobre todo, son in- 
crefbles, cuando Memos tenido 
que recurrir a ellas nos han dado 
incluso mejores resultados que 
la mayoria de los chicos; por 
ejempio, todo el tema financiero 
lo dirige una mujer.» 

ORIENTAR UNA SALIDA HACIA 
LA EXPORTACION 

Sobre la competencia en Espa- 
ha, Esteban se muestra tajante: 
<<Ninguna. En el exranjero, toda.» 
Las perspectivas de exportacibn se 
perfilan como una via de expansibn 
posible. Segun Esteban, resulta di¬ 
ficil mentalizar al consumidor de 
que un material electrbnico fabrica- 
do en Espaha puede igualar en ca¬ 
lidad a cualquiera de origen extran- 
jero. En este aspecto, sehala que 
se esta consiguiendo en la mayoria 
de los productos un «precio Tai- 
wan» y un servicio posventa mbs 
rbpido y eficaz que el que puedan 
ofrecer muchos fabricantes fora- 
neos. 

La empresa espahola de este 
bmbito ha tenido que luchar tam- 
bibn con la novedad y rapidez con 
que sustituian los articulos en el 
mercado, y conformarse siempre 
con ir a la zaga de lo que se hacia 
en los paises lideres en tecnologia 
electrbnica. C.Calle 
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jVera hasta que punto puede usted tomar el control de su ordenador! 

^- 

□ Les ruego me envien el catalogo de su editorial 

□ Les ruego me envien EL COMANDANTE NORTON 
P.V.P. 10.080 ptas. (IVA incluido) 


Pida que le hagan una demostracidn o adquidralo en su 
librerla o en su distribuidor de informdtica habitual. 

Si no le es posible o desea que le enviemos nuestro 
catdlogo, envie este cup6n al Apartado de Correas 14632. 

Ref. D. de C. 28080 MADRID. 

Comercializa GRUPO DISTRIBUIDOR EDITDRIAL. 


Nombre _ 

Profesion 

Direccion 

CP. _ 

Provincia_ 


Localidad 


□ Adjunto talon bancario a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, S. A 

□ Pagare contra reembolso (+ gastos de envio) 


El Comandantc Norton aumenta 
radicalnientc la cficacia de su 
trabajo con el ordenador. Es iin 
entorno de usuario para 
ordenadores MS DOS/PC DOS 
que le dara posibilidades que 
ningun otro programa ofrece. 

Esta considerado por las revistas 
mas prestigiosas del mundo 
como el mejor programa de su 
tipo, con caracteristicas que 
suponen un cambio 
revolucionario para los usuarios 
de MS DOS/PC DOS. 

El Comandante Norton combina y 
reune las caracteristicas de un 
gestor de discos duros, un editor 
de menus de personalizacion, 
opciones de mejora de la linea 
de comandos del MS DOS y 
muchas otras funciones que estan 
al alcance con solo pulsar una 
tccla. Sus credenciales son 
maxima flexibilidad y potencia. 
Tanto si es usted un experto 
como si se esta iniciando en la 
informatica, corra a su tienda 
mas cercana a ver una 
demostracion. 


AN/'^\ ^ Cj^eter 

■■MULTIMEDIA** Y C'OMPUTING 

le presentan a: 

Bi COMANDANTE 

NORTON 

El entorno dc usuario dc MS DOS/PC DOS que le permitir^ tomat- 
el control de su ordenador y optimizar su trabajo cotidiano. 
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PORTAFOLIOS 


iSUSCRIBEIE 


CALCUUDORA 


BILLETERO 


AFEITADORA 


Querido amigo/a: 

Desde esfas pdginas queremos agradeceros vuestra confiaiua. Ha- 
b^is he<ho posible nuestra posicidn; hoy ya sois 11.600 los amigos 
quo coirfian su interns en AMSTRAD USER. 

Esto nos base pensar <onstantemente en ofreceros lo mejor, desde 
el ponlo de vista profesional y de atencibn a voestras necesidades y 
problemas informdticos, queremos superarnos para que nunca sintdis 
faha de informacibn; treo que en este campo (onseguiriamos lo me¬ 
jor para aumentar nuestra gran familia. 

Para (ompletar el mundo informdtico en que nos movemos, he- 
mos creado nuestras pbginas de OFERTA, con excelentes productos de 
todo tipo, a unos precios sumamente atractivos y asequibles para ti. 
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue- 
VOS productos siempre pensando en lo que puedas necesitar. 

Ahora, si tienes que renovar hi suscripcibn o tienes un amigo in- 
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nue- 
vos regales para elegir: 

— Portafalios. 

— Reloj. 

— Calculadora. 

— Juego estilografica y bollgrafo recargable. 

— Afeitadora portdtil. 

Elige uno pronto, nosotros seguimos conFiando en ti 


Gracias 
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AMSTRAD ESPANA 
(Publicaciones) 

EDIMICRO, Avdii. del Meditcrr^neo, 9 - 
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CARTA A LOS SUSCRIPTORES 
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VIDEO 


El cine en casa: dibujos animados, peliculas historicas y del 
oeste a rni precio realmente interesante 



Jeremiah 
Johnson. 108 
minutos. Robert Redford, 
por 1.990 pesetas. Ref. 443. 


Amigos 
muy intimos. 

104 minutos. Burt Rey¬ 
nolds y Goldie Hawn, por 
1.990 pesetas. Ref. 441. 



OFERTA ESPECIAL 

Pack de tres peUculas. 1) La batalla de 
Inglaterra. 2) Festival de dibujos anima- 
dos de Bugs Bunny. 3) Festiv^ de dibu¬ 
jos animados del pato Luccis, por solo 
5.400 pesetas. Ref. 442. 






COMPAC-DISC 


La mejor musica en el mejor 



soporte; compac’disc 


Ref. 419 

C. D, Nana Mouskouri 

1.72S ptas. 

Ref 420 

C. D. Antonio Vivaldi 

1.725 ptas. 

Ref 421 

C. D. Nikilai Rimsky 

1.725 ptas. 

Ref 422 

C, D. Johannes Brahms 

1.725 ptas. 

Ref 423 

C, D. Ludwig van Beethoven 

1.725 ptas. 

Ref 424 

C. D. Thaikovsky 

1.725 ptas. 

Ref 425 

C. D, Mahler 

1.725 ptas. 

Ref 426 

C. D, Orff 

1.725 ptas. 

Ref 427 

C. D, James Last 

1.725 ptas. 

Ref 428 

C. D. Bert Krempfert 

1.725 ptas. 
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NO OLVIDES ANOTAR EN EL CUPON: 
REFERENCIA, TITULO Y PRECIO 




1= RF" 192: Cable prolongador Amstrad 464 PVP; 2 600 
2= RF* 190: Cable audio CPC 6128. PVP: 995 
3= RF* 195: Kit limpia cabezales disco 5 1/4. PVP: 4.950 
4= RF* 196: Cable prolongador Amstrad 6128-664. PVP: 
3 275 

5= RF* 194 : Cable impresora PC. PVP: 2.500 
6= RF* 122: Kit limpiacabezales discos 3". PVP. 3.100 
7= RF* 412: Kit limpiacasettes. PVP: 745 
8= RF* 197: Cinta Impresora PCW 9612. PVP; 1.550 
9= RF* 411 : Archivador discos 5 1/4 cape. 40 Uds. PVP: 
4.290 


10= RF* 185: Archivador discos 5 1/4 cape. 100 Uds. PVP: 
3.100 

11 = RF* 186 ; Archivador discos 5 1/4 cape. 50 Uds. PVP: 
2.766 

12= RF* 150: Fbrtadocumentos Izq. y dcha PVP; 595 
13= RF* 120 :Lote 5 discos virgenes + archivador. PVP: 
2.550 

13= RF* 121: Lote 10 discos virgenes + archivador. PVP: 
4.850 

13= RF* 140: Archivador solo. PVP: 595 

14 = RF* 187: Almohai'll a para retd n.PVP ; 1 999 




















GUIA DE LOCOSCRIPT 
PASO A PASO 


NO OLVIDES 
ANOTAR EN EL 
CUPON: 

REFERENCIA, TITULO 
Y PRECIO 


15 RF* 111 Curso Autodidactico Basic 1 y 11. PVP: 3.200 

16 RF* 101 Programando con Amstrad (CPC), PVP: 595 

17 RP 103 40 Juegos educativos (CPC). PVP: 595 

18 RF* 109 Programando Basic con Amstrad. PVP: 595 

19 RF* 113 Juegos sensacionales (CPC). PVP: 595 

20 RP 110 Tecnicas de programac, graficos (CPC). PVP: 595 

21 RF* 115 Guia de Locoscrip PCW. PVP: 975 

22 RP 114 Manual de Basic 2 para PC. PVP: 1.990 

23 RF* 200 Tapas revista, PVP: 780 


TAPAS 


Programadoa 
deuta/icos 
enel Amstrad 


LIBROS 


Manvalih 


AMSIRAP 























PORTAFOLIOS 
AMSTRAD USER 
Precio; 960 
Ref.: 163 


PORTACUARTILLAS 
AMSTRAD USER 
Rrecio: 890 
Ref; 164 




MONEDERO 
POPIPIEL 
Precio: 499 
Ref: 171 


BILLETERO 
AMSTRAD USER 
Precio: 790 
Ref: 165 




MENA 
EL CUPON 
YEMLO 
HOYMISMO 




VARIOS 


( 






















AMSTRAD 

c*Mr^*o para 


D I I D 


O 


Completa tu coleccion de Amstrad User y ahora, por 1.600 ptas: lefcma 
con esta magnifica oferta: Ref. 201 -a 


Busca el 


ejemplar de 


I NOVIEMBRE 1985 SCO p’i 
Los heroes anonimos(l|. ElCPc 
6128: Super Amstrad. Aula nfor- 
malica con Amstrad. Ptttgrama: 
Mirando a las estrellas. Pascal. 




t 






© 


N."10. JULIO 1986. 300 pts. 
Veinte programas depottivos. 
Animacion en Sasic, Cortipara- 
cion de ires lapices dpwos. Jue- 
gos: Finder Keepers, Cralton y 
Xunk, Formula one simulator. 
Prolesional user: Control de 
stocks Grotur. 


N" 3 OICIEMBRE 1985 300 pts. 
Guia de Software para Amstrad, 
300 programas. Como usar las 
rutinas de la Rom. PCW 8256. la 
alternativa p-ofesional, Alan Su¬ 
gar, la luerza de Amstrad. Casti- 
loymapa del Knight Lore. 


N.« 11. AGOSTO 1986. 350 pts 
A tiros con el ordenador. Banco 
de pruebas: 3EIKOSHA SP-1000 
CPC, Bomb Jack Harrier Alack 
Batman. Prolesional User. 


Si todavia no eres suscriptor, suscribe te ahora mismo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 


N.» 1 OCTUBRE 1986 300 pts 
Joan Guillen: «Mi lapiz es un 
Amstrad*. La revolucion de! d.s- 
co. Un ordenador muy musical, 
i,Hay>da despues del Basic’ 


N."9. JUNI0 1986.300 pis 
lenguaje de programacion. Jue- 
gos: Mat II, Viernes 13 Instruc- 
ciones legates del Z80. Raiones 
y labletas. Master Rent 


N,»A ENERO 1986 300 pis 
Todos los perifericos: Joysticks, 
impresoras. lapiz optico. Juegos: 
Karate. Sorcery, Pararama para 
matar. Ficheros de acceso direc- 
to. Firmware. 


N."1iSEPTlEMBRE 1986.350pls. 
Rogramas educativos. Banco de 
pruebas. Robot Fisctiertechnik. 
’'urbo Sprit. Winter Games GSX 
(y II). Base de datos DELTA 
PLUS. Master QH. Super mapa 
para BATMAN. 


N.'18. MARZO 1987.350 piS. 
Juegos Toad Runner, Kane, 
StreetHawk. Miami Vice, Pro¬ 
digy. Tennis 3Di Knight Tyme, 
Zombi. Caracieres Castellanos 
para Amsword. La verdades del 
PC '512. Cooigos de control 
CP/M Plus. Especial procesado- 
res de texto. 


N.° 5. FEBRERO 1986.300 pis. 
CPM, el estandar de 8 bits. Am- 
graph. gidicas prdesionales. 
Juegos: Devil's Crown. Raid, 
^rus. F Kitware' Geslor de sonido 
RSX: Comandos en tecnicolor. 


N." 8. MAYO 1986. 300 pts 
Uso prolesional de los Amstrad 
RS 232 Un estandar para ocmu- 
nicar. Juegos' Sir Fred. Hacker, 
Spy vs Spy, Yie ar Kung Fu 
Nuevos perifericos OK Ironies 


N.M3. OCTUBRE 1986.350 pts. 
fepecia I Jbegos tb Qierra. An- 
macion en BASIC II. Hoja de 
Calculo CRACKER II. Procesa- 
dor de texto Tasword 128. Multi- 
programariion. Programa Tbxicos. 


N." 14. 

Desarl Fox Stainless Steel Omwus 
Ghosis 8 Gobi IS Complerrentos 
ergonomicos para ordenador. 
C onvet'doresdeTdevsion PC 
rol2.Geslion GESPACK .Con¬ 
trol de personal Avial, Como 
conveilir su PCW 8256 en 8512 


Amstrad 


NOTA: los ejemplares 1, 3, 6, 7 y 10 estan agotados. 


N.'19. ABRIL 1987. 350 pis. 
Encicicped a Diogic. Disco RAM 
para CPC 6128. Juegos. Impos- 
saball, Billy, Greal Escape, Des¬ 
pues de comprar un PC, Juegos 
para PC 1512. Impresionde gra- 
licos en el PCW. Interlace RS 
232 y Cenironis para PCW. Sico - 
te: gesiion de guarderias Espe¬ 
cial hojasde calculo. 


User 

que te falta 
y pidelo. 


N."15.DICIEMBRE 1986.350piS 
SIMO. Especial PC 1512: pre- 
sentacidn, Sistemas Operatives, 
GEM, BASIC. Tensions.Pacific. 
Coniabikdades: Contabi dad Ge¬ 
neral II y Placon. Impresora 
AMSTRAD DMP 2 000. 


N,“16 ENERO 1987, 350 pts 
Planil que el Nuevo Aho: Speed 
King, Pacific, Glider Rider. Pro¬ 
gramas educativos. Emulacion 
del BASIC 1.1 en un 46*. Ges- 
lion de video clubs. Facturacidn 
Leo. Bateria musical AMDRUM. 
Convertidor de paniallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD. 


N.» 17. FEBRERO 1987. 350 pts. 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3 000 y DMP 4000. Juegos para 
PCW. El enigma de ACEPS. 
Juegos: Cosa Nostra. Livingsto¬ 
ne Jack the Nipper, Frostbyte, 
Army Moves BASIC 2: el BASIC 
de PC.Caracteres de control en 
los CPC. Multilace (. 

















































































































Diiohrr/^VD 


o « o 


X o 


un estupendo juego de tapas 
' *^cuatro ejemplares que elijas. 


ejemplares 


Referenda: 201. 


I 

1 

I 

I 


N.' 20. MAYO 1987. Bases 
de dates, Sistemas Operati¬ 
ves (y 2), PCW: Juegos de 
simulacidn; Pies y Cabeca- 
ras en Locoscript; Joystick, 
PC: manejarse con un dis¬ 
co: Juegos; Pistop II, Cyrus 
Chess, Lipiz dptico Electric 
Studio. CPC; pantalias de 
LOGO a BASiC. Misibn 
Omega, Cortocircuito. 



UTiLIDADES; 
lizador de Cbdigo Mbquina! 
Decision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC: GEOS, Au¬ 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela, Anatomla del ratbn, 
Futbol Manager: PCW: ACE, 
FIchero Mbdico, Factura- 
clbn SIS. 


N." 21. JUNIO 1987. Grbfi- 
cos para tu ordenador. Cur¬ 
ses de verano. CPC: Usua- 
rio: Escuela Magoria, Tas- 
print, Utilidades de disco: 
PC: Formato de discos. 
Contabilidad Cristal, Factu- 
racibn y almacbn. La isla 
del tesoro, Perry Mason, 
PCW: Locoscript. The Kni¬ 
fe. 



N." 27. DICIEMBRE 1987. 
425 pts. CPC: Comentamos 
los diez mejores juegos. 
Test VORTEX. PC: Business 
Card 21. Control ClinicaVe- 
terinaria. Portbtil PPC. 
PCW: El hardware del 9512. 
Programs Recibos. 


N.* 22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para el verano. CPC; 
Sailing. Goipe en la peque- 
ha China, etcbtera. Utilida- 
des (y 2); PC; Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
Pack, Ampliacibn de me- 
moria a 640 K; PCW; Bat¬ 
man, Fairlight, Agenda 
Plus, Facturacibn Plus, 
Guia de discos. 



N.° 28. ENERO 1988. 

425 pts. PC: Framework 
Junior. Videoclub. Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC: 
Test Cad-Cam y Joystick 
Speed King. Juegos: Fred¬ 
die Hardest, Starfox, etc. 
PCW: Test TPV. Software 
del 9512. Profesional Au- 
toescuela. 


N.* 23. AGOSTO 1987. El 

nuevo PC 1640. CPC; Co- 
mecocos y Bingo, Juegos 
para tecle^r. Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio- 
nal Microgesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teclado (te- 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise, The great Escape: 
PCW: Othello (teclear). 
Head Over Heals, Extensio- 
nes grbficas con el PCW. 



N." 29. FEBERRO 1988. 


425 ptas. PC: DBASE III. AL- 
SICAD. PREYME. PORTEX 
Juegos: Mean 18 Golf, Boul¬ 
der Dash, Mission. CPC: Tbc- 
nicas Fractales. Juegos: Phan- 
tis. Challenge of the Gobots. 
Amaurote. Test: Interface 
Rs 232-c. PCW: Generador de 
Test. Protesional: Factura¬ 
cibn -f IVA. Test: MATER- 
PACK. 


N.‘24.SEPTIEMBRE1987. 

El nuevo PCW 9512, Espe¬ 
cial Educacibn; CPC: Wlllov 
Pattern, Howard the duck. 
Spooler de I'mpresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logis- 
tix, Boriar, Control de Al¬ 
macbn, Juegos: Progolf, 
Interface RS232: PCW; Que 
suene tu PCW, PREYME. 





ir jMi 

ISI 

■ — 



N.° 30. MARZO 1988. 


425 PTAS. PC: VP PLANER, 
TMAX PRODESIGN Jiegos; 
Arkanoid, Macadam Bumper, 
Pub Pool. CPC: DISCOLOGY 2, 
Quineias. Jtiegos: Abadfa del 
Crimen, Ninja Hamster, Super 
Sprint, Correcaminos, Combat 
School. PCW FACTURACION 
Trucos. Juegos: Strike Force 
Harher, Classic Collection. 


N.* 25. OCTUBRE 1987. 

Edicibn, MODEMS; CPC; 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two. La vuelta al 
mundo en ochenfa juegos. 
Bases de Datos: PC: Inte¬ 
grated 7, Gestiava, Medica¬ 
re. Programacibn de la 
DMP30M, Primeros pasos 
con Amstrad, Juegos: El 
enigma de ACEPS. 



cb linpresoras laia as. PC/Si- 
perbase, Millonarios Gen Pra- 
miz TesI: Amstrad LD 3500. 
CPC/Geslor Iconos. TxT; Vigi- 
la tu peso. PCW/Enlradas y sb- 
lidas CPM TxT. jLos barcosi 
Juegos: Tan Uslf, Synike for¬ 
ce Morrier. 



pts. PPC Organizer. Simu- 
lacibn en la Industrie. PC: 
Mailing, TurboBackup. 
GOLF, War Games. CPC: 
Gestor Iconos. TxT: El 
Ahorcado. Megacorp. Con¬ 
voy Raider. Phantom Club, 
etc. PCW: Si, ipero cubi? 
TxT: Txiki. El potente DIR. 


pts. Declaracion Renta. 
PCW: Minioffice, Desktop 
Publisher. Classic Collec¬ 
tion y Clock Chess. CPC: 
Volcado pantalla. TxT: Si- 
muladorOsciloscopio. Pan- 
tera Rosa, Jackpol, Dyzzy, 
etc. PC: i6 colores en el 
PCI 512! Modem Addonics. 
Test- SNAP. La Abadia del 
Crimen. Test Drive, etc. 


NO TE PIERDAS 


AMSTRAD,,,, 

g.CTgT7Ti7:.r:gT-CT.«tTrr^tf<lAn 



N." 34. JULIO 1988. Espe¬ 
cial Juegos. Los mejores y 
mas atractivos. Cbdigo Mb- 
quina para tu PCW. Desen- 
samblador 1 80 para CPC. 
Test: Wordvisa, Infordent y 
Tas plus para PC. 



N.° 35 AGOSTO 1988. Es¬ 


pecial Programas. CPC'. 
Bombarderos NBA, Conec- 
ta 4, Database, Primeros 
Numeros. PCW: Experto 
Mbdico, Master Grblico. 
Tic-Tac. PC: Torres de Ha¬ 
noi, Los Bolos, Cada oveja 
con su pareja. 



H.»36.'s™IEMME 1988. 

Xodo sobre Educacibn e Infor- 
mblica. PC: Ability Plus G 
Base. Aplicaciones GEM para 
PC. LINK Master: La conexibn 
PPC-PC. Juegos; Mini Putt. 
Dan Gullit. CPC: Volcado de 
Pantalla a Goipe de Tecla. Jue¬ 
gos: Buble Ghost, Bob Mora- 
ne. 




PC MU: fimi jirtluimilii 



N.'37. OCTUBRE 1988. PC 


2000'. Nuevos profesionales. 
I'Llegan los Sinclair PC! Tesi: 
XY Write III. TxT: iCbmo pasar 
programas de CPC a PC? El 
Ratbi en el PCW. 


Nl UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 









































































































I^S 



BOB WINNER 
Ref.: 471. Precio; 2.800 



THE MAGNIFICENT SEVEN 
Ref: 417. Precio: 2.790 



10 HIT GAMES 
Ref: 416. Precio: 2.790 



JAMES BOND 007 
Ref: 128. Precio: 3.490 



TOMAHAWK 
Ref: 199. Precio: 3.899 


3D CLOCK CHESS 
Ref: 134. Precio: 2.590 

FORMULA 1 

Ref: 485. Precio: 4.300 


























CONFAS (Plan General, Plan Nacional 
Contable). PCW 8612 
Ref.; 430, Precio: 22.000 



FAST (Facturacibn y Control de Stocks). 
PCW 8256 

Ref,: 429. Precio: 18,000 


CONTABILIDAD PERSONAL 
PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref: 475. Precio: 7,900 



CONTROL DE STOCKS 
PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref: 476, Precio; 7.900 




FACTURACION 
PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref: 477, Precio: 7,900 


iiRECUERDA... 
IVA Y GASTOS 
DE ENVIO 
mCLUIDOS!! 


REGISTRO DE FACTURAS 
(Control de IVA) 

PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref: 478. Precio: 7.900 


PROppflWS 



CAD 3D DISENO ASISTIDO POR 
ORDENADOR CPC 464-664-6128 
Ref: 474, Precio; 4.800 






CALCULOS CIENTIFICOS 
CPC 6128 Ref: 431 
PCW 8256. Ref: 479 
Precio: 3,000 


CIRCUITOS 
ELECTRONICOS 
CPC 6128 
Ref: 432, Precio: 3,000 


ATLAS DEL CIELO 
CPC 6128, Ref: 433 
PCW 8256. Ref: 480 
Precio; 3,000 


TUTOR MECANOGRAFICO 
CPC 6128, Ref: 434 
PCW 8256. Ref: 481 
Precio; 3.000 













































BOJAS DE CALCULO 



Ref.: 102 
Precio: 13.495 


UnUDADES 



Ref: 117 
■Precio: 12.000 


PAQUETES 

INTEGRADOS 



jsacsrs 


Ref: 183 

Precio oferta: 17.900 


BASES DE DATOS 





Ref: 104 
Precio; 13.995 



contabhidad 



Ref: 106 Ref: 155 

Precio: 19.900 Precio; 26.800 




WORDVISA 



eorroii TpRoccMDOT oc tixtos 

(uT. 


Ref: 414 
Precio: 11.990 


t,DO YOU SPEAK ENGLISH? 



DICCIONARIO 
INGLES-ESPANOL 
Ref: 418. Precio: 6.500 




























DMP 3000. Ref.: 405 
Precio: 989 
DMP 4000. Ref: 406 
Precio: 1.090 



PCW 8256 (tres piezas) 
Ref: 145. Precio: 2.285 



CPC 464 (fv.) 

Ref: 141. Precio: 1.795 


CPC 6128 (color) 

Ref: 144, Precio: 1.795 



PCW 9512 (tres piezas) 
Ref: 404. Precio: 2.395 



PC. Ref: 146 
Precio: 2.395 


RELLENA 
EL CUPON 
YENYIALO 
HOYMISMO 


iiAQUI!! 

no entra el polvo 



CPC 6128 (fv.) CPC 464 (color) 

Ref: 142, Precio: 1,795 Ref: 143, Precio: 1.795 


i iESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 

, FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 

con la calidad y el diseno AMSTRAD USER. 

Magnificas fnndas qne libran al ordenadoi del polvo y snciedad coando no se tiene encendido. 
Indispensable para Ingares hnmedos y polvorientos. 



























I 

I 

I 



Adel^t ate aJa. Navidad: 
compra^l^r^alos ya 


I iiAPROVECHESE DE LOS PRECIOS POR SER 

I LECTOR DE NUESTRA REVISTA!! 

1 Ref.: 486 Estuche «MARKSMAN» diseno 
femenino. Precio: 3.000 
2 Ref.: 487 Encendedor «MAXIM», muy 
original... jSIN LLAMA! Precio: 6.500 
■■ 3 Ref.: 488 Reloj madera (UNISEX). Precio; 7.200 
H 4 Ref.: 489 Trio «ROCK»... muy juvenil. Precio: 
2.800 

S Ref.: 490 Pluma «PRESIDENTE»... muy seria. 

.» Precio; 2.850 

6 Ref.: 170 Monedero, corcho. Precio: 2.484 
7 Ref.: 167 Portafolios, corcho. Precio: 5.569 
8 Ref.: 168 Billetero, corcho... regalos con 
calidad. Precio: 2.199 



















OFERTAS 
PARA TODOS 


CUPON DE I 
PEDIDO I 

(*) Dirigir los cheques a 
Amstrad Espaha. i 
Aravaca, 22. I 
28040 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu pedido 
per telefono, llama al 
(91) 459 30 01 (20 llneas) 
SERVICIO 



TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N.° Factura 


CIF: A28/736403 


NOMBRE_D.N.I_ 

DIRECCION_C.P_ 

LOCALIDAD_TELEF- 

PROVINCIA_ 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 
REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. 


PRECIO 


TOTAL 

Firma 

El importe lo abonar4 CONTRA REEMBOLSO 

N.° SUSCRIPTOR (si lo es) 

Fecha de caducidad; 

INCLUlOO IVA Y GASTOS DE ENVIO 


N.° Factura 


CIF: A28/736403 


NOMBRE_D.N.I_ 

DIRECCION_C.P_ 

LOCALIDAD_TELEF_ 

PROVINCIA_ 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER; 


5 

6 
< 


REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO 


TOTAL 

Firma 

El importe lo abonar4 CONTRA REEMBOLSO 

N.<- SUSCRIPTOR (si lo es) 

Fecha de caducidad; 


INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOIv'BflE 

I I I I I 1 I I I I M I 1 I.I ~n 


OOWICILIO 


LOCALIDAD 


CODiGO postal 

I I I I m 

PROVINCIA 


D N I 


EDAD 

LD 


TELEFONO 




FORMA OE PAGO 

n CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON DE BANCO (II 

□ TARJETA OE CREOITO 


I I I I I I I I'l I I I I I I 1 n I I I I I n 1 Lu 


N.° Factura:. 

CIF: A78/487675 

BLUE TU REGALO 


□ Calculadora 

□ Billetero 

□ Portafolios 

□ Afeitadora 

□ Reloj 

□ Estuche P/B/ 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. • IVA Incl. 


• Precio normal en quioscos: 

5.100 plas. anuales 

ORDENADOR I I I I I I I I I I ' 

Firma 


N.° de factura ^ 

Enviar Cheques: Amstrad Espaha. Aravaca, 22. 28040 Madrid. < 

For favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 
























































































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° 7000 
B.O.C. N.“ 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A Iranquear 
•en destine 


/ilMM 




Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 

US 




Autorizacion N.® 7000 
B.O.C. N.o 10 de 30-8-85 

zz 

NO 

NECESITA 

SELLO 




SI 

A Iranquear 
en destino 








nn 



trp 





Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N ° 7000 
B.O.C. N.“ to de 30-8-85 

SI 

NO 




NECESITA 

SELLO 




S! 

A franquear' 
en eJeshno 



ffllMlJlffl 


TfV uj) 

J i*'I, 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 
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MICROGAvIviA 

LA cMaa mas compacta para microordenadores 


MESA TERMINAL 




P 


1 






orque con un solo cable una sola mbsa, que ocupa el mini- 
mo espacio, caben lodos los elementos de su microordenador o terminal. 
MICROGAYMA es el unico compacto multiple de trabajo para cualquier mo- 
delo de microordenador. Disenado para resolver, de una vez, todos los pro- 
blemas de espacio. Un compacto fuerte, funcional, de concepadn ergo- 
ndmica, que ha sido creado por un amplio equipo de especialistas, para 
que Vd. tenga el conjunlo de su microordenador, en un solo puesio de tra- 
bajo, y en la forma mis cdmoda para el operador. 


MESA IMPRESORA 






COMPACTO PARA AMSTRAO 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES S, A, 
Cartagena 70 y 80 - Tel6f. 255 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


COMPACTO HORIZONTAL 


PREMIO i(BPITANiA» 

^ A LA CALIDAD Y A LA 
GESTION EMPRESARIAL 


MEDALLA DE ORO A LA EMPRESA 


TROFEO MASTER 
^ INTERNACIONAL DE 
<ip EMPRESAS 


DE VENTA EN ESTA8LECIMIENT0S DE INEORMATICA Y MUE6LES DE OEICINA EN TODA ESPANA 


Si desea m^s informacidn sobre los compactos de Ml- 
CROGAYMA rellene este cup6n y envielo a: MICROGAYMA. 
Calle Cartagena, 70 y 80, 28028 MADRID. 




GALAPDONADO COMO PFtODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE PRENSA 
DE MADRID 


‘ Nombre 
Empresa 
DIreccibn 
Localidad 

•<Y lOPI_Ir-'lel- rro 


MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
APROBADO POR LA COMISION 
~ INTERMINISTERIAL DE CIENOA 
Y TECNOLOGIA 


















NO TE PIERDAS LO ULTIMO.. 


/// O TE PERDERAS LO MEJOR /// 



SOX IXXCbXO 


(TADA XinOA XXITIA 
Si. JmiTE XX 
KXCTKJZO. XXTIO VH 
SOX 1\X<B1lO 
XtEXlXSAHA XX 

xxoximo 

xxxTxixvnio. 

AXXOT/XCKA 
XA OIPOXTVXIXAX. 


CLAVE P.W.D 


lOENTiFICACION: 
• MUTANZONE. 


FECHA CREACION 

• 22-9-2122 


MISION If ^ • ._.L_ 

• RESCATE EQUIPO CIENTIFICO. 

• ELIMINAR... 


ARMAMENTO 

• PISTOLA DE NEUTRINOS, 

• MAZA DE FUSION. 

• AEROMOTO CON ARMAMENTO 
COMPLETO. 













































